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launischen Seite. Erst beklagten wir uns monatelang tiber

er Videospielmarkt prasentiert sich momentan von seiner
D eine regelrechte Softwareiiberschwemmung und waren

heilfroh, die Masse an CD-ROMs einigermafien im Heft unterbrin-

gen zu kénnen. Und wie abgehackt versickert plétzlich der Strom
an druckfrischen Silberlingen. Bei allen Softwarefirmen hort man
momentan die gleiche Aussage ,,Mehr Spiele haben wir momen-
tan nicht“, soll aber heifen ,Mehr diirfen wir nicht sagen“. Die-
ser plétzliche Softwarestopp hat nichts mit einem verfriihten
Sommerloch zu tun, vielmehr mit einem Messe-Loch. Wie jedes
steht uns Ende Mai/Anfang Juni die weltweit bedeutendste Vi-
deospielmesse bevor - die E3 in Atlanta. Und jedesmal offenbart
sich das gleiche Ritual: Die Schotten werden plotzlich dicht ge-
macht, damit niemand mehr dem anderen in die Karten blicken
kann. SchlieBlich will man auf der Mega-Messe eine stattliche
Anzahl an Neuheiten und Uberraschungen présentieren, was
natiirlich in marketingpolitischer Hinsicht durchaus plausibel ist
(und die Spannung steigen laRt). Die Kehrseite der Medaille ist
hingegen ein abgespecktes Feld an Testmustern und Previews.
Doch keine Panik, die Juni-Ausgabe hat dennoch eine Menge zu
bieten. Wir nutzten die ,,Schwéche-Periode* fiir allerlei interes-
sante Specials. Ulf war mal wieder an der Peripherie-Front unter-
wegs, um die interessantesten Neuheiten zu sichten, und die ha-
ben es zum Teil in sich. Frank kiimmerte sich hingegen kurz vor

Warlen auf AHlanika

dem Anstof um ein sehr informatives FuRball-WM-Special, bei
dem lhr einen genialen 16:9 Fernseher im Wert von 4000 DM ab-
stauben kénnt (fast zu schade zum Verlosen...). AuBerdem lie-
fern wir Euch eine komplette Marktiibersicht von allen erhaltli-
chen Platinum-Spielen, unentbehrlich fiir Schnappchenjager.
Aber auch im Testfeld gibt es trotz der kleinen Flaute einige Per-
len. Sonys Everybodys Golf iiberrascht beispielsweise durch ei-
nen ungemeinen Spielwitz, wiahrend das Uberrennspiel Gran
Turismo alle bisherigen Wertungsrekorde bricht. Zusammen mit
den neuesten Software-News rund um den Globus sowie fundier-
ten Tips & Tricks stellt somit auch die Juni-Ausgabe trotz des E3-
Lochs eine willkommene PlayStation-Lektiire dar - wollen wir
wetten ...?

Macht ‘s gut

Euer PlaySltation Games-Team

Achtung!

Falls Eure Demo CD defekt sein
sollte, dann schickt die CD-ROM
an folgende Adresse:
Computec Verlag
Stichwort: Demo CD PSG

Roonstr. 21

90429 Niirmberg
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Lagunas Zukunftsvision, die jedem Verbrecher das Blut in den
Adern gefrieren &t

Amazing Studios Special 10
Alles iiber Frankreichs Softwareschmiede
Azure Dreams 32

Mit neuen Ideen versehen schickt Konami nach Suikoden sein
zweites RPG auf den Markt

Sisto s i Gran Turismo Seite 48 Was der Mega-Knaller alles zu bieten hat,
Dreidimensionaler Ballerspafl | erfahrt Ihr in einem vierseitigen Hartetest
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Heart of Darkness 12 1 Sonys Mega-Racer im Hértetest ‘
Konkurrenz fiir Abe & Co | Everybody ’s Golf 66
Krush, Kill ‘N Destroy 20 [Golf—SpaB pur ‘
Vielversprechende PC-Adaption des Strategie-Hits 1 Frankreich 98: Die Fuball WM 52 |
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grad Motorhead 62
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WCW Nitro 30 ;Alles andere als ein perfektes Adventure |
Konamis virtueller Wrestler-Spaf | Phat Air 47
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| Point Blank 68
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| Poy Poy 69 |

| Mehrspieler-Spafd pur |

’San Francisco Rush 64 1

’Virtuelle Stadtrundfahrt

Y‘Super Match Soccer 57

| Acclaims lahmer Kicker im Test
‘Treasures of the Deep 60 |

|
\
Sonys Unterwasserschlacht findet endlich den Weg auf die ‘
| heimische PlayStation 1
|

|

) World League Soccer 57
|Eidos auf Abwegen




NACHSTE AUSGABE

Indy 500 63

Actua Soccer 2 84
Alundra 92
Andretti Racing 85
Battle Arena Toshinden 2 86
Battle Arena Toshinden 3 85
Beast Wars Transformers 87
Black Dawn 85
Blam! Machinehead 84
Blast Chamb 85
- Bomberman World 86
Coming Up - 104 Buster Bros. Collection 87
Electronir: Arts G piel 78 Deathtrap Dung 9
G.ame Mail 100 Diablo 84
Highsto o Final Fantasy VII 90
Impressum 106
e Gex 3D - Enter the Gecko 87
Inserentenverzeichnis 106 I
Peripherie Special 80 Gran Turismo 88
Platinum Special 72 In the Hunt 87
Pysgnosis Gewinnspiel 76 Lucky Luke 85
Start 4 Motor Toon GP 2 84
WM-Special 54 Need for Speed 3 86
Pitfall 3D 85
'NDEX Power Move Pro Wrestling 84
Raging Skies 86
Abe’s Exoddus 18  Klonoa i 58 Sampras Extreme Tennis 84
Actua Soccer 2 84  Krush, Kill ‘N Destroy 20 San Francisco Rush 85
Adidas Power Soccer 98 24  Lucky Luke 85 Slamscape 86
Aironauts 33  Metal Gear Solid 36 Spawn the Eternal 87
Alundra 92  Motor Toon GP 2 84 Star Gladiator 84
Amazmg Stu‘dms Special__10  Motorhead 62 Tetris Plus 86
Andretti Racing 85 Need for Speed 3 86 Theme Hospital a6
Arcade’s Greatest Hits2 __ 70  Perfect Assassin 65
Azure Dreams 32  PhatAir 47 Tobal No. 1 86
Battle Arena Toshinden 2 86  Pitfall 3D 85| |TOCATouring Car Championshi 87
Battle Arena Toshinden3 85  Point Blank 68| |Tomb Raider 85
Beast Wars Transformers 87  Power Move Pro Wrestling 84 WCW Nitro 84
Black Dawn 85  Poy Poy 69 Williams Arcade Greatest Hits 87
Blam! Machinehead 84  Raging Skies 86
Blast Chamber 85  Sampras Extreme Tennis _84
Blasto 14  San Francisco Rush 85
Bomberman Wars 34  San Francisco Rush 64 Alundra Seite 92
Bomberman World 86  Shadow Gunner 22 Taktikhilfe pinanjdnger
Buster Bros. Collection __ 87  Slamscape 86
Command & Conquer2 ___ 16  Spawn the Eternal 87
CyBall Zone 64  Star Gladiator 84
Deathtrap Dungeon 94  Super Match Soccer 57
Diablo 84  Tetris Plus 86
Everybody ‘s Golf 66  Theme Hospital 86
Final Fantasy VII 90  Tobal No.1 86
Frankreich 98: Die . WM _52  TOCA Touring Car Cham. _ 87
G-Darius 27  Tomb Raider 85
Gex 3D - Enter the Gecko _87  Treasures of the Deep 60
Golden Goal 98 56  Viper 26
Gran Turismo 48 Vs, 28
Gran Turismo 88  WCW Nitro 30
Granstream Saga 35  WCW Nitro 84
Heart of Darkness 12 Williams Arcade Grt. Hits 84
In the Hunt 87  World League Soccer 57




In der Stadlt der Lieb

Amazing Sludios

ist immer eine Reise wert. Vor allem wenn ein bei

einer Softwarefirma ansteht, die seit mehr als sechs Jahren unter fast schon
quarantdneartigen Verhdltnissen an einem
von dessen Qualitdt wir uns ausgiebig liberzeugen durften

ein erster Firmenbe-
M such fiir die PlaySta-
tion Games sollte am

Donnerstag, dem 9.4.98, statt-
finden, und ich war schon recht
nervos, als es um 6.50 Uhrin
den Flieger nach Paris ging.
Dort traf ich auch Ingo Horn
(PR-Manager der Firma Lagu-
na), der mich den Tag iiber be-
gleiten sollte. Angekommen am
Flughafen Charles de

fiir die Charakteranimationen
des Spiels, vorgestellt. Dabei
erstaunte mich schon, daf nur
fiinf Mitarbeiter tiber den lan-
gen Zeitraum von mehr als 6
Jahren fest am Projekt beteiligt
waren. Deren Aufgabengebiete
wurden uns dann beschrieben,
und ein erster Blick auf die Art-
works zum Spiel lief} uns schon
das Wasser im Munde zusam-
menlaufen. An den sehr detail-

An den Animationsphasen der Charaktere wurde im Laufe der Jahre
immer wieder gefeilt, was ihnen mittlerweile schon fast ,,echtes“ Leben
einzuhauchen vermag

Gaulle/Paris, schnappten wir
uns ein Taxi. Die Fahrt zum Sitz
der Amazing Studios, mitten im
Stadtkern von Paris, dauerte
mehr als eine Stunde. Dort an-
gekommen, wurden wir sehr
freundlich vom gesamten Team
empfangen. Einer nach dem an-
deren wurde uns von Fréderi-
que Savoir, dem Hauptverant-
wortlichen 2

‘4-('

liert gezeichneten Bildern er-
kennt man den immensen Ar-
beitsaufwand, der im gesamten
Projekt stecken muf. Jede Sze-
ne und jeder Charakter wurden
zundchst auf ein Blatt Papier
gebracht, bevor man sie in die
Welt der Videospiele program-
mierte. Erst jetzt kam ich dazu,

-Projekt arbeitet,

die Rdumlichkeiten etwas ge-
nauer anzuschauen, in denen
eine sympathische Unord-
nung herrschte. Uberall auf den
Arbeitstischen lagen wild ver-
streut CDs, Biicher, Zettel und
Kaffeebecher. In einer Ecke sta-
pelten sich Massen von Com-
puterspielen. ,,Man will ja
schlieBlich die Konkurrenz
nicht aus den Augen lassen®,
so versicherte mir Monsieur
Savoir. Die Spannung stieg ur-
plétzlich, als man uns an einen
PC mit angeschlossener Dolby
Sourrondanlage fiihrte. Der fiir
die Musik und den Sound ver-
antwortliche Programmierer
zeigte uns dann ganz stolz das
minutenlange und an einen Co-
mic-Strip erinnernde Intro, von
dessen bombastischen orche-
stralen Sound und witziger,
komplett deutscher Sprachaus-
gabe ich sofort begeistert war.
Beziiglich der Erstellung der
einzelnen Soundsamples sagte
man mir, daf3 diese mit simplen
Utensilien erzeugt wurden und
daher wahrscheinlich recht
amisant klingen. So benutzte

man fiir die Gerdusche von
Pferdehufen beispielsweise Ko-
kosniisse, die man aneinander
klopfte. Dann kam der Moment
des Spielens. Ich durfte von
den insgesamt acht Levels vier
unterschiedlich komplett
durchspielen und war auf An-
hieb vom durchdachten Game-
play und der iiberaus ausgefeil-
ten Steuerung angetan. Nach
einem Interview und an-
schlieBendem gemeinsamen
Essen im Lieblingsrestaurant
der Truppe (ein Japaner) war
der Besuch nach insgesamt
fuinf Stunden dann leider schon
wieder voriiber, und wir traten
die Heimreise an, die nicht we-
niger spektakuldr als der ge-
samte Tag verlaufen sollte. So
kamen wir in ein Unwetter, und
die Maschine wurde von einem
Blitzschlag getroffen. Welch ein
aufregender Tag!

, Das gesamte Team der
Amazing Studios besteht
nur aus fiinf fest ange-
stellten Programmierern
und sieben freien Mitar-
beitern



Fréderique Savoir war
wiihrend der Arbeit an
HOD verantwortlich fiir die
lebendigen Animationen
der Charaktere

PlayStation Games: Wie lan-
ge habt Ihr eigentlich an den
aufwendigen Sequenzen ge-
arbeitet?

Fréderique Savoir: Alleine
dies hat schon 2 Jahre der
Programmierzeit eingenom-
men.

PSG: Was denkt Ihr, hebt sich
Euer Produkt von genredhnli-
chen Vertretern ab?

FS: Zundchst einmal haben
wir ein Spiel geschaffen, das
mit seiner Farbenpracht be-
sticht. 16,7 Millionen Farben
sind eine ganze Menge, fin-
det Ihr nicht? Vom Gameplay
her sind es vor allem die drei
Schwierigkeitsgrade, die den
Spielspaf® ausmachen. Habt
Ihr das Game auf leichtester
Stufe durchgespielt, so soll-
tet Ihr das Spiel unbedingt

Der von einem fiinfzig Mann star-
ken Orchester eingespielte
Soundtrack wurde von Fabrice
Visserot dem Spielgeschehen
optimal angepaft

mal mit einer schwereren
Stufe antesten. Ihr werdet
schnell feststellen, daR nicht
unbedingt die erhghte An-
zahlvon Gegnern den
Schwierigkeitsgrad erhoht,
sondern daf} Passagen teil-
weise noch mit zusatzlichen
Rétseln gespickt sind. Des
weiteren ist es die Soundun-
termalung, die sich von an-

deren Titeln abhebt. Sound-
samples werden niemals
zweimal hintereinander ab-
gespielt, da wir fiir eine be-
stimmte Aktion mehrere
Soundsamples angelegt ha-
ben. AuBBerdem paft sich die,
Musikuntermalung immer
der jeweiligen Spielsituation
an. Die Musik wurde iibri-
gens von einem 50 Mann
starken Orchester einge-
spielt. Bruce Broughton
(Liebling, ich habe die Kinder
geschrumpft) zeigte sich
dafiir verantwortlich.

PSG: Was hat sich denn im
Vergleich zur ersten spielba-
ren Version vor etwa drei Jah-
ren an dem Spiel verdndert?
FS: Wir haben versucht, dem
Spiel mehr Leben einzuhau-
chen. Die Charaktere wirken
einfach viel lebendiger.
Schaut Euch beispielsweise
mal die ersten Schattenwe-
sen an, die ihre Kollegen zur
Verstdrkung herbeirufen.
Auch die Animationsphasen
der Charaktere wurden we-
sentlich realer gestaltet.
Mittlerweile enthalt das Spiel
2000 verschiedene dieser
Phasen, wahrend erste Ver-
sionen nur halb soviel zu
bieten hatten.

PSG: Wie viele Levels umfa3t
das Spiel?

FS: Es sind acht lange Levels,
die es zu iiberstehen gilt.
AuBerdem gibt es noch einen
kleinen zusatzlichen Level.

PSG: Kann eigentlich der mo-
mentane Spielstand auch je-
derzeit auf der Memory Card
abgespeichert werden?

FS: Ja, natiirlich. Es kénnen
sogar auf einem Block vier
unterschiedliche Spielstande
verewigt werden, die sich je-
derzeit tiberschreiben las-
sen.

PSG: Unterstiitzt das Spiel
auch das analoge Joypad?
FS: Wir denken, dafB es bei
einem zweidimensionalen
Spiel wenig Sinn ergibt, das
analoge Joypad zu unterstiit-
zen.

Copyight 1968 AMAZING STUDIO

Die Charaktere wurden zuniichst auf Papier festgehalten und dann
detailgetreu in die virtuelle Welt der Videospiele iibernommen

PSG: Wann wird das Spiel in
Deutschland erhaltlich sein?
FS: Wir rechnen mit einem
Release-Datum gegen Ende
Juni ‘98. Als Bonbon haben
wir uns {iberlegt, eventuell
eine erste limitierte Auflage
mit dem Soundtrack zum
Spiel herauszubringen. Es ist
noch nichts entschieden,
doch wére das sicherlich eine
tolle Sache, oder nicht?

die neuen Konsolen aus.

FS: Dazu kdnnen wir wirklich
noch nichts sagen. Wir sind
erst einmal froh, ein so erst-
klassiges Produkt wie Heart
of Darkness fertiggestellt zu
haben. Sicherlich werden die
neuen Konsolen der Giganten
Sega und Sony interessante
Plattformen werden, jedoch
gibt es momentan noch keine
Pldne, wirklich nicht!

PSG: Wie sehen denn Eure
Zukunftspldne in bezug auf

PSG: Herr Savoir, wir bedan-
ken uns fiir das Gesprich.

Das Hearl of Darkness-Team

Y "

Mehr als sechs Jahre benétigte die 12képfige Crew der Amazing Studios

fiir ihr Projekt. Hier stellen wir Euch den Kern der Truppe vor:

Eric Chahi: Er ist der Kopf der Truppe. Zuvor designte er die Amiga-Hits
Future Wars und Another World.

Fréderique Savoir: Er zeigte sich verantwortlich fiir die liberaus lebendi-
gen Animationen der Charaktere in Heart of Darkness. Zuvor program
mierte er das Kult-Jump & Run Flashback.

Christian Robert: Er erstellte die Artworks zu HOD und die Infograme-
Adventures Cruise for a Corpse und Flashback.

Fabrice Visserot: Zuvor komponierte er den Soundtrack zu Flashback.
Bei Heart of the Darkness zeigte dich Monsieur Visserot verantwortlich
fiir die Indy Jones-Sound Samples.

Daniel Morais: Er konvertierte Titel wie Future Wars, Cruise for a Corpse
und Flashback auf den PC und schrieb einen Grofteil der Programm-Co-
des fiir Heart of Darkness.




Der Naseweis Andy treibt bis zum

Tage der Sonnenfinsternis einigen Un-

fug, der seine Umwelt schon mal zur Verzweiflung bringen kann

M Keich ge naren

Hearl of
Darkness

Seit mehr als sechs Jahren programmieren fiinf

Leute an einem

das auf den ersten

Blick den Highlights

oder

ndy ist ein kleiner fre-
Aher Bengel, der es ver-
teht, seinen langweili-

gen Schulalltag durch Streiche
immer wieder aufregend zu
gestalten. Daher ist es nicht
selten der Fall, daf3 er von sei-
nen Lehrern zu Strafen verdon-
nert wird, die teilweise schon

dhnelt

unmenschlich anmuten. So
steckt man den kleinen Tauge-
nichts schon mal fiir eine kom-
plette Schulstunde in einen
Schrank, um Ruhe vor dessen
Untaten zu haben. Eines Tages
jedoch dndert sich das Leben
des kleinen Helden schlagar-
tig. Sein kleiner Hund ver-

Die wunderschéne Introsequenz zeigt den ganz normalen Alltag des
Lausbuben

Den Charakteren wurde durch die
vielen Animationsphasen ,,ech-
tes“Leben eingehaucht. Sie rufen
sogar Freunde herbei, wenn lhr zu
stark seid

schwindet wahrend einer Son-
nenfinsternis auf mysteridse
Art und Weise im Reich des
Schattens. Sofort macht sich
Andy auf, seinen kleinen
Freund aus der ausweglos
scheinenden Situation zu be-
freien. Wunderschon animiert
wird dies im ellenlangen Vor-
spann, der einem Comic-Strip
gleicht. Dabei ist eine gewisse
Komik nicht zu {ibersehen, die
durch tolle Soundeffekte,
komplett deutsche Sprachaus-
gabe und Lonney Toons dhnli-
cher Musikkulisse abgerundet
wird. Auch die Zwischense-
quenzen wurden im gleichen
Stil und gleicher Lange gehal-
ten. Wahrend der PC-User
beim Kauf nur eine CD erhalt,
liegt der PlayStation-Version
die doppelte Menge an Silber-
lingen bei. Zuriickzufiihren ist
dies auf das wesentlich grofie-
re Farbspektrum der PS-Versi-
on. Wahrend das Spiel bei der
PC-Fassung nur in 256 Farben
dargestellt wird, bietet die
Konsolen-Version mit 16,7 Mil-
lionen Farben die schonere
und comiclastigere Grafik.
Vom Spielprinzip her dhnelt
das Spiel den Referenztiteln
Another World, Flashback oder
Abe’s Oddysee. Es gilt, das
Jump & Run Bild fiir Bild zu
durchlaufen, wobei sich die
Levels landschaftlich vollkom-

z

o .
Viele Levels beinhalten typische
Jump & Run-Einlagen, die aber
nie unfair sind

Bewaffnet ist der Bengel zundchst
mit einer Laser-Gun, die er nicht
nur zum Beseitigen seiner Geg-
nerschar bendtigt. An einigen
Stellen mup sich Andy seinen
Weg freischiefien

In der Felsregion muf Andy
gute Freeclimber-Eigenschaften
an den Tag legen. Doch einige
Vorspriinge geben nach, so daf3
Andy schon mal eine Etage abrut-
schen kann

men voneinander unterschei-
den. Ihr kommt durch Waldge-
biete, eine Felsregion und Un-
terwasserwelten, in denen es
gilt, knifflige Stellen durch ge-
schicktes Agieren zu iiberwin-
den. So gelingt es Euch, ge-
wisse Passagen nur dann zu
durchqueren, wenn Ihr Eure
Fahigkeiten geschickt aus-

»0en Charakleren wurde
durch die enorm vielen

beinahe
eingehaucht”

nutzt. Richtiges Timing bei-
spielsweise ist das A und O
der wunderschon gestalteten
Unterwasserwelt. Dort paddelt
Ihr unter Zeitdruck (Vorsicht,
der kleine Held kann ertrin-
ken!) vorbei an nach Euch grei-

Nur durch geschicktes Ablenken
der Gegner sind einige Levels zu
losen




Durch die Méglichkeit sich zu ducken, ent-
geht der Spieler den bosartigen Luftattacken

der Schattenwesen

fenden Schlingpflanzen. Er-
schwert wird die Situation
durch unterschiedliche Stro-
mungsverhaltnisse, gegen die
es kréftig anzukdampfen gilt,
um nicht im Rachen einer
fleischfressenden Unterwas-

»Eine solch

habe ich noch bei
keinem Spiel zuvor
bestaunen diirfen”

RGB
Scart Kabel
Spezial
Playstation
kompatibel / 2m lang
CINCH-Ausgange

fiir die Stereo-Anlage
Real Arcade Gun,
G-Con Unterstiitzung

® Voll Playstation kompatibel
® 8-Knopf Design - 1,8 m Kabel

® Zeitlupe- und Dauerfeuer

® Erhiltlich in grau, silber und weiB

tion zu erkennen

serpflanze zu landen. Gesteu-
ert wird der Held durch seine
bunten Welten auf genial sim-
ple Art und Weise. lhr habt die
Méglichkeit, mit dem kleinen
Mann zu rennen, Euch vor Ge-
fahren zu ducken, iiber Ab-
griinde zu springen oder bése
Schattenwesen mit einer La-
serwaffe zu beseitigen. Abge-
rundet wird das ganze Produkt
durch die wunderschéne
Sound- und Musikunterma-
lung, die eine perfekte Atmos-
phdre schafft. So lassen sich

Nicht alle Stellen im Spiel sind so offensichtlich
zu iiberwinden. Oftmals muf der Spieler schon

scharf nachdenken, um eine Losung der Situa-

AKTUELL

Die acht Levels spielen alle an unterschiedli-
chen Locations. Ihr duchkdmmt Gebirgswelten,
robbt durch den Sumpf oder paddelt durch Un-

terwasserwelten

beispielsweise bose Unholde,
die im néchsten Bild auf Euch
warten, schon frithzeitig im
Vorbild durch ihr tiefes Grun-
zen lokalisieren. Dies schafft
eine kaum vorstellbare Span-
nung, die durch die fiir Comic-
Action eoe
Strategie ®
Abenteuer e

Geschick ~ eee
Simulation

GEPLANT FUR
Juli ‘98
ERSTER EINDRUCK

Strips typische Musik
nochmals verstarkt wird. Scha-
de nur, da® wir uns noch knap-
pe zwei Monate gedulden
miissen, bis wir Andy endlich
bei seiner Suche helfen kén-
nen ... (Udo L.

INFO Heart of Darkness

Hersteller/Vertrieb: Amazing Studios/Laguna
Schwierigkeitsgrad: mittel Levels: 8+

; »Ernstzunehmender Abe-Konkurrent, der durch

super | geniale Spielb

keit und Soundkulisse gldnzt“

© Fiir | ation & Sega Saturn
® auch GunCon kompatibel

® Uniibertroffene Zielgenauigkeit
® robustes Spielhallen-Feeling

® FuBpedal fiir mehr Realismus
® Dauerfeuer und Auto ,,Reload“
® Riickschlag-Funktion

® Mit Arcade-FuBpedalen

Diese Produkte

sind im gut sortiertem
Fachhandel erhaltlich

Im Exclusivertrieb durch

MEMORY CARD
e Playstation kompatibel
® speichert bis zu 15 Spielstande
Ll
L]

MEMORY CARD PLUS
© MEMORY CARD mit 240 Spielstanden
® Erhéltlich in grau, transparent-rot und
transparent

Flash-Rom-Technologie
Erhdltlich grau, rot, blau, griin,
gelb und transparent

Schleefstr. 8 » 44287 Dortmund
http//www.dynatex.de



Um die Computerterminals zu aktivieren,
miifit Ihr eine Weile gegen sie driicken

Villig schwerelos von der Erde .

Blaslo

Mach ‘s noch einmal in 3D: Mit einer gehérigen

-

Vi

lasto ist ein Videospiel-
B projekt mit einer inter-

essanten Hintergrund-
geschichte. Bereits im Vorfeld
der letzten E3-Messe wurde
dieses dreidimensionale Jump
& Shoot mit der witzigen B-

Movie-Grafik als neueste Play-

Station-Wunderwaffe an-
gekiindigt. Da die Resonanz
auf der wichtigsten Fachmes-
se der Welt jedoch eher ver-
halten war und die Konkur-
renz mit Gex 3D oder Croc ih-

LAt

Bei Schiissen mit der Laserwumme erfolgt das Anvisieren der

Widersacher semi-automatisch

‘U schickt sich Sonys neuester
an, griinen

das
Handwerk zu legen

rerseits vielversprechende 3D-
Hiipfer prasentierte, ver-
schwand das mdchtig gehypte
Videospiel noch einmal in den
Schubldden der Entwickler,
um sich einer Rundum-Schén-
heitsoperation zu unterzie-
hen. Mit einer knapp einjdhri-
gen Verspatung will es Cap-
tain Blasto, so der Name des
Titelhelden, nun noch einmal
wissen. Wer Blasto das erste
Mal erblickt, muf sich
zundchst einmal an den unge-

Dieser lochrige Tunnel rotiert um 360 Grad,
wenn Ihr ihn durchqueren mochtet

Ich bin der goldene Reiter: Mittels eines Power
Up-Symbols mutiert der Held zum

(i

unzerstorbaren Gold-Blasto

wohnlichen comicartigen Gra-
fikstil gewohnen. Captain Bla-
sto, ein sympathischer Anti-
Held mit Mega-Blondtolle und
ausgepragtem Brauereige-
schiir, hiipft durch ein ab-
straktes 3D-Wirrwarr aus diin-
nen Polygon-Plattformen, die
der Schwerkraft trotzend frei
in der Luft hangen. Statt die
Polygone mit einer Ober-
flachenstruktur zu tiberziehen
(Texturen) wurden fiir die gra-
fische Gestaltung nur Farbver-
ldufe (Gouraud-Shading) ver-
wendet. Zusammen mit den
witzigen Charakteren ld8t die-
ser Grafikstil Erinnerungen an
Comic-Strips der 6oer Jahre a
la Batman the Animated Se-
ries aufkommen. Die Spielme-
chanik ist da schon konventio-
neller: Mit einer Laserwumme
und kraftigen Sprungwaden
ausgesiattet, stapft und hiipft
Euer Held durch die dreidi-
merisicnalen Level-Architektu-
ren, um den finalen Ausgang

00
e

it ™
© ATONDICER™ RADID-FIRE PLACNATIK

+ 4
i

Waffen-Doping: Extrawaffen sind
duperst hilfreich, verfiigen aber
nur iiber begrenzte Munition

Action
Strategie
Abenteuer

Gescitick e

Simulation
GEPLANT FUR
Sommer ‘98
ERSTER EINDRUCK

gut

&8

zu finden. Logisch, daf sich
Euch dabei allerlei Gefahren
in den Weg stellen. Plotzlich
auftauchende griine Mars-
menschen werden mit geziel-
ten Salven niedergestreckt,
fiese Sprungstafetten erfor-
dern vollste Konzentration, di-
verse einsammelbare Gegen-
sténde verschaffen Euch Vor-
teile, und um stérende Barri-
kaden zu beseitigen, miissen
Computerterminals aktiviert
werden. Inshesondere Euer
raumliches Denkvermogen
wird standig gefordert, wenn
Ihr nicht durch einen Fehl-
sprung im Videospielhimmel
Harfe spielen mochtet. Um
solche Fauxpas zu verhindern,
solltet lhr vor riskanten
Spriingen manuell die Kame-
raposition verandern, um so
genauer das nahere 3D-Um-
feld zu sondieren (funktioniert
am bequemsten mit dem Ana-
log-Controller).

(UIfS.)

Die manuelle Perspektivwahl
schiitzt vor so manchem
Todessprung

INFO Blasto

Hersteller/Vertrieb: SCE USA/SCEE Schwierig-
keitsgrad: mittel Levels: 20+

| »Stilistisch witziges 3D-Jump & Shoot mit einem
| gut aufgelegten Titelhelden*
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Der virluelle Marschbefehl

* Command & Conquer:

GCegenschlag

Wah

in der Mache isi, sc wer

noch vor Beginn zu beenden.
inde i i

itigt. Docn ai-
scnemen um
sonst. da der Konfiikt zwi-
schen Ost uind West nichi zu
verhindern ist. Als virtueller
Feldmarschall schlagt ihr Euch
entweder auf die Seite der Alli-
ierten oder auf die der So-
wijets, um den Krieg fiir eine
von beiden Seiten zu entschei-
deri. Als Primarziel gilt es. Ba-
sen aufzubauen. und in jeweils
14 Levels ist Euer taktisches
Geschick gefordert. im Gegen-
satz zuin ersten Teil der Strate-
giereihe gilt es, den Gegier
nicnt nur einfach wegzuput-
zen. sondern ihi habt unier
schiedlicn wicntige Missions-

ets lber ein feuerkrdftiges U-Boot der
effektive Angriffe auf Einrichtui-

oder bestinmie
Gegeiistdnde aus einem Lager
des Gegners entwendet wer-
den. Auch die umstrittenen Le-
vels, in denen es gilt ein geg-
nerisches Gebaude von innen

d in naher Zukunft Nacn-

schub. Hier ein kurzer Riick-
blick: Im Jahre 1946 erfindet
Albert Einstein eine Zeitma-
schine, die ihm die Moglich-
keit gibt, Hitlers Regentschaft

Etenja res erschien dei
zweite Teil des Strategie-
hammers Command & Con-
quer. Fr alle Strategen, die
den Knaller schon durchge-
zockt haben, bietet West- von Solda
ind im

Nachifoiger eistinals enthal
ten. Nun fragt sich der
gelibie Bildschirm-
Stratege. weliche
Verbesserungen
chub
Zu Dieten hat.
Nun. zum einen
gilt es in imimei-

aer

hin 34 neuen

Missionen sei-
nen Mann zu
stehen und
die gegne-
rische Sei-
te veinich-

d fiir den PC-Bereich schon der dreidimensionaie dritte Teil der Command & Conguer Serie
i PlaySiahion-Junger im Herbst nitt einein C&C 2-Nachschlag gefiittert

tend zu schlagen. Zum ande-
reri bietet der Nachziigler
zwoif neue Kampfeinheiten,
die von Euch im Schlachtfeld
eingesetzt werden kénnen.
Neben besseren Wachhunden
und Mechanikern gibt es als

JVersteckte

Geheim-Missionen

und der neue

Multiplayer-Modus

sorgen fur Langzeitmuotivation®

eine neue spektakuldre Bo-
deneinheit den M.A.D.-Panzer.
Diese etwas verriickt klingen-
de Abkiirzung steht fiir ,,Mole-
kularer/Atomarer Disrupter*.
Der Tank karnn ein gewaltiges
eneigiepotential aufbauen,

Die umstrittenen Levels in Gebdu-
den, die Ihr von innen ausrédu-
chern miif3t, sind wieder mit von
der Partie

b

Der M.A.D.-Panzer ist eine ver-
heerende Vernichtungswaffe. Das
Kiirzel M.A.D. steht dabei fiir Mo-
lekularer/Atomarer Disruptor



Eine der neuen Einheiten ist der Elektrobot. Er verfiigt iiber einen trag-
baren Tesla-Generator, mit dem er Gegnern Stromschldge verpassen
kann

welches sich dann in einer ver-
heerenden subatomaren
Schockwelle entlddt. Der Chro-
no-Panzer ist ein strategisch
interessantes Vehikel. Diese
Kriegsmaschine der Alliierten
verfiigt iiber einen eingebau-
ten Teleporter mit dessen Hilfe
Ihr das Fahrzeug von einem
Punkt der Karte auf einen be-
liebigen anderen versenden
konnt. Stellt Euch also folgen-
des Szenario vor: Nachdem Ihr
eine Gruppe von Chrono-Pan-
zern produziert habt, telepor-
tiert Ihr diese einfach in das
Lager des auf einen Angriff un-
vorbereiteten Gegners. An die-
sem Beispiel solcher Uberra-
schungsangriffe konnt Ihr den
strategischen Tiefgang erken-
nen, der im Nachfolger steckt.
Die Sowjets haben mittlerwei-
le ihre Armee mit einem Tesla-
Panzer aufgestockt, der mit ei-
ner gleichnamigen Spule aus-
geriistet ist und somit sowohl
fiir die Offensive als auch fiir

die Defensive eine Bereiche-
rung darstellt. Eine weitere
neue Einheit ist der Sprengwa-
gen. Diese ferngelenkte Ein-
heit transportiert eine nuklea-
re Ladung, die im Falle eines
Aufpralles auf gegnerische
Einrichtungen mit einem ge-
waltigen Atompilz detoniert.
Mit ihm lassen sich auch Ein-
heiten zerstéren, die sich im
Anmarsch auf Euer Lager be-
finden. Auch zu Wasser bietet
der Gegenschlag neue Még-
lichkeiten, wie beispielsweise
das neue Raketen-U-Boot der
Wolf-Klasse. Diese Einheit, die
nur den Sowjets zur Verfiigung
stehen wird, ist aufgrund sei-
ner machtigen Feuerkraft in
der Lage effektive Angriffe auf
gegnerische Einrichtungen an
Land durchzufiihren. Jedoch
solltet Ihr diese Einheit mit
Jagd-U-Booten schiitzen, da
sie alleine einem Nahkampf
nicht gewachsen ware. Eine
Weiterentwicklung des Infan-

Der ferngelenkte Sprengwagen trigt eine todliche nukleare Ladung
auf seiner Ladefldche. Prallt Ihr gegen ein feindliches Gebdude, so deto-
niert er und hinterldft den typischen Atompilz

terie-Bots stellt der Elektrobot
dar. Erist extrem langlebig
und kann méchtige Strom-
schldge auf den Gegner abfeu-
ern. Jedoch hat auch er seine
Schwachpunkte, die sich in
seiner Behdbigkeit und den
hohen Anschaffungskosten
ausdriicken. Doch nicht nur
die neuen Missionen und Ein-
heiten sorgen fiir Abwechs-
lung, sondern auch im Spiel
versteckte Giant Ant-Geheim-
einsdtze sorgen fiir Langzeit-
motivation. Dazu erhalt der
Stratege einen stark erweiter-

ten Multiplayer-Modus, in dem
100 neue Karten integriert sein
sollen. Als weiterer Bonus 17
wurde dem Spiel der Skirmish

Mode eingebaut, in dem der

Spieler die Moglichkeit hat,

gegen drei Computergegner

gleichzeitig anzutreten. Last

but noch least soll der Nach-

ziigler wieder komplett ins

Deutsche iibersetzt werden.

Schade nur, daf3 der Stratege

sich noch bis zum Herbst des

Jahres gedulden muf. (Udo L.)

= : / 1€ und

| erweitern den Umfang des

o

OPTIONS

Auch die gute alte Tesla-Spule
Zzerstort wieder so manchen An-
griffsplan des Gegners

INFO C&C: Gegenschlag

Hersteller/Vertrieb: Westwood Studios/Virgin In-
teractive Schwierigkeitsgrad: kiA. Levels: 34

Auch in den neuen Missionen
miifit Ihr teilweise gegen die Zeit
ankdmpfen

Action
Strategie  eee
Abenteuer
Geschick oo
Simulation ee

GEPLANT FUR
September
ERSTER EINDRUCK

(&) @)(o)

»Neues Futter fiir den

nicht mﬁgl. Command & Conquer-Strategen*




orlselzung folgl ...

Die Scrab-Krabbenwesen kann man zwar nicht als intelligente Lebewesen bezeichnen, sie sind
dafiir aber umso aggressiver, was auch der leidgeplagte Abe am eigenen Leib zu spiiren bekommt

Oddworld: Abe ‘s

Exoddus

... ist nicht der offizielle zweite Teil der L/ 07!

eine Art

ie visiondre Softwarepo-
D litik von den Abe-Erfin-

dern Oddworld Inhabi-
tants Lorne Lanning und der
Geschaftsfiihrerin Sherry
McKenna ist sicherlich er-
klarungsbediirftig. Noch bevor
der erste Oddworld-Teil na-
mens Abe ’s Oddysee in den
Verkaufsldden stand, konzi-
pierten die hollywooderfahre-
nen Designer eine Oddworld-
Serie, bestehend aus insge-
samt fiinf Abenteuern, (Quinto-
logie) von einem geradezu epi-
schen Ausmafe, dessen letzten
Part man wohl friihestens im
Jahre 2007 erwarten darf. Der

Durch das sogenannte Chanten iibernehmt Ihr die Kontrolle iiber ande-

sondern

das vormals noch unter dem Titel

offizielle zweite Teil namens
Oddworld: Munch ‘s Oddysee
soll dabei eine derartige Stei-
gerung gegeniiber dem ersten
Teil darstellen (20 neue Charak-
tere!), daB schon die nichste
Konsolen-Generation herhalten
muf (Katana, PlayStation I1).
Da der Erscheinungstermin erst
fiir friihestens Ende ‘99 anvi-
siert wurde, schob die verant-
wortliche Firma Oddworld Inha-
bitants quasi
ein PlaySta-
tion-Bo-
nus-
spiel
mit

yi%a

re Lebewesen. Auf diese Art und Weise kénnt Ihr Euch die individuellen
Fahigkeiten des hypnotisierten Wesens geschickt zunutze machen

Hrewed bekannt war

dem Titel Oddworld: Abe ‘s
Exoddus dazwischen, um die
qudlende Wartezeit zu verkiir-
zen - alles klar? Dieses Zwi-
schenabenteuer stellt somit ei-
ne Art Upgrade gegeniiber dem
Vorganger dar mit exakt dem-
selben Spielkonzept, aber zahl-
reichen Verbesserungen im De-
tail. Es handelt sich dabei zum
grofiten Teil um Ideen, die man
aus Zeitmangel nicht mehr in
den Vorgdnger implementieren
konnte, wie beispielsweise

Sprite-Nirwana: Durch das Medi-
tieren dffnen sich an manchen

Stellen Portale zu anderen Di-
mensionen

Nur mit vollem kérperlichen Einsatz kann die-
ser Schalter betdtigt werden. Man beachte,
dap alleine diese Aktion eine Vielzahl an spezi-
ellen Animationsphasen bendtigt

Wenn Ihr die Kontrolle iiber ein
Slig-Wesen erlangt habt, konnt
Ihr per Waffengewalt andere Fein-
de aus dem Weg rdumen

ein effektiveres Ausnutzen der
Grafik-Engine oder die Moglich-
keit, noch mehr Lebewesen
kontrollieren zu kénnen. Auch
handlungstechnisch schliefit

»Die Handlung von

12 ‘s E=xpnriols

féngt exakt da an, wo
der VI §
aufhdrt*

sich Abe ‘s Exoddus nahtlos an
den Vorganger an. Nachdem
das Knuddelalien Abe erfolg-
reich sein Volk der Mudokons
aus der Sklaverei der Fleisch-
fabrik RaptureFarms be-
freit hatte, lste er da-
mit nichtsahnend

. eine negative
Kettenreaktion
aus. Durch sei-
ne Heldentat
wurde namlich
die Produkti-
on der wich-
tigsten




Abes Mimenspiel soll noch ausdrucksfdhiger
und facettenreicher werden, stets gebunden an

die jeweilige Situation

Rohstoffe fiir die SoulStorm-
Suppe lahmgelegt. Die Produ-
zenten vom skrupellosen Gluk-
kon-Clan beschlossen in ihrer
Not einen geradezu teuflischen
Plan, wie man die Produktion
wieder ankurbeln kann. Um an
die wichtigen Rohstoffe fiir die
SoulStorm-Suppe zu ge-
langen, sollen zum ei-
nen die Grdber der
Mudokons gepliin-
dert werden und le-
bendige Mudokons
im wahrsten Sinne
des Wor-
tes zum
Weinen
gebracht
werden,
denn: Kno-
chen und Tra-
nen sind die
elementaren Zu-
taten fiir die Sup-
pe. Klarer Fall, daf}
Abe mit diesem
Kochrezept nicht ein-
verstanden ist. Wie
bereits erwdhnt, wird
sich am grundsatzli-
chen Gameplay von Abe
‘s Oddysee nichts verdn-
dern. Nach wie vor di-

rigiert Ihr Euren Helden durch
eine imposante Render-Welt,
die bilderweise umgeklappt
werden kann und in der lhr auf
allerlei mehr oder weniger in-
telligente Lebewesen, Ritsel
und harte Geschicklichkeits-
tests trefft. Mit simplem Sprin-
gen oder durch das Betdtigen
von Schaltern sind nicht im-
mer die kniffligen Passagen
|6sbar. Statt dessen miift
Ihr Euch erneut das neuar-
tige GameSpeak-Ver-
fahren zunutze machen,
durch das lhr
mit den Lebe-
wesen inter-
aktiv kommu-
niziert. Die Ver-
besserungen ge-
geniiber dem Vor-
ganger sind in er-
ster Linie quantita-
tiver Natur. So soll
Abe ‘s Exoddus we-
sentlich umfangreicher
werden und insgesamt
fiinf neue Kreaturen bie-
ten. Jedes Lebewesen
verfiigt dabei tiber ein un-
terschiedliches Tempera-
ment, das man genaue-
stens kennen sollte, um

Wie beim Vorgdnger dient der erste Level als eine Art Einfiihrungsmissi-

on, in der Ihr auf einer An.

zum Gebrauch

fel wichtige Hil

der Aktionsknopfe und der GameSpeak-Technik erhaltet, mit der Ihr in
genialer Art und Weise mit anderen Lebewesen kommuniziert

Das Reittier Elum: Auf dem Riicken dieses trd-
gen, aber treuen Zweibeiners sind weitere
Sprungeinlagen maéglich

sich die individuelle Verhal-
tensweise zunutze zu machen.
Das Reittier Elum beispielswei-
se ist zwar an sich sehr gefolg-
sam, kennt aber weder Freund
noch Feind, sobald es Honig

neue
mil
individuellen

miissen studiert
werden”

entdeckt. Diese individuellen
Charaktermerkmale erfordern
eine hohe kiinstliche Intelli-
genz (K1), die bei der Fortset-
zung noch ausgereifter sein
soll. Das emotionale Spektrum
Eures Helden Abe bietet bei-
spielsweise noch mehr und vor

Diese mysteriose Kugel mit bislang unbekann-
ter Funktion stellt ein neues Spielelement dar

allem noch witzigere Gefiihls-
ausbriiche, die starker von der
unmittelbaren Situation abhén-
gen. Ein weiteres wichtiges
Spielelement ist das Meditie-
ren (Chanten), durch das Ihrin
der Lage seid, die Kontrolle
iiber andere Lebewesen zu er-
langen. Auch diese Technik
wird bei Abe ‘s Exoddus dahin-
gehend erweitert, da Ihr dies-
mal in der Lage sein werdet,
samtliche Oddworld-Kreaturen
kontrollieren zu kénnen. Last
but not least lie3en sich die De-
signer noch etwas Kurioses
einfallen. Die Furz-Einlagen von
Abe kénnen diesmal als eine
Art Lenkwaffe eingesetzt wer-
den, um stérende Barrikaden
aus dem Weg zu rdumen - auf
diese Idee muf} man erst ein-
mal kommen! (UIfS.)

Die Grafik-Engine mit den computergerenderten Hintergriinden und
Sprites soll noch besser ausgenutzt werden

Hersteller/Vertrieb: Oddworld Inhabitants/GT Int.
Schwierigkeitsgrad: schwer Levels: entfallt

GEPLANT FUR
0I. September
ERSTER EINDRUCK

(&)(@)

.Die grafisch aufgepeppte Fortsetzung einer ge-

niCh' mﬁg’. nialen Action/Puzzle-Mixtur*
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Destroy

KKND

Waéhrend auf dem PC schon der Z1A

Teil das

Echtzeit-Strategie-Genre mit einer Heerschar von

Station fiir den

ie riesigen Verkaufszah-
D len von Command &

Conquer und Warcraft 2

sprechen eine eigene Sprache.

So wundert es nicht, da3 auch
andere Hersteller mit mehr

oder weniger Erfolg in die glei-

1 liberzieht, riistet man sich auf der Play-

ersten Teil

ste der groRen Armeen und
auf der anderen vor sich hin
mutierende Zivilisten. Da
natiirlich beide Seiten nichts
voneinander wissen wollen,
kommt es irgendwann zum
groBBen Kampf um die letzten

Der Zwei-. Sp/eler Modus Iauft per Spht Screen das wird aber aufl(osren

der Ubersicht gehen

che Kerbe schlagen wollen.
Das gilt auch fiir das australi-
sche Team Beam Software:
Hintergrund des Endzeitspek-
takels KKND ist die Zeit nach
dem nuklearen Overkill. Auf
der einen Seite stehen die Re-

1]

Ressourcen. lhr kénnt, wie in
jedem guten C&C-Klon, eine
der beiden Seiten spielen. In
den jeweils 15 Missionen dient
Ol als Rohstoff. An einer Quel-
le wird ein mobiler Férderturm
errichtet, und in der Basis wer-

" [P SENCAB AL S
P e

SINEDAR 'WYI'NU[EE@ESI‘I CCT ACTION (BUILD LNIT)
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Samtliche Aktionen sind mentigefiihrt. Das erleichtert die Arbeit mit den

Untergebenen

den Kraftwerke aufgestellt.
Zwischen beiden pendelt dann
ein Tankfahrzeug, das fiir den
wichtigen Nachschub sorgt.
Weiterhin gibt es Hauptquar-
tiere, Werkstatten und Fabri-
ken. Fiir die FuBtruppen
bendatigt Ihr keine gesonderte
Kaserne, sie werden im HQ
produziert. Fahrzeuge werden,
wo auch sonst, in der Fabrik
errichtet. Hier gibt es aller-
dings eine Besonderheit: Die
Survivors, wie die Militaristen
genannt werden, benétigen
nur eine Fabrik, die Mutanten
aber haben je eine fiir leichte
und schwere Fahrzeuge. Um
das Basisbauen hat sich Beam
besonders viele Gedanken ge-
macht: Ihr kénnt so viele Ge-
badude parallel bauen, wie es
Eure Finanzen hergeben. Wenn
Euch die Kohle ausgeht, so

History Beam Soffware

stoppt auch das Gewerkel.
Weiterhin gibt es Upgrades,
was die Ausdehnung einer Ba-
sis in Grenzen hélt. Ahnlich
verhdlt es sich mit dem Einhei-
tenbau. So konnt Ihr einstel-
len, wie viele gleiche Truppen
in einem Gebdude produziert
werden sollen (1 - 9 oder end-
los). Natiirlich ist auch For-
schung unverzichtbar. Ihr seid
gespannt? Dann wartet auf
den Test in einer der nachsten
Ausgaben! (Udo L.)

Immer wieder wird uns die End-
zeitstimmung nach dem nuklea-
ren Overkill vorgehalten

Das australische Software-Team hat sich in den letzten Jahren
einen guten Ruf verschafft und gilt seit fast zwei Jahrzehnten als
ein Standbein der Videospielindustrie. Die grofiten Erfolge wa-
ren unter anderem die zwei Teile von Way of the Exploding Fist,
einem Kult-Priigelspiel fiir C64 und andere 8-Bitter, sowie Sha-
dowrun und Mechwarrior fiir Super Nintendo. Allerdings be-
schrdnkt sich Beam nicht nur auf Action-Spiele: Das Tolkien-Ad-
venture The Hobbit (C64), das Knobel-Jump & Run The Lost Vi-
kings 2 (PS u.a.) und KKND fiir PC heimsten gute Kritiken ein.

INFO | KKND

Hersteller/Vertrieb: Beam Software/Electronic
Arts Schwierigkeitsgrad: k.A. Levels: 30

Simulation

GEPLANT FUR
3. Quartal ‘98
ERSTER EINDRUCK
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Verteidigt die Basis! Die bosen und machthungngen Survlvors miissen
vertrieben werden!

»C&C-Klon, der bei guter Konvertierung auf die PS
die Chance hat, ganz oben zu landen*

nicht mégl.




JETZT SEID IHR DRAN!

Die abenteuerliche Jagd nach
¥7 den entflohenen Gangsterbriidern erstreckt
sich tber 17 aufregende 3D-Levels. Dabei sind
Hindernisse zu bewaltigen, die jeden anderen Cowboy
zu Fall brachten. Du muBt Dich mit Schurken priigeln, um

entfihrte Damen zu befreien. Und wenn es sich gar

nicht vermeiden laBt, ziehst Du den Colt -

schneller als Dein Schatten.

3D-RACES

HerEey ey
Huld o e
Mit 19 coolen Western-Tracks!

& and .Playstation*” are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.

Ab jetzt im Handel.

© LUCKY LUKE LICENSING 1998
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Mech-Massaker

Shadow Gunner

ine kriegerische Zukunft:
EM'a'chtige Kampfroboter
stapfen mit schweren

Schritten an der vordersten
Front entlang, um jegliche
feindliche Stellungen mit uner-
bittlichen SchuBsalven dem
Erdboden gleichzumachen.
Fans vom Brettspiel-Klassiker
Battle Tech und von Activisions
Videospiel-Adaption Mechwar-
rior kdnnen sich mit dieser dii-
steren Zukunftsvision voll und
ganz identifizieren. In die glei-
che Kerbe schldgt nun auch Ubi
Softs Videospielprojekt Sha-
dow Gunner. Im Gegensatz zu
bisherigen Mech-Schlachten
haben die Programmierer von
Vertex Multimedia das ganze
Konzept etwas ,,arcadelasti-
ger* gestaltet. Das will heiRen:
flotterer Spielablauf, weniger
Simulationsanspruch sowie ein
schneller Einstieg dank einfach
zu erlernender Steuerung. Er-
steres ist schon nach wenigen
Spielminuten deutlich spiirbar.
Euer Kampfroboter hiipft gera-
dezu mit Siebenmeilen-Stiefeln
durch das feindliche Polygon-

Das beliebte
I zur Abwechslung fiir Greenhorns sehr /

Areal und kann durch L- oder R-
Taste per lockerem Seiten-
sprung elegant feindlichen Ge-
schossen ausweichen. Unge-
wohnlich ist zudem die Mog-
lichkeit, im Nahkampf mit der
Stahlpranke eine gegnerische
Blechbiichse auszuknocken.
Konventioneller ist die Mech-
Dezimierung da schon durch
den Einsatz der integrierten
MG und dem Missilewerfer. Vor
lauter Actionelementen haben
die Designer aber nicht auf die
bewédhrten Rahmenkomponen-
ten verzichtet. Zundchst ein-
mal miit lhr Euch in gewohn-
ter Manier per Mini-Briefing Eu-
re Missionsziele einprdgen, die
Ihr dann anschlieRend in die
Tat umsetzt. In der Regel han-
delt es sich um Eliminierungs-
aufgaben von Primarzielen. Bei
der Abrechnung kommt hinge-
gen wieder der Arcade-An-
spruch zum Tragen. Eure Lei-
stungen werden namlich in
Punkte umgemiinzt. Besonders
viel Wert haben die Program-
mierer auRerdem auf die kiinst-
liche Intelligenz der stahlernen

/" 00012900

S0 R E

Mit Eurer Stahlpranke kénnt Ihr einem ,,betdubten* Mech den Rest ge-
ben, ehe er sich von alleine durch eine Explosion verabschiedet. Dieser
Gnadenstof3 wird meistens durch ein Power Up belohnt

1& wurde bei dieser

und
gestaltet

Ungetiime gelegt. Jeder Mech
verfligt iiber ein individuelles
Verhaltensmuster, das sich
durch standige Kampfhandlun-
gen verdndert und somit quasi
aus Fehlern lernt. In techni-
scher Hinsicht wird momentan
solides Polygon-Handwerk ge-
boten. Die feindlichen Areale
strotzen nicht gerade vor De-
tailreichtum, und samtliche 3D-
Objekte wirken recht eckig. Im-

Solche Mega-Mechs treten hin und
wieder als eine Art Zwischen- oder
Endgegner in Erscheinung. Haupt-
merkmal dieser Ungetiime ist ihre
ausgesprochen hohe Zihigkeit

merhin l6sen sich dafiir zer-
storte Roboter durch eine
machtige Transparenz-Explosi-
on auf, und der dramatisch-ci-
nematische Soundtrack schafft
eine gute Endzeitstimmung.
(UIfS.)

Im zweiten Level befindet Ihr Euch in einer grofen Lagerhalle, in der es

vor feindlichen Mechs nur so wimmelt

00030230

77N

Beim Missilewerfer miiit Ihr
nicht nur den Winkel, sondern
auch per Tastendruck die Reich-
weite festlegen

o 98 %

Die Abrechnung erfolgt in un-
terschiedlichen Kategorien, wie
beispielsweise die Anzahl von
vernichteten Feindobjekten in
Prozent

INFO Shadow Gunner

Hersteller/Vertrieb: Vertex Multimedia/Ubi Soft
Schwierigkeitsgrad: mittel Levels: 27+

GEPLANT FUR

ERSTER EINDRUCK
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»Flotte und einfach zu erlernende Roboterschlacht
mit mittelpréachtiger Optik*




HASTA LA VISTA,

GANES
DES AOUATS

)D\DAS POWERISOCCER 2
AR R
AYRTUN )tNNA CART DUEL 2
BALLBLAZER CHAMPIONS
¥ BAPHOMETS FLUCH 2

BATMAN & ROBIN 89,90
BLOODY ROAR 85,90
BREATH OF FIRE 3 (05/98) 85,90
BUSHIDO BLADE 2 79,90 )
BU! S\ f\ w" OVE 69.90 L &
89,90 =
79.90 D u J -
89'90
D.A\‘“ OMEN 89.90
DEATHTRAP DUNGEON 99,90
DIABLO KD 89,90
‘DUNGEON KEEPER (05/98) KD 89,90 V-ERSAMD
DYNASTY WARRIORS DA 85,90
FIFA ‘98 - DIE WM-QUALIFIKATION KD 89,90
FIGHTING FORCE DA
FINAL FANTASY VII KD
Rl TANTAS KD Liegnitzer Str. 13 "
G-POUICE KD
GEX 3D - ENTER THE GECKO DA 82194 Groebenzell -
GOLDEN GOAL 98 (05/98) DA
GRAN TURISMO KD . -
GRAN TURISMO K Telefon: 08142-59640
HERCULES KD
IEID\YLSOO DA Telefax: 08142'54’654
JERSEY DEVIL DA
KICK OFF WORLD KD ye S Swww . wi
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E-Mail: wial @ compuserve.com
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NHL FACE OFF 98 KD 79,90 SR A L
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NIGHTMARE CREATURES DA 89.90 Mo. - Fr. 9 - 13 Uhr und 13% - 18 Uhr, Sa. 9 - 12 Uhr
.. ODDWORLD: ABE'S ODDYSEE KD 85,90
y KD 89,90
PITFALL 30 - BEYOND THE JUNGLE KD 89,90 WIAL / Mr. Gamés Darmstadt
POWERBOAT RACING DA 89,90 4 = R, !
PREMIERE MANAGER 98 DA 94,90 Ltdelungstr. 22
) PINBALL -TIMESHOCK DA 85,90 . i !
2 'mcm B e Mo. - Fr. 10 - 19 Uhr, Sa. 10 - 16 Uhr
REBOOT KD 899
WIAL / Mr. Games Neu Isenburg
RIVEN - SEQUEL TO MYST (5 CDs) KD 99,90 Frankfurter Stra 147
ROAD RASH 3D KD y

ROCK'N'ROLL RACING 2 KD Mo. - Fr. 10 - 13 Uhr + 15 - 19 Uhr, Sa. 10 - 14 Uhr
SHADOWMASTER KD

SKULL MONKEYS KD

SNOWRACERS 98 DA WIAL Shop Ingolstadt
SPAWN

KD = o v
STAR WARS: MASTERS O, T. TERAS KASIKD gallhaua.rza:.be 2
KD

STEEL REIGN

D W o y
STREETFIGHTER COLLECTION KD -Dizekt am Schloss-
SUPER PANG COLLECTION DA Mo. - Fr. 10 - 19 Uhr, Sa. 10 - 14 Uh
TEKKEN 3 US-/JAPAN-VERSION E . & " &
TOTAL DRIVIN KD
TEST DRIVE 4 KD WIAL ShOp Gera
THEME HOSPITAL KD i
CA - TOURING CAR CHAMPIONSHIP KD Kurt-Keicher-Str. Y
MB RAIDER |1 KD 07548 G ~
BIK KD gera >
VIGILANTE 8 (05/98) KD
xMX RACING KD Mo. - Fr. 10 - 13 Uhr + 13.30 - 18.30 Uhr,
VR BASEBALL 99 (05/98) oA Sa- gt Unr
WARCRAFT I KL
WAYNE GRETZKY 3D HOCKEY 98 KD
.WCW iS IT!HF i MM . - m
PLAYSTATION GRUNDGERAT DA 299.00
'B\LJ‘[T“ TF&%*?é“}&pm;\Ujﬁw KD ANALOG JOYSTICK DA 9.00
AN ATINUN ANTENNEN D 29,90
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DESTRUCTION DERBY 2 PLATINUM KD VIEBS R MOD L ‘
INT TRACRRPFIELD vl GAMESTER Il LENRAD INCL. PEDALE DA 109,90
T SUPERSTAR SQECERERQPLAT. KD P . mﬁriﬁgﬁﬁéaé!(\KEL;NSTSTDFF) o 79 ;;
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| MICRO MACHINES V3 PLATINUM KD Preisirrtumer und Druckfehler in dieser Anzeige vorbehalten, Lieferung der MEMORY CARD 16 MEG TRANSPARENT D'\ 59,90
PANDEMONIUM PLATINUM DA Sonderangebote erfolgt nur, solange der Vorrat reicht. Versandkosten pro Sendung: PROTECTOR LIGHTGUN (3-LOGIC) 29,90
PORSCHE CHALLENGE PLATINUM DA bei Nachnahme plus 9.90 DM, bei Vorkasse plus 4.90 DM, Ausland: Vorkasse + 20.00 PSX JOYPAD TRANSP./GRAU/SCHWARZ DA 24,90
TEKKEN 2 PLATINUM KD DM. Vorkassebestellungen sind nur gegen Euroscheck moglich. Der Mindestbestell- PSX_I1 JOYPAD MIT TURBO U. DAUERFEUER 29,90
TOMB RAIDER 1 KD wert betragt 24.00 DM. Software ab 180 DM Warenwert pro Sendung wird im Inland >

L Kénnen RGB SCART KABEL DA 19.90
H A NDLERANFRAG E N ERW UN SCHT TASCHE INCL. PAD UND MEMORY CARD | DA 79,90

s
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L\




adidas Power Soccer ‘98 kann mit den
Originalnamen aller Teams und Spieler
aufwarten

enn am 10. Juni die 16.
WWeltmeisterschaft in
Frankreich erdffnet

wird, werden fiir Millionen
Menschen vier Wochen des
hochsten Gliicksgefiihls anbre-
chen. Nicht nur daf Fuiball
der Sport No. 1 auf dem Globus
ist, sondern auch die riesige
Nachfrage nach Tickets zeigt
dies. Als am Donnerstag, dem
23. April, nochmals die Mog-
lichkeit bestand, Karten zu
kaufen, waren die Telefonlei-
tungen nach Paris fiir Stunden

Durch die Replay-Funktion kénnt Ihr extrem
nahe an das Geschehen heranzoomen. Hier der
Iraner Ali Daei, der auch fiir Bielefeld spielt

Die schinste Nebensache der Well

adidas Power

Uberblick. Wenn der Ball in der Luft ist,
kennzeichnen vier weifie Punkte (siehe Kreis)

den Einschlagpunkt

Soccer '98

Auch Psygnosis will mit dem g8er Update seines Sporttitels im Jahr der
Wellmeisferschafl fiir Furore sorgen. Mit der beiliegenden C[J-ROM kénnt
Ihr schon mal vorzeitig auf Torej2gd gehen

{iberlastet. Nicht einmal eine
Woche spater waren alle Vor-
rundenspiele der deutschen
Nationalelf ausverkauft. FuB3-
ball sorgt fiir einen wahnsinni-
gen Boom. Daher ist es nicht
verwunderlich, daf viele Soft-
warefirmen mit ihren Produk-
ten moglichst viel vom grofien
Kuchen abbekommen wollen.
Auch Psygnosis will mit dem
98er Update von adidas Power
Soccer fiir Furore sorgen. Wur-
de den ersten beiden Teilen zu
wenig Simulationscharakter

HAN."UTD 270" BAYERN
3% 35

11 SHERINGHAM

A aa s e ——

Glanzparade von Olli Kahn. Die Gefahr ist jedoch noch nicht gebannt, da
Torjager Sheringham auf einen Abstauber hofft

zugeschrieben, wollen die
Engldnder nun ein ausgewoge-
nes Verhdltnis von Aktion und
Simulation finden. Ob ihnen
dies bislang gelungen ist,
konnt lhr mit der Cover-CD ja
selbst beurteilen. Meiner Mei-
nung nach sollte hier noch ge-
feilt werden, damit man durch
den WM-Test kommt. Nachdem
Ihr Euch das minutenlange In-
tro, das einen Fu3ballspieler
auf seinem Weg zur WM zeigt,
reingezogen habt, geht’s ans
Eingemachte. APS ‘98 kann

Beim Abschlag kénnt Ihr den
Keeper in die Richtung drehen, in
die Ihr wollt, um anschliefend
das Leder nach vorne zu
dreschen

wabhrlich mit einer Optionsviel-
falt protzen: Zwolf verschiede-
ne Modi stehen dem ambitio-
nierten Heimkicker zur Verfii-
gung. So konnen neben der
98er WM die drei europdischen
Pokalwettbewerbe (Champions
League, UEFA-Cup und Cup der
Pokalsieger) und elf européi-
sche Ligen gespielt werden.

»adidas Power Soccer
‘98 kann mit iiber

dIMS und deren
Spielern prolzen*

Die Werbung macht's

Der Name von Psygnosis’ Produkt sagt es ja schon. Der Sportartikel-
hersteller adidas sorgt hier fiir das Sponsoring. Daher ist es nicht ver-
wunderlich, daf wihrend des Ladevorgangs mit den einschlégigen Pro-
dukten geworben wird. Dariiber hinaus werdet Ihr mit Filmen aus der
TV-Werbung vor jedem Spiel versorgt.

- _d
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10 BASLER

Gegen Leverkusen hat Mario Basler solch eine Chance noch verpatzt. Bei
unserem Spiel ldfit er dem Keeper keine Chance

Weiter stehen z.B. auf dem vir-
tuellen Spielplan die Copa
America, der Africa-Cup oder
ein Turnier der 30 Top-Teams.
Mit der Lizenz in der Tasche
kénnen die Englander eben-
falls auf alle Originalnamen
der Teams und Spieler zuriick-
greifen. Es stehen Euch nicht
nur 120 Nationalteams und
286 Clubmannschaften zur
Verfiigung, sondern auch 21
versteckte Teams, die Ihr durch
den Gewinn eines Cups oder
der WM erspielen ko Die
Schlacht auf dem griinen Ra-
sen findet in 34 Stadien statt,
von denen eines zu Anfang
ebenfalls versteckt ist. Bevor
Ihr Euch nun in das virtuelle
Stadion begebt, kénnt lhr

selbstverstandlich an den ver-
schiedenen Optionen, wie z.B.
Wetter oder Bodenbelag, Ein-
stellungen vornehmen. Dar-
tiber hinaus miit lhr Euch fir
die Arcade- oder Simulations-
variante entscheiden. Bei er-
ster wird die Erschopfung der
Spieler nicht beriicksichtigt.
Wer erst noch ein wenig ins

getiimmel ziemlich extrem. Hier
riecht es formlich nach einem Tor

Trainingslager gehen will, kann
dies ebenfalls tun. Dort kdnnt
Ihr neben dem freien Spiel
auch Standardsituationen, wie
Freistof3e, Eckballe oder Elfme-
ter, tiben. Das Analog-Pad von
Sony wird ebenfalls unter-
stiitzt, und schon kann die vir-
tuelle Dribbelei losgehen. Ne-
ben den diversen Fihigkeiten,
wie Paf}, Schuf} und Blutgrat-
sche, stehen auch wieder via
einfacher Tastenkombination
Spezial-Moves zur Verfiigung.
Hierzu gehdren z.B. ein schnel-
ler Steilpaf oder der {iberra-
schende Hackentrick. Des wei-
teren laBt sich wahrend dem
Spiel durch das Driicken der
L1-Taste zwischen verschiede-
nen Kameraeinstellungen hin-
und herschalten. So kann man
fiir jede Situation schnell den
passenden Blickwinkel erhal-
ten. Das gesamte Geschehen

AKITUELL

auf dem Platz wird wieder von
RTL-Frontmann Marcel Reif
kommentiert. Zwischen den
Spielen werden Euch kleine Vi-
deos gezeigt, die zum einen
aus Filmen der TV-Werbung
von Adidas bestehen, aber
auch neue Kreationen zu bie-
ten haben. Beispielsweise
kickt Alessandro Del Piero in
einem mittelalterlichen vene-
zianischen Gewand gegen Leu-
te aus der damaligen Zeit.

Eine herrliche Flanke und ein sau-
berer Kopfball sorgen hier fiir die
Fiihrung der deutschen National-
elf gegen die US-Boys

INFO adidas Power Soccer ‘98

Hersteller/Vertrieb: Psygnosis/Psygnosis
Schwierigkeitsgrad: mittel-schwer

Simulation

Juni @
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Levels: 427 Teams

“Mit einem hoheren Simulationsanspruch auf der
Jagd nach Fifa ‘98"




Eine feuerspeiende Mega-Schlange mimt den

ersten Zwischengegner

einem Ableben

St5hlerner Vogel im Einsalz

Vip

er

Wer wollte es sich nicht schon immer einmal im

»nebenbei* LU

n der Hubschrauber-
Aschlachtviper wird be-
reits seit 1996 gefeilt.

Grund: Das deutsche Program-
miererteam Neon (bekannt
durch den Titel Tunnel B1) hat-
te sich wahrend der Entwick-
lung des Titels zerstritten und
anschlieflend gesplittet, so
dafB Viper fiir langere Zeit auf

Bei den Explosionen gibt es
hiibsche Transparenz-Effekte zu
begutachten

TN

Im Intro erlebt Ihr, wie der Viper-Pilot durch aggressive Cyborgs bei

il eines hochmodernen
' bequem machen und
in ihren e
' gehorig aufmischen?

Eis lag. Unter einem neuen Na-

men kiimmert sich ein Rest-
team, nach einem zwi-
schenzeitlichen England-Ab-
stecher nun wieder mit Sitz in
Deutschland (Darmstadt, um
genauer zu sein), um die Fer-
tigstellung von Viper. Wie be-
reits erwahnt, spielt ein
hochmoderner Kampfhelikop-

Die zehn Missionen spielen sich
allesamt an sehr tristen
Ortschaften ab

seiner gemiitlichen Kaffeepause empfindlich gestort wird

Ahnlich wie bei einem Arcade-Rennspiel dient
ein Checkpoint als Riicksetzpunkt nach

Der erste Endgegner prisentiert
sich als héchst robustes UFO, das
einen todlichen Energietunnel
ausstrémt, den Ihr nur dann ohne
Energieverlust iibersteht, wenn
Ihr wihrend des Durchflugs die
AupBenringe nicht beriihrt

ter im Stile eines Apache die
Hauptrolle in diesem Actionti-
tel. Wer allerdings einen stra-
tegisch angehauchten Shooter
a la G-Police erwartet, der
liegt vollig verkehrt. Viper ist
vielmehr eine geradlinige Bal-
lerei ohne jeglichen taktischen
Firlefanz. Da paft die schlichte
Rettet-die-Welt-Hintergrund-
geschichte bestens ins Bild.
Als unerschrockener Helikop-
ter-Pilot nehmt Ihr es im Al-
leingang mit einer feindlich
gesinnten Cyborg-Armada auf -
that ‘s all. Der Spielverlauf be-
darf im Prinzip nur wenig Er-
kldrung. Ihr fliegt mit Eurem
Stahlvogel durch dreidimen-
sionale Polygon-Fronten,
nehmt feindliche Flugkérper
und Bodenstellungen mit den
zwei Waffensystemen ins Vi-
sier und riistet per Power Up-
Symbolen Eure stationdren
Wummen bzw. den Schutz-
schild auf. Besonders hart-
ndckige Widersacher, wie Zwi-
schen- oder Endgegner, kionnt
lhr auerdem mit einer Smart

Die Bodenstellungen sind zumindest bei der
Preview-Version nicht sonderlich zielsicher

Eine Smart Bombe ist seit den
friihen achtziger Jahren ein
gdngiges Stilmittel bei
Ballerspielen (erstmals
verwendet bei Defender). Diese
Megabomben konnen nach ihrer
Ziindung den gesamten
Bildschirm leer fegen

Bombe auBer Gefecht setzen.
Obwohl Ihr mit Eurem Hub-
schrauber permanent quasi in
die Tiefe des Bildschirms
fliegt, habt Ihr auBerdem die
Option, die Flugrichtung zu dn-
dern, um beispielsweise den
Grand Canyon bis in den letz-
ten Polygon-Winkel zu erkun-
den. So gesehen bietet Viper
eine vollige Flugfreiheit. Letzt-
endlich machen solche Kehrt-
wendungen allerdings nur we-
nig Sinn, da es ohnehin nur
darauf ankommt, sich bis zum
rettenden letzten Checkpoint
zu ballern, um so zum néch-
sten Abschnitt zu gelangen.
Wéhrend der Hubschrauber-
Hatz wird Euch eine anspre-
chende Grafik geboten. Die
sanft auf Euch zu scrollenden
Polygon-Landschaften wurden
allesamt mit einer authenti-
schen Oberflachentextur iiber-
zogen, und bei Schusalven
kommen immer wieder die
Transparenz-Fahigkeiten der
PlayStation zum Tragen.
(UIfS.)

INFO ' Viper

Hersteller/Vertrieb: X-Ample/Laguna
Schwierigkeitsgrad: schwer Levels: 10
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wahrten Soot ‘em Up Genres*™




Fire ot wil I
G-Darius

sorgt wieder einmal fiir

0221-240 88 00

VERSANDKOS e M iRe:|

r
) Ghatir B /
PlayStatic i e
Apes Oayssee (Acton Jump N un). 9990 3 Wonders jp (Shooter/UNRPuzZe).. 129,90
Alundra (Rolle T\'(\»M 99.90 Amored Troopess jp (3D Shooter- Big Box)..189,90
Mon Aicades Greatest His 2. (Coll) 9990 Biohazard 2 jp (Homor Advenfue....... 99.90
Ayion Senna Kart Duel? (Roce) 8990 Bade of Dakness jp (RPG) 99.90
Batman & Robin (Action) 109.90  Bombeman Wars o (Action) 2 12990
Bionay  Poar (3D Fighting) 9990 Bombemman Word o (Action)....... 129,90
Featn of Fre 3 us Rolenspel - 204 98) 129,90 Bust A Move jp (Dance Acfion). 129,90
Buariders (3D Shooter) 99,90  Bushido Bade 2 o (3D-Fighting
Riesige Endbosse sind be/ einem Shooter wie G-Darius obligatorisch SRR (SRAGHOR) 99.90  Capcom m{,‘,’oﬁ% P [Cd‘]J S :g%
CRC Il Red Aert (WarSmulation) 99.90  Chocobos M. Dungeon o (RPG) w9990
Crsn Bondcoot 2 (3DJumpn un) . 9990 CuOn Ra p (Puzze) E: 9990
y i . Croc (3D Jump 0 ) 9990  Cybetbots jo (Beatem Up) 109.90
yper-Megabomben, Su bosse jedes Levels anzutreten. Bk ORGAT B 9990 Deod or Al jo (3DFighting) 12990
perlight-Laser und opu- Beim normalen Spiel steht Jeathirap Dungeon  (Adventure) 10990 Densha De Gol Jp (UBahnSmudton..... 129.90
. . . Dablc (Stategie) 99.90  Enhonder p (Shooter) 12990
lente Explosionen am Euch ein Grabber zur Verfii- o Aot (Aekon] 9990 Eemental Gearoot o (Shoofer f Guncon).119.90
laufenden Band: Freunde von gung, mit dem Ihr kleine und Dreams: (Jump'n* Run) 99.90  Enigma o (3D Action) 139,90
A . 5 " nal Fontosy Toctics us Rolenspiel) 129,90 Frontmission Atemative jo (Strofe 12990
klassischen Shoot ‘em Ups, mittlere Feinde fangen kénnt. Eorsaken (3D Action) 10990 Fonimisson 2 jp lmégé] egé i 13990
wie R-Types oder Ray Storm, Diese dienen Euch dann als Gex (Jume'N Run) 109.90  GDanus p (Shooter) . 12990
. o . " host the Snell s (3D Shootex) 11990 Gradius Gaiden o (Shootex). ..12990
werden hier sicherlich gldn- Zusatzbewaffnung und ballern on ol B Koo 990 Gran Dol jp (umph Shoof) 10990
zende Augen bekommen. Bei auf Eure Feinde. Selbstver- ¥onoa {umpn Run) 9990 Gran Tusmo o (Roce) 119.90
darAut sndlich h " " Mega Man Batie and Chase (Action) . 99.90 Guity Gear (Beatem Up) 13990
er Automatenumsetzung von standlich hat G-Darius auch ei- Meoa Man X3 (ump n ) 9990 Image Fight & X-Mulioly jo (Shootes). 10990
G-Darius sind solche Charakte-  nen Zwei-Spieler-Modus zu ‘«1"‘W'W Acode  Gredtest His ; 9990 King of Fighters 97 |p (AGhNG)...............129.90
- . a : ) B Mdway Acades Greatest His 2 99.90 Konami Anfiques 3 jp (Collection)......, 109.90
ristika selbstverstandlich. Als bieten, und die Unterstiitzung Nameo Museum V- (Kassker) 8990 Lunar the Siverstar p [}?dlerwe()] 139,90
wagemutige Piloten in Euren fiir das Rumble Pad ist eben- NBA- lve 98 ‘“'W""Yp"“ ::Z? mug: RN jp (Roce) 99.90
A R . . Need for Speed 3 Roce) ) ol Sug o (Jump' n Shoof). 12990
wendigen Silver falls inklusive. (UIf S.) Newmyn Haas Racing [Race) 990  Moon p PG} 109.90
Hawk-Raumschiffen begebt Ihr  import-Muster von: NHL 98, {Eishockey] 99.90  Namco Anhologes 1 o (Colection).........119,90
S . NHL Foce Off 98 [Eshockey) 8990  Neclais jp (Stotege) 5 129,90
Euch in die Schlacht gegen die Zapp Games 06131/230492 NHL Powemiay Hockey  (Esnockey) 9990  Paste Eve jp (Action) ; .139.90
bésen Aliens. Zum einen gibt Nontmore Creaturies. uncut (Horor).. - 109.90  Poro Wars o (Stiategie) 119.90
3 . ) 9 = = Pism Land Story (Puzze) it | AP0
es die klassische Arcade-Versi- i 4 ST oo e 3D Bke Roce) 9990 Riypes  (shooter-Collection) 12990
on, wo lhr Euch von Grund auf 3 f Rockn Roll Racing - (Race) 4990 Somua Spits 4 Specidl jo (Fighting). 129,90
i Upgradesiarst siniosl 568 : 1000 Frontier s [Rokenspe) 12990 - Samural Shodown | & Il Beatm Up) 13990
mi - i 4= e of the S (Adventue) 9990  Soldnerschid (Strategy) 139.90
riisten miifit. Im Beginner-Mo- iR £ e o L [A“?QM) : 123%
n A rewsthioier hon 13D Fghtng) 990 Space Invaders g
dus konnt [hr schon vom er- 2 = & Theme  Hospial - (Smulaton) 9990 St Oceon The 2nd Story o (Rolenspi). 139,90
. 98 [Basketool) 99,90 Tal Concerto o (3D JumpNRun) 139.90
sten Level an mit allen Extras, b o 8990 Tenchu p (BD-AConAeNtUG) 1300
2.B. Eternal Bomb und Solar (Rolenspiel) 8990  Teken Il jo (3D-Fightng) 11990
Missi " sen Pi- it Teradiver jp (Shoofer). 12990
SSI‘|€, gegen die bosen Pi Ball das 7 hélt. Mi PyStaton -+ MemCad - 2 Confoler 33300 Thundeerforce 5 o (Shooter) 129,90
allern, was das Zeug hdlt. Mit
xelfeinde antreten. Zu guter uritarschiedlichen Laserm und Ex onfoler (S5ony) 2490  Twnbee RPG 12990
: A . i L tg Contrilks Deal Shock (Sony) 5990  XMen vs Steeffighter jp (Fghting) 11990
Letzt gibt es noch die Option, trawaffen riickt Ihr den Feinden zu Conmoler (Exory) 2990 Xenogeass p (Rolensoe) } 13990
nur gegen die riesigen End- Leibe angerungskabel (Exony) 19.90
JnCon 45 (Namco) 89.90
Memary Card [Sony) 3990
Action 2 Mernony o (Exony) 2990
i INFO | G-Darius Mz fery o0
Abenteuer Hersteller/Vertrieb: Taito/k.A. Schwierigkeitsgrad: S ,:”,N‘ 2
Geschick leicht bis sch I iRl S
e wer Levels: RERKADA [BXONY) 2990

Simulation RCRKapxl + / 1; & Voo Out [Bxony) . 4490 the game company
GEPLANT FUR @@ -~ ROER Aoy N L imse hotthos 9990
PR AR b Limsehattnox Alic 11990
k.A. Ziilpicher Str. 17
ERSTER EINDRUEK »Nicht nur fiir Fans bietet dieser Shooter genuigend 5 Imponsoesnlso) 3990 50674 Ksln-Cit
gu’ BallerspaR“

I S Tel. 0221 - 240 88 00
Fax 0221 - 240 00 81

gen Lnter DM 50 werden mit DM 10 Versandkostery
Kosten von




Keile mil Weile

Vs.

Ein

aus den
, das sich anschickt, der

scheinbar iibermdchtigen Konkurrenz aus

apan ist bekanntlich die Vi-

deospielmacht schlechthin.

Hier wurden nicht nur alle
momentan aktuellen Konsolen
entwickelt, sondern auch die
meisten Software-Trends ge-
setzt. Neben Rollenspielen
zahlen vor allem Zweikampf-
spiele a la Tekken zu der abso-
luten Nippon-Domane. Umso
gewagter sind deshalb Beat
‘em Up-Projekte aus dem We-
sten, in diesem Fall aus den
USA. Das Softwarehaus THQ
hat sich dieser gewagten Auf-
gabe gestellt, sich dabei aber
das technische Know-how der
Japaner zunutze gemacht. Die
Firma erwarb namlich von ei-

nem Nippon-Konzern eine kom-

plette 3D-Engine, die bereits
bei einem anderen Klopper
pflichtbewuf3t ihren Dienst ver-
richtete (ich tippe einmal auf
Capcom). Diese technische Hil-
festellung sieht man dem Titel
auch an. Der gesamte Grafik-
stil, allen voran die poppige
Farbpalette, erinnert sehr stark
an den Titel Bloody Roar. Den-
noch handelt es sich bei Vs.

die Stirn zu bieten

keineswegs um eine blof3e Ja-
pan-Kopie. Bereits das 16kdpfi-
ge Kampferfeld tragt eindeutig
die Handschrift von westlichen
Programmierern. Statt japani-
schen Karateka mimen coole

Der Schwierigkeitsgrad der US-Version ist verdammt hoch, was aber bei

o il - el

L
=

L]
v

Yo Man, what ‘s up! 7oer-Jahre-Freak Slim Daddy quittiert Treffer mit

einem geradezu gelangweilten ,,Aua“

der deutschen Variante einstellbar sein soll

US-Kids, die sich in insgesamt
vier Banden zusammengerauft
haben, die harten Knochenbre-
cher. Das Ensemble umfaft u.a.
den discogeschadigten Irren Vi-

Von wegen artiges College-Girl, das Mddel Leath hat ein paar raffinierte
Beintechniken auf Lager

kram, den Zuhalter im 7oer-Jah-
re-Look Slim Daddy und die
Rave-DJ-Dame Mia, die trotz ih-
rer mdchtigen Schlaghose
schnelle Kicks vollfiihren kann.
Auch die Sounduntermalung ist
alles andere als japanisch. Egal
ob heftige Rocknummern mit
Gesang oder treibende Techno-
Rhythmen, s@mtliche Tracks
klingen sehr westlich. Beim
Gameplay sind die japanischen
Priigel-Wurzeln hingegen er-
wartungsgemaf offenkundig.
Mit den Aktionstasten Schlag,
Punch, Special Move sowie
seitliches Ausweichen versucht

Action
Strategie
Abenteuer
Geschick oo
Simulation

GEPLANT FUR
12. Juni
ERSTER EINDRUCK

gut

INFO | Vs.

Ihr, den Gegner mit reaktions-
schnellen Manévern aufs Kreuz
zu legen. Der Begriff ,,reakti-
onsschnell” ist dabei wortlich
zu nehmen, denn derart dyna-
misch und schnell habe ich bis-
lang bei kaum einem anderen
Klopper die Gliedmaf3en
schwingen lassen - ein Fall fiir
die Profis. Eure erlernten Kiin-
ste diirft Ihrin einer ganzen
Reihe an Spielmodi unter Be-
weis stellen. Entweder kampft
lhr alleine gegen die anderen
Gangmitglieder, oder lhr tragt
gleich eine komplette Banden-
fehde aus. Interessant ist zu-
dem das Wertungssystem beim
Challenge- und Survival-Mo-
dus, das Eure Aktionen gleich
in Punkte ummiinzt. (UIf S.)

NOW

18T LIFE

MAX CONBO
SPECIAL

200 LIFE

NAX CONBO
SPECIAL

SRD LIFE

NAX CONBO
SPECIAL

TOTAL

Das Wertungssystem nach ei-
nem Kampf ist ziemlich hart, da
verlorene Runden eine negative
Punktezahl bedeuten. Nur Hard-
core-Spieler werden ein Turnier
mit einer positiven Gesamtpunkt-
zahl abschliefien kénnen

Hersteller/Vertrieb: THQ/Konami Schwierigkeits-
grad: schwer Levels: 16 Kémpfer

»Technisch hochwertiges und ungemein schnelles
Gekloppe mit coolen StraBenkids*
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Team-Action total! Aber selbst Harlem Heat ha-
ben gegen die Gegner ihre Schwierigkeiten

Rumble Pak...

| WC w Niha

einmal selbst auf die /

hauen? Den
beférdern? Mit

egen den Hulkster bzw.
G den Giant in den Ring zu

steigen wird endlich
moglich. Wenn leider (oder
zum Gliick!) auch nur virtuell.
Konami hat hier ein feines Beat
‘em Up seinen Weg in unsere
Redaktion finden lassen. Wer
einmal das Spektakel auf DSF
mitverfolgt hat, wird wissen,
was ihn erwartet. Sage und
schreibe 48 (!) Charaktere wol-
len von Euch durch den Ring
gesteuert werden. Und nicht

So mancher zusdtzliche Charakter
(hier der Weihnachtsmann)
bringt Abwechslung

iiber das oberste Ringseil
wird alles moglich!

nur Wrestler. Auch der Weih-
nachtsmann, Au8erirdische,
die weiblichen Begleitungen
der Sportler und sogar ein Ge-
spenst sind im Verlauf der Prii-
gelsaison erspielbar. Doch vor
den Spaf haben die Gotter be-
kanntlich den Schweif3 gesetzt,
und so miissen erst einmal die
drei verfiigharen Ein-Spieler-
Modi durchzockt werden, um
in den Genuf der zusatzlichen
Kampfer zu kommen. Aber
auch zu zweit bietet die Schei-

Per FMV-Filmchen werden viele
Wrestler vorgestellt. Hier der
wohl bekannteste: Hulk Hoogan

GUERRERO

i

o s

Sting setzt hier einen Facelift an, der seinen Kontrahenten mit voller

Wucht auf den Ringboden schleudert

Kleines Gimmick am Rande. Die Hauerei im Ring
wird oben auf der Leinwand iibertragen

be jede Menge Fun. lhr diirft
Euch beispielsweise Euer eige-
nes Traum-Tag-Team zusam-
menstellen. Teams die derzeit
nicht realistisch erscheinen
mogen, sind somit jederzeit
maoglich. Unser Tip lautet hier
Scott Hall zusammen mit Sting
gegen den Hulkster und Ric
Flair. Hier kommt Begeisterung
auf. Aber auch alleine sind Tag-
Teams moglich. Und hierbei
féllt sofort auf, daR die von der
CPU gesteuerten Gegner im
Ring erfreulich aggressiv und
spontan agieren. Wo bei eini-
gen anderen Wrestling-Games

auf der PS meist nur eine Reak-

tion durch Attackieren hervor-
zurufen war, gilt es hier von
der ersten Sekunde an abzu-
blocken und zu kontern! Jeder
noch so verzwickte Specialmo-
ve ist mit ein wenig Ubung an-
setzbar. Und das Uberall, egal
ob im Ring, auBerhalb des Rin-

Action
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Frankensteiner! Alle Moves der Wrestler sind
schon nach kurzer Zeit perfekt ausfiihrbar

ges oder von den Ringseilen
aus. Allerdings kann noch im-
mer nicht in den Zuschauerrdn-
gen gepriigelt werden, aber
dies nur am Rande. Als wirklich
neues interessantes Grafik-
Feature ist oberhalb des Rings
eine Leinwand zu bewundern,
der stets das Geschehen im
Ring zeigt, und das life. Alles in
allem stellt Konamis WCW
Nitro schon in der Vorabversi-
on andere Wrestling-Games in
den Schatten. Wir sind auf
mehr gespannt. (Udo L.)

DDP wird gleich einiges seiner Le-
bensenergie einbiifien, nachdem
Sting einen Specialmove aus-
gefiihrt hat

INFO ' WEW Nitro

Hersteller/Vertrieb: THQ/Konami
Schwierigkeitsgrad: schwer Levels: 48 Wrestler

»Das Gepriigel stellt schon jetzt alle anderen
Wrestlingspiele in den Schatten*

nen Gegner in der Luft verhungern




ERSTES BEAT 'EM UP IM
STAR WARS UNIVERSUM.

ENTHALT U.A. DIE

STAR WARS CHARAKTERE
LUKE SKYWALKER, HAN
SOLO, PRINZESSIN LEIA,
BOBA FETT UND
CHEWBACCA.

ZUM ERSTEN MAL:
ARDEN LYN.

PRACTICE-, ARCADE-, 4
ONE-ON-ONE UND -
TEAM-MODE.

NAHKAMPF MIT WAFFEN WIE & e S —
LICHTSCHWERT, GAFFI LANZE, . ;
BLASTER ETC. -

© Lucasfilm Ltd. & ™. © LucasArts Entertainment Company LLC.
Al rights reserved. Used under authorisation.
Logo and “ are of Sony Computer Entertainment Inc.
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Neue Art des RPG

Azure Dreams

g _

R

: d IMES erleben momentan einen
unglaublichen / ’511! Jede Firma versucht, dem
Genre einen neuen Stempel aufzudriicken und damit

ovaliver dazustehen als die Konkurrenz

onami hat sich schon
Kvor einem Jahr mit Sui-

koden einen Namen in
der Welt der RPGs gemacht
und versucht sich jetzt erneut
mit Azure Dreams im Genre.
Mit dem Anspruch, ein Rollen-
spiel losgeldst von der eta-
blierten Norm entworfen zu
haben, gewdhren sie uns ei-
nen Blick in ihre momentane
Work-in-Progress-Arbeit. Die
Geschichte erinnert sehr an
eine alte Science-Fiction-Ge-
schichte iiber den Beast Ma-
ster. In einem kleinen Dorf na-
mens Monsbaiya leben soge-
nannte Monsterzahmer, die
von dem Aufziehen und Ver-
kaufen von Monstern leben.
Nahe dem Dorf gelegen, steht
ein mystischer Turm, der nur
von Monstern bewohnt wird
und in dem sich die Dorfbe-
wohner mit Nachschub versor-
gen kdnnen. Der Turm hat ver-
schiedene Ebenen, und je wei-
ter man nach oben vordringt,
desto gefdhrlicher werden die

Monster. Euer Vater ist einer
der bekanntesten und besten
Monsterziichter und macht
sich auf den Weg in den Turm,
um sich in der hochsten Ebene

Uber ein frei schwenkbares
Kamerasystem habt Ihr die
Moglichkeit, durch verschie-
dene Blickwinkel Eure

das gefdhrlichste Monster an-
zueignen. Leider kehrt er nicht
mehr zuriick. Jetzt ist der Zug

You ¢an put your collar on me

if you like.

Vi

Ein kleiner Tip: Ihr solltet Euch zu Beginn des Games unbedingt dafiir

entscheiden diesen kleinen Freund zu Eurem Begleiter zu wdhlen, denn
er wird Euch mit niitzlichen Informationen versorgen und somit eine

grofie Unterstiitzung sein

48
s

{| ABCD

Eine wahrhafte Neuerung des RPGs ist, daf3 der Kampf hier nicht mehr
auf Runden basiert, sondern in Echtzeit ausgetragen wird

Umgebung zu erforschen
und eventuell verborgene
Goodies und Feinde zu er-
spahen

an Euch, da lhr die Fahigkei-
ten Eures Vaters geerbt habt.
Ihr diirstet danach, Eurem

Dorf zu zeigen, daB Ihr ein ge-

nauso guter Monsterziichter
seid wie Euer Vater und so
wartet |hr sehnsiichtig auf
den Tag Eures 15. Geburtsta-
ges und damit auf das Recht,
den Turm betreten zu diirfen.
Dieser Tag ist heute gekom-
men, und die Geschichte be-
ginnt. Das Spiel erscheint auf
den ersten Blick recht kom-
plex. Aber zu Eurer Unterstiit-
zung stellt Euch Konami, so

Action .o
Strategie e
Abenteuer eee
Geschick
Simulation
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sehr gut
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»Ein weiterer gutaussehender Versuch, das RPG
innovativer zu gestalten*

lhr wollt, von Beginn an Euer
erstes Monster zur Verfiigung,
das wie eine Art Reiseleiter
Euren ersten Spaziergang mit
niitzlichen Infos dokumentiert
und dadurch einiges verstdnd-
licher macht. Es gibt Euch Tips
und Ratschlage fiir den Um-
gang mit Waffen, Goodies,
dem Radar, seiner eigenen
Erndhrung und der Steuerung.
Die ist im {ibrigen vollkommen
frei, und lhr seid nicht auf ei-
nen bestimmten Bewegungs-
radius beschrankt. Zudem
konnt [hr mit einer frei
schwenkbaren Kamera Euren
eigenen Blickwinkel veran-
dern und so Monster auf den
Bildschirm holen, die sich bis-
her hinter Erhebungen ver-
steckt gehalten haben. Wei-
terhin werden Euch die An-
wendung und Restaurierung
von MPs und HPs erkldrt. Die
spielen trotz des innovativen
Anspruchs des Games noch
immer eine grofe Rolle. Das
Kampfsystem ist allerdings
neu: Die Fights werden nicht
mehr auf rundenbasierender
Ebene ausgefochten, sondern
in Echtzeit. Ob das schlechter
oder besser ist, muf} jeder
Spieler fiir sich selbst ent-
scheiden. (UIfS.)

INFO Azure Dreams

Hersteller/Vertrieb: KCET/Konami Schwierigkeits-
grad: mittel-schwer Levels: k.A.




Aironauls

l&@Bt uns mit ihrem neuen
Aironauts in die diistere Zukunft blicken

maRig explosiv angestiegen
ist und die engen Réumlichkei-
ten der Anstalten aus allen
Né&hten platzen wiirden. Fi-

fangnisse ersetzt durch rie-
sige Verwahrungsgebiete,
da die kriminelle Brut zahlen-

I n der Zukunft werden Ge-

7536 Pl

Tolle Grafik-Effekte werden Euch durch das gesamte Spektakel hindurch
begleiten

‘ c
SONY PLAYSTATION MIIIIIIIMI III 93.95

ALUNDRA DT 9.95  NEEDFOR SPEED 301 99.95 TIMESHOCK DY 3995
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JEATHTRAP DUNGEON DT 9995  PITEALL3DOT 89.95  PLAYSTATION GRUNDGERAT  239.00
JBLO BT 99.95  POINTBLANK DT ABS3.95 RGB-KABEL 295
FORSAKEN DT 99.95  REEBOOTOT 9395  JOYPADVERLANGERUNG 18.95
[RANKREICH 98 -DIEWM ~ 99.95 LINK-KABEL 34.95
G-DARIUS JP 139.95  ROADRASH 30 DT 9995  ANTENNENKABEL 34.95
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GRANTURISMD DT 119.95 SNOWRACER 9801 99.95  ACTION REPLAY 0T 89.95
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[EGEND BT 9995 TEXNEN3US 119.85  STANDARD CONTROLLER [SONY) 39.95
MENINBLACK BT 99.95  THEMEHOSPITALDT 109.95  DUALSHOCK [SONY) 19.95

nanzkréftige Firmen sponsern
jetzt Fernsehshows, in denen
die Schwerverbrecher Kampfe
gegeneinander austragen
miissen, wobei es um Leben
und Tod geht. Doch da der
gute alte Faustkampf nicht
spektakuldr genug ist, laRt
man die Verbrecher atembe-
raubende Luftkdmpfe gegen-
einander austragen. Sie diisen
auf futuristischen Paragleitern
iiber den Ddchern der Verwah-
rungszonen und bekdampfen
sich mit schwerstem Geschiitz.
In die Rolle eines solchen fin-
steren Gesellen schliipft Ihr
wéhrend des Spiels und
kdmpft um Euer Leben. Dabei
werdet |hr die Auswahl zwi-
schen acht unterschiedlichen

AKTUELL

Uber den Déchern der Verwah-
rungszonen bestreitet Ihr
Kdmpfe gegen andere Hiftlinge

Charakteren haben, die jeweils
spezielle Eigenarten aufwei-
sen. Auf Umwelteffekte, wie
Wolken, Aufwinde oder die un-
terschiedlichen Tageszeiten,
werdet Ihr dabei genauso tref-
fen wie auf aufriistbare Waf-
fensysteme und unterschiedli-
che Power-Ups. (Udo L.)
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Feuriges Schach

Dafl Bomberman inzwischen eine V&

» Bomberman Wars

geworden ist, diirftet Ihr festgestellt
haben. Nach dem Bomberman-Adventure erhalten nun auch die 5/7a

unter Euch eine eigene Version

Die Bomben werden gelegt und nach fiinf Ziigen gehen sie hoch, wobei
die Eurigen und die des Gegners einzeln gezdhlt werden

Freude an dem Spielprinzip un-
gebrochen. Die neueste Version
befaf3t sich einmal ein wenig
anders mit dem Thema.
Bomberman Wars ist ein
Strategiespiel, bei dem
lhr ein Konigreich von
wiisten Unholden
befreien miiit. Da-
bei tretet Ihr in ei-
ner Art Schach ge-
gen den Feind an. Jede
Partei besitzt einen Konig
und bis zu vier Figuren.
Wird Seine Majestat ab-
gefackelt, habt Ihr den
Kampf verloren. Vor je-
dem Kampf befindet Ihr
Euch im herrschaftlichen
SchloB, in dem Ihr Euren Spiel-
stand sichern, Gegenstande
einkaufen und vor allem Eu-
re Aufstellung fiir die
Schlacht bestimmen konnt.
Im Kampf selbst seid Ihr run-
denweise am Zug — abwech-
selnd lhr und der Gegner. Euer
Hauptziel ist es, geschickt den
feindlichen Konig einzuengen
und die Bomben so zu setzen,
daf er nicht mehr ausweichen
kann. Dabei miiit Ihr die land-
schaftlichen Gegebenheiten
beriicksichtigen. So kdnnt Ihr

omberman ist ein Kult-
B spiel. Trotz seiner unzéh-

ligen Versionen ist die

iiber Wasser nur fliegende Ein-
heiten schicken — der Rest muf3
sich einen trockenen Weg su-
chen. Invielen Levels sind Ki-
sten und Strohballen plaziert,
die Euch ebenfalls zundchst be-
hindern. Sprengt Ihr sie, so wird
das versperrte Feld frei und die
bekannten versteckten Gegen-
stande werden freigegeben: |hr
findet Schuhe, die den Bewe-
gungsradius einer Figur er-
hdhen, oder Bomben und
Fackeln fiir die Reichweite, wei-
terhin Eier, die Euch zusétzlich
verstdrken und beschiitzen,
und Goldstiicke, die im Schlof
gegen brauchbare Items einge-
tauscht werden konnen. Habt
Ihr den Kampf gewonnen, so er-
haltet Ihr zumeist eine neue
Spielfigur, so daf3 es sich lohnt,
die Aufstellung neu zu priifen.
Gliicklicherweise wird nach je-
dem Kampf eine verlorene Figur
ersetzt, so daB lhr beruhigt Ka-

Vor jedem Fight solltet Ihr Eure
Aufstellung priifen und gegebe-
nenfalls einen Eurer vier Streiter
gegen einen besseren austau-
schen

Hin und wieder findet Ihr ver-
steckte Items wie Eier, die Euch
ein Reittier und zusdtzliche Rii-
stung verschaffen

mikaze-Einsatze starten kénnt.
Im Gegenteil: Es ist sogar not-
wendig, da die Bomben erst
nach fiinf Ziigen explodieren.
So kénnt Ihr eine Bombe plazie-
ren und erst im letzten Moment
einen Helden losschicken, der
daneben eine weitere legt.
Durch die Kettenreaktion gehen
beide hoch und erwischen den
Gegner (zumindest mit ein we-
nig Gliick!). (UIFS.)

Kamikaze-Einsdtze gehéren zur Tagesordnung: Im Normalfall miifit
Ihr einen Eurer Leute opfern, um den feindlichen Kénig zu erwischen
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Gransltream Saga

Neues ADen!

ranstream Saga ist ein
G weiteres Game im Gen-
re. Ihr spielt einen jun-

gen Zauberlehrling mit dem
Namen Lune, der es sich zu

fiir die PlayStation

seiner Aufgabe gemacht hat,
samtliche Ungeheuer im Land
ins Jenseits zu befdérdern.
Dafiir steht ihm zum einen ein
ganzes Arsenal an Waffen zur

Die Endgegener sind wirklich harte Burschen, deren Beseitigung takti-
sches Feingefiihl von Euch verlangt

Verfligung, beispielsweise
habt Ihr die Auswahl zwi-
schen dem Schwert, der Axt
oder einem Messer und sei-
nem Schild, der Euch vor
iiblen Attacken schiitzen soll-
te. Zum anderen kénnt lhr
natiirlich Eure Zauberkréfte
einsetzen, die aber zu Beginn
noch nicht sehr weit ent-
wickelt sind. Die Kdmpfe fin-
den in Echtzeit statt, so da
Ihr die Méglichkeit habt,
Schldge mit dem Schild abzu-
blocken oder ihnen auszuwei-
chen und im richtigen Mo-

ment zuzuschlagen. Schmack-

haft wird es Euch aber beson-
ders durch die polygone Ge-
staltung des Charakters und
der Gegner gemacht, womit

Action
Strategie
Abenteuer
Geschick
Simulation

GEPLANT FUR
Sommer
ERSTER EINDRUCK

sehr gul
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wAction-Adventure mit interessanten neuen Kom-
ponenten*

Hier solltet Ihr auch in Eure Trick-
kiste greifen und etwas Passen-
des hervorzaubern

die Kampfsequenzen lebhaf-
ter und actionreicher wirken.
Betrachtet wird das Ganze
aus der Uberkopfperspektive,
aber Ihr habt die Méglichkeit,
die Kamera in jede Richtung
des Kompasses zu drehen.
Das macht die Kdmpfe zu ei-
ner wahren Show. (Udo L.)

INFO Granslream Saga

Hersteller/Vertrieb: THQ/Sony Schwierigkeits-
grad: mittel-schwer Levels: entfallt

AME

Sony Playstation

sHOP KRASCHL

A 6200 JENBACH/TIROL POSTGASSE I

TEL. + FAX: 052 44/6 4959

aus Deutschland und Italien: (0043) 5244/64959
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Frankreich® 98 FuBball WH* Mai o 698 Theme Hospital o5 748-
Gex o5 798- Youngblood o5 748.-
Gran Tunsmo dt. ab 8.5. Sonderpreis 0§ 693 DM 100.-]
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y 500 0§ 748,- Aerofighters Assault 65 1048.-
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Lucky Luke 05 748.
Masters of Teras Kisi 05 748. Fighters Destiny 05 1048.-
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One o5 748 Nagano Winter Games oS 998.-
Parasite Eve us* Mai o5 948.- NBA Pro 98 05 1048.-
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Rascal 05 748. Snowboard 1080 jap 05 1298.-
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Road Rash 3D* Mai 05 698. wow 05 1048
San Francisco Rush o5 748. Yoshi's Story o5 698.-

* Diese Titel erscheinen voraussichtlich im Mai. Wir liefern auch nach Deutschland und Italien.
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AKTUELL WORK IN PROGRESS

Die intelligenten Wachen erdffnen sofort das Feuer, wenn sie
Euch entdeckt haben

Der schleichende Tod

e &

Knaller oder Sportspiele wie
’z ' International Superstar Soccer
Y einen Namen. Auch Strategie-
e

B> knaller a la Vandal Hearts oder
Die Fragezeichen iiber den Wachen bedeuten, daf diese die RPGs wie Suikoden gehéren in
Spuren, die Ihr hinterlassen habt, endeckt haben. Bei einem

ehend s L eh das Repertoire des japani-
Ausrufezeichen dagegen ist hochste Vorsicht geboten, da die achan Softwarehalsas Dotk
Schergen Euch entdeckt haben

jetzt scheint dem 1969 von Ka-
gemasa Kouzuki gegriindeten
Unternehmen mit Metal Gear
Solid der groBe Wurf zu gelin-
gen. Der Held des Spiels trat
Mitte der achtziger Jahre das
erste Mal in Erscheinung, als
die beiden Metal Gear-Teile
auf dem MSX2-Computer
in Japan erschienen und
Kultstatus erlangten.
Doch den Weg in unsere
Videospielregion schaffte
der smarte Recke nie. Nach
etwa zehn Jahren sollen
aber auch wir in den Genuf3
einer Action-Ballerei kom-
men, die es in solcher Form,
laut Hersteller, noch auf keiner
Konsole gibt und fiir den ge-
samten Action-Genre-Sektor
einen neuen Hohepunkt bilden
konnte. Zur Handlung: Wir be-
finden uns in einem geheimen

4 #
-
& b
by | 15
L] v A
@ Tolle Lichteffekte werden in das Action-Adventure eingebaut und verset-
2 zen den Spieler oftmals ins St Auch der Lichteinfall an bestil

ten Stellen der Lagerhalle wird in Echtzeit berechnet und trégt somit zur
Verstdrkung der dichten Atmosphdire bei.

Melal Gear Solid

Nach zehnjahriger virtueller Abwesenheit
meldet sich der ehemalige Anti-Terror-Experte

E | Solid Snake eindrucksvoll in Form eines

o ' Aclion-Advenlures wieder zuriick
x :1 W onami machte sich in Lagerhaus inmitten der 6den
rA [ Kden letzten Jahren vor Eiswiiste Alaskas des friithen
~ allem durch Arcade- 21. Jahrhunderts. Die dort la-

gernde Ware ist fiir die Welt

von immenser Bedeutung, da
es sich dabei um hoch radio-
aktive Interkontinentalraketen
handelt. Diese sind in die Han-
de einer Gruppe geraten, die
sich FOXHOUND nennt. Die
ehemalige Anti-Terror-Einheit
der Regierung, die fiir verdeck-

Die Polygoncharaktere wurden
sehr detailliert gestaltet. Im
Freien tragen die Wachen der Um-
gebung angepafte Tarnanziige

Ein solcher SchupBwechsel ist defi-
nitiv der schlechteste Lsungs-
weg fiir diese Situation, da, an-
gelockt durch die Schiisse, weite-
re Wachen herannahen werden




Etwa 20 unterschiedliche Charaktere werden im Spiel anzutreffen sein

te Operationen zustandig war,
hat die Seiten gewechselt und
plant nun ihrerseits einen
Coup, der eine Gefahr fiir die
gesamte Menschheit darstellt.
Sie besetzen kurzerhand die
Einrichtung und drohen der
Regierung mit einem nuklea-
ren Angriff, falls diese den For-
derungen der genetisch mani-
pulierten Soldaten nicht inner-
halb von 24 Stunden nach-
kommt. Einzige Hoffnung fiir
die US-amerikanische Regie-
rung ist das ehemalige FOX-
HOUND-Mitglied Solid Snake
(Deckname), in dessen Rolle
lhr steigt. Ihr habt die Aufga-
be, in die Lagerhalle einzu-
dringen und die Machenschaf-
ten der Terroristen zu unter-
binden. Von einer leichten Auf-
gabe kann man dabei nicht
sprechen, da die zahlreiche

Grafik-Engine

; bédfbhliche

Almaosphére*
"
-

Gegnerschar mit einer sehr ho-
hen kiinstlichen Intelligenz
ausgestattet ist. So nehmen
sie schon kleinste Gerdusche
wahr und rufen dann rasch
Verstdrkung herbei. Zu allem
Ungliick ist der Held zu Anfang
seines Abenteuers nicht nur
technisch sehr schlecht aus-
geriistet, sondern besitzt auch
nur geringe Erfahrungspunkte,
wie beispielsweise krperliche
Stdrke oder Verteidigungswer-
te, die im Verlauf des Spiels
ausgebaut werden konnen. So
ist also das Anschleichen an
den Feind fiir Euch lebens-
wichtig. In keinem Spiel gilt es
so vorsichtig zu agieren, wie
es in Konamis Shooter der Fall
sein wird. Um den aufmerksa-
men Wachposten zu entgehen,
kriecht lhr durch Liiftungs-
schéchte, versteckt Euch hin-
ter Kisten oder sucht Deckung
in Fahrzeugen. Doch nicht nur
Wachen gilt es zu iiberlisten,
sondern auch vor den zahlrei-
chen Uberwachungskameras
und Wachhunden miit lhr
Euch in acht nehmen, um ei-
nen Alarm zu verhindern. Ist
ein Kampf unausweichlich, so

i P

ca

Dank der eingeblendeten Map
verliert der tapfere Soldat niemals
den Uberblick

Die Lagerhalle wurde mit authen-
tischen Texturen iiberzogen, was
dem Spiel die diistere Atmo-
sphire verschafft

WORICINEROGRESS| AKTUELL

WERPON
-

Im Spiel kann Euer Inventar abge-
rufen werden, wo auch eine Leiste
Auskunft iiber Eure Leb,

gie gibt

Wenn mehrere Feinde nahen, gilt es, sich zu verstecken, um kein gréfie-

res Aufsehen zu erregen

schleicht Ihr Euch leise hin-
terriicks an eine Wache heran
und erledigt diese lautlos. Da-
bei habt Ihr die Wahl, den Geg-
ner zu erschief8en, zu schla-
gen, zu wiirgen oder verpafit
dem Schurken doch einfach ei-
nen betdubenden Schlag mit
dem Kolben Eures Gewehrs!
Doch damit nicht genug: Stellt
Euch einen langen Gang vor,
der von zwei Wachposten be-
wacht wird. lhr schleicht Euch
leise an den ersten Terroristen
an, um diesen am Hals zu
packen, um

ihn ohne Auf-

sehen in einen

abzweigenden

Gang zu ziehen.

Doch plétzlich ent-

deckt die zweite Wache

das Treiben und nimmt Euch
natiirlich sofort ins Visier. Nur
schnelles Handeln kann Euch
nun noch vor dem sicheren Tod
retten. Eiskalt reit Ihr den
wehrlosen Wachposten, der
sich in Eurer Gewalt befin-

Im gesamten Spiel ist es wichtig,
dap Ihr Euch méglichst unauffal-
lig verhaltet, da sonst Euer virtu-
elles Leben schnell beendet ist

%

det, an Euren Kérper und be-
nutzt diesen als Schutzschild.
Wéhrend der aggressive Wach-
mann auf seinen Kollegen
schieft, denkt Ihr Euch schon
wieder eine Strategie aus, um
erfolgreich dieser brenzligen
Situation zu entgehen. Ihr
schleppt Euch also mit der
mittlerweile getdteten Wache
in einen nahegelegenen Gang
und wartet auf den heran-
nahenden Terroristen.
Dieser folgt dann
auch recht schnell

Eurem




.Melal Gear Solid

kéinnte durch sein
intelligentes Gameplay den
Referenz-Thron estiirmen*

Recken, der nun, verschanzt
im schiitzenden Hinterhalt, ei-
ne sehr viel bessere Aus-
gangsposition innehat als zu-
vor. Ein paar Messerstiche
sollten reichen, um den wii-
tenden Aggressor zu beseiti-
gen. Alle Aktionen laufen unter
einer absolut authentischen
Gerduschkulisse ab, die Euch

Das Abenteuer findet nicht nur in der Lagerhalle statt.
Auch in der arktischen Kdlte mift Ihr den Feind bekdmp-
fen, um die Mission erfolgreich zu beenden

Das Intro wird keine Rendersequenz sein, sondern ein in
Echtzeit berechneter Film, basierend auf der Spiele-Engine

vollkommen in den Bann des
Shooters zieht. Ihr konnt an-
hand dieser kurzen Beschrei-
bung des Gameplays schon
das Potential erkennen, das in
diesem Action-Adventure
stecken wird. Auch das
Waffenarsenal des Helden,
das aus realen und futuristi-
schen Mordwerkzeugen be-
steht, laBt sich im Ver-
lauf des Spieles
enorm aufrii-

"
sten. Neben
v den Baller-
. mannern
- Ly erhaltet lhr

auch noch andere niitzliche
Utensilien, wie z.B. ein"Nacht-
sichtgerat, mit dessen Hilfe lhr
abgedunkelte Rdume durch-
streifen kdnnt, ohne grofieres
Aufsehen zu erregen. Dabei
lassen sich errungene Erfolge
nicht sofort auf der Memory
Card verewigen. Nur an spezi-
ellen Speicherpunkten im Ge-
bdude a3t sich Euer Spiel-
stand sichern. In grafischer
Hinsicht bleibt selbst dem ver-
wohnten PlayStation-Anhan-
ger die Spucke weg. Die Loca-
tions wirken aufgrund der dii-

steren Texturiiberziige sehr
authentisch und lassen eine
beangstigende Atmosphare
entstehen. Die Polygongrafik
ist enorm detailliert, wobei die
Charakteranimationen leicht
liberbetont erscheinen. Die
Bewegungsabldufe der Recken
errinnern somit stark an die
der japanischen Helden aus
Anime-Streifen. Dabei werden
auch Faktoren, wie beispiels-
weise der Lichteinfall, beriick-
sichtigt und in Echtzeit berech-
net. Das die Spielgeschwindig-
keit mit 30 Frames pro Sekun-
de dabei noch so schnell ab-
lduft, das ist mehr als erstaun-
lich. Zum Umfang des Spiels
ist zu sagen, daf3 die ganze
Masse an Daten auf eine CD
geprefit werden kann, da Ko-
nami auf eine speicherplatz-
fressende Rendersequenz zu
Anfang des Spiels verzichtet
hat. Statt dessen haben sie ein
langeres Intro eingebaut, das
sich der Grafik-Engine des
Spiels bedient. Bleibt abzu-
warten, ob die finale Fassung
halten kann, was erste Videos
des Spiels versprechen.

(Udo L.)

Durch die sich stidndig dem Spielgeschehen anpassende Kameraper-
spektive habt Ihr immer den optimalen Uberblick und kénnt somit friih
genug drohenden Gefahren ausweichen
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INFO Melal Gear Solid

|
| Hersteller/Vertrieb: Konami/Konami
| Schwierigkeitsgrad: k.A. Levels: k.A.
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wAction-Adventure, das dem Genre neue Impulse
verleihen konnte*
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Alphastorm dt  89.00
Beyond the Beyond * 89.00
Blaze ‘n’ Blade * 9499
Bloody Roar (Beast) 89.00
Breakpoint Tennis 79.99
Broken Helix

Bubble Bobble 2
Bug Riders
Burning Road
Bushido Blade
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Cart World Series
Chill

Courier Crisis Kula World
Lands of Lore 2
Lucky Luke

Mass Destruction

Men in Black
Midnight Run
NBA Pro 98
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dt
Mega Man 8 dt
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dt
dt
3

Diablo dt  89.99
Need for Speed 3 dt  89.99
Excalibur dt  89.00

Newman Haas Rncing dt  89.00

Fighting Force dt 79.99 NHL Face Off 98 dt  79.99
dt .99

e L Nightmare Creatures  dt ~ 89.00

Oddworld Abe's Oddy. dt 84.99

Pandemonium 2 dt  84.99

Pax Corpus dt - 89.00

Pitfall 3D dt  89.99

Player Manager 2 dt* 94.99

Premlar Manager 98

Gex 3D ot 89.00

Hugo 1 dt* 89.99

Indy 500 dt  89.00 -
Kionoa dt* 89.00 Riven dt 114.00
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+ Fordem Sie unser Playcom Magazin mit vielen weiteren Titeln an
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nicht lieferba beruhen auf Die Playcom GmbH|
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Road Rash 3D dt* 89.99
San Francisco Rush dt * 89.00
Spawn dt  79.99
Streetfighter Colle. dt * 89.00
Streetfighter Ex PI. dt  84.99

Super Match Soccer dt  89.00
Supercross 98 J.McG. dt *
Tekken 3 dt * 109 00

Theme Hospital dt  89.00

Tokyo Highway Battle dt  89.00

Tomb Raider 2 dt  99.00

Total NBA 98 dt * 89.00

Viewpoint dt  79.99

Viper dt * 94.00

Vs.(Versus) dt * 99.00
dt

Warhammer 1 ISdgR

Warhammer 2 Dark Om. dt  89.00
Wayne Gretzky H.983D dt  89.00
Werewolf: Apocalypse dt  99.00
Wild 9 dt * 89.00
World League Basketb dt * 79.99

World Leag.Soccer 98 dt * 79.00
World Rally Champion dt 89.00
Wrecking Crew dt * 99.00
X-Men:Children o.t.A dt 84.00
Xenorcrazy dt * 89.00
Zork Nemesis dt * 89.00

Héandleranfragen erwiinscht

~ ) Bestellannahme: Mo-Fr. 8.00-20.00 Uhr

Samstag 9.00-16.00 Uhr

Sonderangebote
Adidas Power S.Plat. ~ dt  49.00
Alien Trilogy dt 4499
Alien Trilogy uk  44.99
Baphomets Fluch 1 Pl dt  49.00
Bust a Move 2 Plati. dt 4499
Casper dt 4499
Crash Bandicoot 1Pl dt  49.00

Davis Cup Tennis dt  39.99
Dragonheart dt 4499
F1 ‘96 Platinum dt * 49.00
In the Hunt dt  49.99
I.Superstar S.Pro Pl dt  49.00
Iron & Blood dt 4499
Lemmings 3D Platinum dt * 49.00
Lost Vikings 2 dt 4499
Magic the Gathering dt 4499
Pandemonium Platinum dt  49.00
Pitl 49.00
Porsche Challenge P. 49.00
Road Rage 49.00

Rock’n Roll Racing 2

Soul Blade Platinum * 49.00
Space Jam 44.99
Spice World * 49.00
Street Racer 49.99
Striker. 39.99
Tekken 2 Platinum 49.00
'empest X3 49.00
Tomb Raider 1 Plat. 49.00
Trash It 39.99
World Cup Golf Prof. 39.99
Zubehdr
Analog Joypad PSX 44.99
Antennenkabel Neu 34.99
Erazer MP5 Gun 64.99
Game Buster/Action R 79.99
Joypad Hyper Combat 44.00
Joypad Hyper Extreme X
Joypad Sony grau 39.99
Joypad Sony rauchgr. 39.00
Joypad Sony schwarz 39.99

Lenkrad mit Pedale

Light Gun PSX 39.99
Link-Kabel PSX 19.99
Maus Sony PSX 49.00

Memory Card Sony PSX
Memory Card 24 Meg
Memory Card 48 Meg

Memory Card 8 Meg 44.99
Memory Card blau 36.99
Memory Card Griin 36.99
Memory Card orange 36.99
Memory Card Rot 36.99
Memory Card weif 36.99

Multi Tab Sony PSX
RGB-Scart Kabel PSX
S-Video Kabel PSX
Sony PSX o. Spiel

gggagponagagnagagaagacgdiiog s agataagasagoag
b~
8

V3 Lenkrad inki.Ped.  dt 129.99
Verléngerung Joypad dt  19.99

* Munich Software Center

Grillparzerstr. 42, 81675 Minchen
Theresienslr. 152, 80333 Mnchen



Capcoms
Oldieparade

uch Capcom ist bekanntlich auf den

Oldie-Trip gekommen. Ahnlich wie
Namco bringt Capcom gleich eine ganze
ll Serie unter dem Titel Capcom Generations
auf den Markt. Doch im Gegensatz zu den

Kuringes
aus reraost

Endlich entspannt die Zdhne
\ putzen dank dieser ergono-
misch geformten Spezial-
zahnbiirste. Der eigentli-
che Sinn bleibt uns zwar
verborgen, doch viel-
leicht kommt man durch
diesen Griff endlich bis
in den letzten Zahnwin-

scii, vor allem wegen sei-
Aner Controller bekannt,
lieB sich bei seinen beiden
neuesten Projekten etwas
ganz Besonderes einfallen.
Mit den beiden Titeln Fighter
Maker und RPG Maker konnt
lhr Eure eigenen Priigel- und
Rollenspiele entwerfen. Bei
Fighter Maker (erscheint am
| 25. Juni in Japan) diirft Ihr das
Aussehen der Fighter bestim-
men, ihren Kampfstil festle-
gen und sogar Special Moves
und Combos kreieren - da

=-Ticker + Hews-Ticker

Vagen Geriichten zufolge soll be-
reits das erste Musikstiick zu
Squaresofts Final Fantasy VIll im
Umlauf sein. Das wére natiirlich
ein eindeutiger Hinweise darauf,
daf die RPG-Spezialisten bereits
an der Fortsetzung des Mammut-
RPGs Final Fantasy VIl arbeiten.

Geriichte im Internet von einer
peziellen Bio Hazard 2-Version,
die den Dual Shock Controller un-
terstiitzt, wurden von Virgin, Cap-
coms Vertriebsfirma in Deutsch-
land, nicht bestétigt. Sicher ist
hingegen, daf Capcom bereits an
einer Fortsetzung zu RE2 arbei-
tet. Arbeitstitel: Biohazard: Next
Project.

Selbst ist der Videospieler

Hews-Ticker + Hews-Ticker + Hews-Tich

Galaga-Erfindern unterteilt
der Japano-Konzern seine
Silberlinge nach Spielthe-
men. Auf der Volume 1 gibt

Ghosts ‘n Goblins, Super
Ghouls ‘n Ghosts). Insbe-

es zundchst einmal samtli-

che Variationen ihres Shoot

‘em Up-Klassikers 1941

(1941, 1943 1943 Plus),

wahrend Vol. 2 mit samtlichen Ghouls ‘n
Ghosts-Versionen aufwar-

(,ﬁ /E rij h' ' 'ﬁ tet (Ghouls ‘n Ghosts,
WA a\siL-a

sondere die Neuauflage

Tekken 3

Parasite Eve

Gran Turismo

Super Pro Wrestling 3
Bio Hazard 2

sind der Kreativitdt kaum
Grenzen gesetzt. Noch eine
Ecke komplexer ist freilich
der RPG Maker. Die Moglich-
keiten sind hier schier un-
tiberschaubar. Vom Kreieren
eigener Helden (inklusive der
Animationen!) tiber die Logo-
Gestaltung bis hin zum Erstel-
len der Oberwelt ist hier na-
hezu alles moglich, allerdings
nurin 2D. Dieser Titel erfor-
dert natiirlich sehr viel Ge-
duld und ist daher nur etwas
fiir die absoluten RPG-Freaks.

+ Mews-Ticker + M

Hudson Soft kiindigt eine Mixtur
aus Bomberman und einem
comicartigen Funracer an. Das
Projekt mit dem Arbeitstitel Bom-
berman Fantasy Race bietet auch
einen Zwei-Spieler-Modus, in
dem man sich aus der Fahrt her-
aus die Bomben um die Ohren
werfen kann.

Nach Gran Turismo diirfte auch
Tekken 3 zu den erfolgreichsten
PlayStation-Titeln dieses Jahres
zdhlen. Capcom lieferte in Japan
zum Verkaufsstart die unglaubli-

che Stiickzahl von einer Million in §

den Handel aus.

ie Firma Hudson Soft hat
D mit dem Titel b.Lu.e. Le-
gend of Water derzeit

ein hochinteressantes 3D-Ac-
tion-Adventure in der Mache.
Im Mittelpunkt steht die feuer-
rote und erst 17 Jahre alte Hel-
din Maia und ihr intelligenter
Delphin Luka. Zusammen be-
steht das Duo allerlei knifflige
Abenteuer unter Wasser, um
dem Geheimnis einer verschol-
lenen Atlantis-Zivilisation auf
die Spur zu kommen. Statt ro-
he Gewalt wie bei Tomb Raider
kommt es bei diesem feucht-
frohlichen Adventure mehr
auf das Lésen von Rat-
seln sowie auf ge-
schickte Mandver
und Trickserei-
en an, um die Schar
an Gegnern abzu-
schiitteln. Der be-
sondere Clou ist der Einsatz

des famosen und beinharten Grusel Jump
& Shoot-Klassikers diirfte bei vielen Fans
ein Funkeln in den Augen hervorrufen. Die
Chancen fiir einen Deutschland-Release
stehen im iibrigen sehr gut.

des Delphins, den Ihr {iber be-

stimmte Kommandos einsetzen
konnt. Ein Erscheinungstermin

dieses interessanten und at-

mosphdrisch dichten Unter-
wasser-Abenteuers ist leider
noch nicht bekannt.
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Konamis Klassiker
ballert weiler

ie Contra-Serie von Konami zihlt zu

den absoluten Klassikern des Action-
genres, Leider miilang der Firma Appaloos
Interactive jedoch der erste PlayStation-
Ableger Legacy of Wars. Doch mit C: The
Contra Adventure will das Team nun wie-
der ihren Fehler ausbiigeln. Es handelt
sich natiirlich mal wieder um ein 3D-Jump

& Run in Reinkultur, diesmal jedoch mit ei-
ner stark verbesserten Grafik und in eini-
gen interessanten Levels mit wesentlich

mehr Bewegungsmaoglichkeiten. Auf der

E3-Messe wird dieser Titel das erste Mal
einer breiten Offentlichkeit prasentiert.

Tekken 3 wird fiir den US-Markt
entscharft. Anna darf im Ab-
spann nicht mehr so viel Haut

I zeigen.

Electronic Arts und Square Soft
haben ein gegenseitiges Ver-

MNews-Ticke

+ Hews-Ticker + Hews-Ticker + Hews-Ticker +

e + Mews-Ticker + Mews-Tic

hi |

ok h &
tr ymmen abgesc

fiir die USA und Japan.

Neversoft (MDK) iibernimmt die
Fertigstellung von Activisions
Sorgenkind Apocalypse mit Bru-
ce Willis in der Hauptrolle.

Bandell SCEE mil Microsoft an?

ine heifRe Nachricht breite-
I:.te sich vor kurzem wie ein
I auffeuer aus. Demnach stre-
hen Sony und Microsoft eine
7usammenarbeit an, um ein
leistungsstarkes Multimedia-
Gerat zu entwickeln, durch
das man Spiele via Internet
downloaden kann. Fakt ist,

daf Bill Gates diese Koopera-
tion inzwischen offiziell be-
statigt hat. Ob es sich bei die-
sem omindsen Gerdt jedoch
um die PlayStation 2 handelt,
ist jedoch zweifelhaft, da die-
se Zusammenarbeit derzeit
nur Sony und nicht Sony Com-
puter Entertainment betrifft.

Sightseeing einmal anders

T Interactive hat wohl ei-

nes der skurrilsten Renn-
spiele in der Pipeline. Ahnlich
wie bei Twisted Metal handelt
es sich um eine Autoschlacht

innerhalb eines grof3en Areals
mit bis an die Rader bewaff-
neten Wagen. Der Gag ist je-
doch, dafl man herumstehen-
de Touristen aufgabeln muf3,
um sie zu den schonsten Plat-

Resident Evil goes Comic

n den USA sind die offiziellen

Resident Evil-Comics unter
den Kids momentan duf3erst
angesagt. Jedes Heft umfafit
vier knappe Kurzgeschichten
rund um Raccoon City und sei-
ne Helden. Die Zeichnungen
sind aufwendig gezeichnet
und stehen vom Brutalitats-
grad her dem Splatter-Video-
spiel beileibe in nichts nach
(sie sind streckenweise sogar
ziemlich unappetitlich). Wer
sich davon liberzeugen méch-
te, sollte sich an den Comic-
Versand Joker unter der Tele-
fonnummer 07021/7103 wen-
den. Mit einem Heftpreis von
9,95 DM kénnt thr jeden Mo-
nat mitgruseln (auch Abos
sind méglich).

_Includes:

LEE COVER

“RESIDENT EVIL
#/PRODUCER INTERVIEW

# CHARACTER DESIGNS
$495 U.5H$7.50 CANADA

Wenn die Nalur sich récht ...

schaffen. Das Gameplay verbin-
det diese Story mit einem aben-
teuerlichen Geschicklichkeits-

as neue 3D-Action-Adven-
ture von Virgin Divide: The
Enemies Within verspricht

zen zu transportieren, damit
sie ihre obligatorischen Fotos
schieflen konnen. Als wenn
das nicht schon ungewdhn-
lich genug wére, spendierten
die Designer dem Actiontitel

e B
Y
I~

*

schon alleine wegen der subti-
len Hintergrundstory ein inter-
essantes Spiel zu werden. Ein
Wissenschaftler und sein Kum-
pan landen mit ihrem hochmo-
dernen Raumschiff auf einem

spiel, bei dem lhr in klassischer
Manier durch zahlreiche und vor
allem diistere 3D-Levels jagt
und durch herumliegende Po-
wer Ups sich Eure Spielfigur im-
mer bessere Fahigkeiten einver-

einen extraordindren Fuhr-
park, wie beispielsweise ei-
nen 57 Chevy oder einen Flei-
scherwagen, der Wiener Wiir-
stchen als Waffen benutzt.
Apropos Waffen, lhr kénnt
natiirlich die Waffensysteme
aufbohren sowie deren Funk-
tionsfahigkeit in einer Werk-
statt wiederherstellen. Auf
das Ergebnis sind wir schon
jetzt sehr gespannt.

fremden Planeten, auf dem sie leibt.
schon bald eine unangenehme
Bekanntschaft mit den Eingebo-
renen machen. Nach der Attacke
und einem ldngeren Zwangs-
schlaf wachen die beiden wie-
der auf und miissen zu ihrer
groen Uberraschung feststel-
len, daf sich die Natur die Tech-
nik der beiden Wissenschaftler
zunutze gemacht hat, um bio-
mechanoide Kreaturen zu er-

Triple Play ‘99

Deathtrap Dungeon

Saga Frontier

Diablo

Dead or Alive

THE OFFICIAL COMIC BOOK MAGAZINE!




Sony Playstation — Spiele

Ace Combat 2 89,99

MuB man haben!

Alundra

Sony Playstation *

Bloody Roar

Unser Tip des Mounats.

Bomberman * 79,99
Bushido Blade 89,99
Bust-A-Move 3 59.99 ,_
Cart World Serie * 79.99 .
Sy Wa o ran Turismo
Command & Conquer 2: Alarmstufe Rot 99,99 Treasures of
Cool Boarders 2 89,99
gfaS"LBa”d‘zO(;': o gg :g the Deep Gentlemen, siart your engines!

roc: Legend of the Gobbos ! . T ;
Dark Omen 89,99 Sony Playstation * Das lange Warten hat ein Ende! Endlich ist

der neue Meilenstein unter den Autorennspielen
lieferbar! Also anschnallen und Gas geben!

Dead or Alive *

88,-

Diablo

Final Fantasy VII 109,99 = stati
Formel 197 109.99 Sony Playstation
Gex 3D 89,99

Ghost in the Shell * 89,99

G-Police 109.99

Grand Theft Auto 79,99 4
Heart of Darkness * 99,99

Hugo * 99,99

Kionoa * 89.99

Lucky Luke 89,99

Men in Black * 99,99

Moto Racer 89,99

Nagano Winter Olympics ‘98

Need for Speed 3

Newman Haas IndyCar Racing 89,99

NHL Powerplay Hockey ‘98 * 79.99 o

Nightmare Creatures 89.99 Anton der Preisieufel empfiehlt:
Nuclear Strike 89,99

Pandemonium 2 89,99

Pitall 3D 99,99 Formel 1 ‘96 MUK
Populous —THe 3d Coming * 59,90 Sony Playstation * Sony Playstalion

Pro Pinball: Timeshock

44,-

Soul

Riven: The Sequel to Myst (5 CD's)

Skull Monkeys

Rock ‘n’ Roll

Star Wars: Masters of Teras Kasi 89,99

Test Drive 4 89,99 o 1

Theme Hospital 89,99 Blade Racing 2
Time Crisis (incl. Lichtpistole) 159,99 Sony Playstation * Sony Playstation
TOCA Touring Car Championship 89,99

Tomb Raider 2 99,99 44 — 44

War Games * 89,99 2 :
Xenocracy * 89,99

Preishits (sotange der vorrat reichti)

Alien Trilogy (Platinum Edition) 3999
Bust-a-Move 2 (Platinum Edition) 3999
Casper AKTION! 39,99
Crash Bandicoot 1 (Platinum Edition) 49,99
Destruction Derby 2 (Platinum Edition) 49,99
Disruptor AKTION! 39,99

PRO(Platinum Ed.) 49,99
International Track & Field (Platinum Edition) 49,99

Lost Vikings 2 AKTION! 39,99 . . "
Pandemonium 1 (Platinum Edition) 49.99 Weitere Highlights Nichts fiir schwache
Porsche Challenge (Platinum Edition) 49,99 im Ma e
* Rayman (Platinum Edition) 49,99 : i Nerven: Action pur!
P Ridge Racer Revolution (Platinum Edition) 49,99 5 . epe =
~l  Soviet Strike (Platinum Edition) 4990 Vlglllante 8 St fo)
1ON! i B YEe L
s Suikoden AKTION! 49,99 e Sony Playstation * £ i ne
Tomb Raider 1 (Platinum Edition) 49.99 St e - EA Sony Playstation *
WipEout 2097 (Platinum Edition) 49,99 o 3 i el ]
Worms (Platinum Edition) 49.99 ary A s L v e o 2
Sony Playstation — Zubehér Frankreich ‘98 o ey
Sony Playstation-Grundgerat incl. Control Pad 299,00 Forsa ken -
Analog Control Pad 59,95 i =
Arlg Cordto) s Die FuBball-WM Sony Playstation
Dominator-Joystick 59.99 Sony Playstation * 88
lifrafot-Joypads (1 Paar) 79,90 ’
Joypad ab 29,99 88 —
Top Gear-Lenkrad incl. Pedale 139,99 J
Memory Card ab29.99
Predator Lightgun 69,99 .
RGB-Scart-Kabel 2999
Ankauf
Wir kauten Ihre gebrauchte Software an! e
Bel Inferesse wonden Sie sich bittsan int
unsere telefonische Bestellannahme Express-Shops:
Die Media Point Stores: oder an unser Verkaufspersonal in (Hior arhalien Bie das
i i i inem unserer Ladengeschafte.
(Hier erhalten Sie das umfangreiche = ausgewihite Media Point-
Media Point-Komplettprogramm) Standardsortiment)
Berlin - Steglitz  Berlin-Charlottenburg Berlin - Mitte Neu ab Juni! Dortmund Berlin-Charlottenburg Versandzentrale
BismarckstraBe 63 im Europa-Center Alexanderplatz 6 Eberswalde Rheinische StraBe 85 Dahimannstrae 1a =
Tel: (030) 794 72131 Tel: (030) 26553644  gegeniber Forum Hotel  EisenbahnstraBe 82 Tel.: (0231) 914 25 24 Tel.; (030) 327 01 956 Media Point Vertriebs GmbH
Berlin - Steglitz Berlin - Spandau Berlin ~ Friedr.hain  Hamburg - Harvesteh. Koblenz Berlin — Friedr.hain Bismarckstr. 63 - 12169 Berlin
129 ger StraBe 94 -75 s “ Voigistrafie 39 Telefax (030) 794 72 199
gegendber Forum Stegl.  Tel: (030) 38302 191 Tel.: (030) 42780790  Tel.:(040) 429 11139 Tel. (0261) 914 1085 am "Plaza - Center :
Telefonische Bestellannahme:
Berlin - Neukslin Berlin - Tegel Bernau Bremen Haben Sie Interesse 222 . 2
Chaussee  Hanseat.hof 9-Lioydhof an einer Partnerschaft? Demnachst auch MGFE 9.00; 20100 INRASIE L0010 00 Une

29 10
Tel: (030) 6216021  Tel.: (030) 434 90 991 im *Forum Bernau' Tel: (0421) 168080  Tel.: (030) 794 72 10 in Ihrer Nahe! (030) 794 72 1 1 1

* Attikel war bei Drucklegung noch nicht erschienen! Alle Preise sind angegeben in DM inclusive 15% MwSt. Iritamer und Preisanderungen vorbehalten! Es gelten unsere Aligem. Geschaftsbedingungen, die wir Ihnen auf Wunsch geme vorab zusenden
Versandkosten; Vorkasse: 6,99 DM/ Kreditkarte: 9,99 DM / Nachnahme: 9,99 DM z2gl. 3~ Post-NN-Gebahr / ab 250, - DM Bestellwert im Iniand versandkostentreit / Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20.~ - D )
Kreditkarten; der einfachste und bequemste Weg fr thre Ei fen, und durchgeben und Ihre Bestellung geht Ihnen ohne lastige Nachnahme zul ) —
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it AU (are Brear Banvmibaes/

| yne, der Erfinder nahe-
W:u aller Schummel-Mo-

dule wie beispielsweise der

‘ Gamebuster, hat sich vor ge-

storm selbstdndig gemacht,

Modul fiir die PlayStation zu
| entwickeln. Dieses Vorhaben
scheint ihm mit dem XPlorer
wohl auch gelungen zu sein.
Wie der Gamebuster wird das
Gerét in den |/0-Eingang ge-
steckt. Gegeniiber dem Pro-
dukt von Dataflash bietet der

zerfiihrung erfolgt liber deut-
sche On-Screen Texte, in der
Grundversion sind bereits

Psygnosis geht fremd: Der Play-
Station-treue Konzern bestitigt

tendo 64-Titeln. Erstes Projekt:
WipEout 64.

steller hat sich Formel 1 ‘g7 in
Deutschland bis Ende Marz bis-
lang 350.000mal verkauft.

sischen Rundfunk hat SCEE die
Play for Children-Aktion ins Le-
ben gerufen, mit dem Ziel, die

FuBball-Dreamfeam

lle reden derzeit iiber FuB3-

ball, Virgin handelt. Fiir
den September hat das
englische Soft

- ‘m Ry tributen zeichnet sich
warehaus eine inter- diese Dribbelei vor al-

essante Fufiball-Si-
mulation mit dem
Arbeitstitel Viva

Football angekiin-

digt. Neben einer hoch-
entwickelten kiinstlichen
Intelligenz, einem Ober-
flichendesign von den preis-

raumer Zeit mit der Firma Soft-

um das ultimative Schummel-

Neues Schummel-Modul

ximal 10.000 sind speicher-
bar), PC-AnschluBméglichkeit,
leichteres Rausfinden von
Cheats im Zusammenspiel mit
einem PC, Bildergrab-Option
(nur mit PC) sowie weitaus we-
niger Slowdown und Fehler als

Vlele PC-Besitzer kennen si-
cherlich die erfolgreiche
Cheatsammlung Mogelpower.
Nun gibt es dieses Sammel-
surium an Cheats auch fiir die
PlayStation. Von 370 PlaySta-
tion-Titeln wurden auf {iber
200 Seiten unzdhlige Level-
codes, Unverwundbar-Codes
und andere hilfreiche Tips &
Tricks zusammengetragen. Als
Bonus gibt es auBerdem noch
eine ausfiihrliche Erklarung
der Funktionsweise des Game-

4

[Rassworter] |
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XPlorer eine Reihe von Vortei-
len: Die sehr bequeme Benut-

1000 Cheats gespeichert (ma-

offiziell die Entwicklung von Nin-

Noch einmal Psygnosis: Laut Her-

In Zusammenarbeit mit dem Hes-

beim Gamebuster, dessen
Codes der XPlorer ebenfalls
erkennen kann. AuRerdem
kann man das rund 100 DM
teure Modul spielend leicht
per Memory Card, CD ROM
oder PC (Internet) mit neuen
Cheats updaten. Die Vertriebs-
firma Highcom wird sich um
die entsprechenden Update-
Moglichkeiten kiimmern. Das
Gerét soll noch im Mai hierzu-
lande erhdltlich sein.

busters sowie Codes fiir 130
Spiele. Der Verkaufspreis liegt
bei 19,95 DM.

Deutschland oueie karstoa
@ o Ffras
Electronic Arts
@ ) Tomb Raider i
Eidos
@ ()  Destruction Derby 2
(Platinum)

Psygnosis

@ (4) Rayman (Platinum)
Ubi Soft

@ (8) Formel1 ‘g7

Deutsche Kinderkrebsstiftung fi-
nanziell zu unterstiitzen. Zu den
ersten Aktionen gehdrte die Ver-

steigerung der 1.000.000sten Psygnosis
PlayStation an die Firma Virgin ® () Indiziertes Spiel DC
fiir 15.000 DM sowie der Erlés Capcom/Virgin

von handsignierten Trikots der )

@o
)

Porsche Challenge
(Platinum)

SCEE

Worms (Platinum)

Frankfurter Lions Eishockey-
Cracks.

Infogrames kiindigt ihr erstes

Projekt mit den Looney Tunes- Ocean/SCEE
Charakteren an. Es handelt sich @ (2) Nag. Winter Olympics ‘98
um einen abgefahrenen Funracer Konami

mit vielen spielerischen Gags. @ (9) Crash Bandicoot 2

men haben, zuriickzugreifen.
Ihr kénnt alte Fuball-Klassi-
ker noch einmal nachspielen
oder aber Eure eigenen Traum-
teams zusammenstellen. Wit-
ziger Gag am Rande: Zu jedem
Spiel gibt es die zeitlich ent-
sprechende Musik und Outfits
der Akteure. In den 7oer Jah-
ren haben die Spieler bei-

gekronten Designern der Fir-
ma Push-Team (Oasis, The
Prodigy) und 16 Spielerat-

lem durch die Dream

Team-Option aus.
Durch dieses

Schmankerl habt Ihr
die Moglichkeit, auf
samtliche Kicker, die an den
FuBballweltmeisterschaften
von 1958 bis 1998 teilgenom-

spielsweise fette Koteletten,
wdhrend im Hintergrund Dis-
cokldnge ertonen. AuBerdem
bietet die Bolzerei eine umfas-
sende Datenbank.




GewuBI wie

omentan gibt es in
Deutschland eine ganze
Reihe von guten Lsungs-
biichern zu aktuellen Spiele-
hits. Zum mittlerweile indizier-
ten Grusel-Adventure von Cap-
com kann man sich anhand
von zwei deutschen Player ‘s
) 5 Guides umfassend informie-
Der geniale A’z’e-c’ip ; | ren. Das eine 112 Seiten um-
fassende Werk wird von der
Firma Games Express (040/89
703 480) vertrieben und fallt preiswerte Komplettlosung.
vor allem wegen seiner durch- Das 270 Seiten dicke und
gehenden Farbigkeit und einer  durchgehend schwarzweife
herausklappbaren Ubersichts- Heft von der Firma Hint Shop
arte auf. Die Firma Freak ‘s leistet Hilfestellungen zu bis-
Shop (02504/933033) bietet her allen erschienenen Com-
! handelt sich ten, seit geraumer ; | einen Spieleberater an, der mand & Conquer-Teilen, inklu-
mit Produkti- rechte Fans des v noch zehn Seiten umfassender  sive den angekiindigten Zu-
onskosten von geworden. Spite er ist und sehr detailliert erklart. satzmissionen aus ,,Der Ge-
rund 300.000 Beide Nachschlagewerke ko- genschlag*. Das hilfreiche
DM um einen Fugund! R@cht 0 sten rund 19,95 DM. Auch zu Buch kostet nur 14,80 DM und
derteuersten Vi- ten, der erste weibli den Command & Conquer- ist bestellbar unter der Num-
deoclips, dieje-  Superstar der Welt zu Epen gibt es mittlerweile eine mer 02205/910313.

m 17. Mai strahlte MTV das mals in Deutschland durch
Afaszlnierende The Makingof  Miinchner Firma SMZ Studios
»Ein Schwein namens Mann*“ realisiert worden sind. U
aus, in dem lhr mitverfolgen Die Arzte sind ebenso wie die
konntet, wie der grafisch auf- Pop-Formation U2, die eber
wendige Videoclip der Arzte ent- fiir ihre letzte Tour einen
. standen ist. Es len Lara Croft-Clip be

Playstation everlein Handle en erwlnsc

VIDES  GAME

Tel. 030 42 43 95 00
Spatservice 030 421 37 67 An- & Verkauf Coole Preise
Fax 030 425 48 62 Auszlige aus unserer Preisliste Importspiele Hier!

3 Masters of Teriis Kiisi Dt 89 Return Fire Dt 59
Sony Playstation [ VGRS Rt DL 9 I m Oﬁs uel rObueme?
Ayrton Senna-Kart Duel 2Dt 89 Men in Black Dt 89 Road Rash 3D Dt 79
Breah of Fire 3 US/Di119/89 | Micro Machines V3 Dt 45 | Saga Frontier Us 119 & ¥
Bushido Blade 2 P39 San Francisco Rush DL 89 <<' -Son m zum Multi t
Dead or Alive us 119 NBA live 98 Dt 89 Star Treck Generation's us 119 : U bGU U UI gero .
Deathtrap Dungeon Dt 95 | NBAPro 98 Dt 95 | Suikoden Dt 59 0 » ¥ *\
Diablo Dt 89 Need for Speed 3 Dt 79 Superstar Soccer Pro Dt 49 ‘
Explosive Racing Dt 69 | NewmanHaasRacing Dt 89 | Tactics Ogre us 119 Mace The Dark Age 2
Extreme Snowbreak Dt 89 | NHL Breakaway Dt 59 | Tekken3 Us 119 Ninfendo 64 Nagano-Winter Olympiade 98 Dt 120
FIFA ‘08 - Frankreich Ediion DU~ 79 | Nightmare Creatures Dt 89 | TestDrive 4 DL 79 NHL Breakaway ‘98 DL 129

Final Fantasy Tactics ~ US 119 | Ninja Tenchu JP 139 | Theme Hospital Dt 79
Forsaken Dt 89 | Parasite Eve JP 139 | Tomb Raider 2 PV 89
Gex 3-D-Retwrn of the Gecko Dt~ 89 | Pax Corpus Dt 79 | Touringcar Championship Dt 89
Grand Theft Auto Dt 89 | Premier Manager 98 Dt 89 | V-Rally DL 79
Hexen Dt 59 | ProPinball-Timeshock Dt 79 | Warhammer 2-Dark OmenDt 79
Indy 500 Dt 79 | Rayman2 US 119 | Xenogears P 159
Kick Off ‘98 DL 89 Young Blood DL 79
Lucky Luke Dt 89 SONY-PSX Value Pack Dt 333

1080° Snowboarding US 169
Aerofighters Assault Dt 119
FI 98 - Frankreich Edition Dt 119
Fighters Destiny Dt 119
Goemeon Dt 129
Konsole + Spiel Dt 349
Lamborghini Dt 119
Lenkrad mit Vibration 139

Olympic Hockey Dt 119

Top Gear Rally DL 99

WCW vs. NWO World Tour Dt

) Uhr. Schnellversand: Bis 17.00 Uhr bestellte Waren werden noch am 3 ¢ e). Im nic h( u genommene Ware berechnen wir pauschal 20 DM. Unfreie
Sendu a mmen! Ankauf bequem per Post nach telefor N c0 4 e. 10407 Be 4 S - Import * G gebraucht + Dt - Deutsch
*Versandkostenfreier Versand Alle Deutschen Titel auch als ungebremste NTSC-
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Grafik

Im Vordergrund steht vor al-
lem die Frage, inwieweit das
Spiel die technischen Még-
lichkeiten der PlayStation
ausnutzt. Fiir die Einstufung
sind ferner die Farbwahl, Ab-
wechslungsreichtum und die
handwerkliche Sauberkeit
relevant. Die Einstufung er-
folgt in den Abstufungen
»schlecht®, , diirftig®,
»durchschnittlich®, ,,gut®,
»sehr gut* sowie ,super®.

Sound

Ein Soundtrack muB zum
Spielverlauf optimal passen,
aufwendige Kompositionen
bieten und abwechslungs-
reich sein, damit eine gute
Einstufung herausspringt.
Bei Soundeffekten sind vor
allem der Realismus und der
Abwechslungsreichtum
wichtig. Die Einstufung er-
folgt ebenfalls in den Abstu-
fungen ,schlecht®, ,diirftig*,
»durchschnittlich®, ,,gut*,
»sehr gut” sowie ,super.

SpielspaB
Diese entscheidende Wer-

tung driickt den Gesamtein-
druck aus, der sich aus den
Komponenten Grafik, Sound
und natiirlich maBgeblich
dem SpielspaBl zusammen-
setzt. Eckpfeiler fiir den
Spielspaf sind vor allem die
Spielbarkeit, Dauermotivati-
on sowie Einfallsreichtum.
Nur Titel mit einer Prozent-
wertung von mindestens

85 % erhalten die begehrte
Top Game-Auszeichnung.

Genre-Gewichtungen

Damit Ihr auf einem Blick er-
fahrt, welche Schwerpunkte
ein Spiel zu bieten hat, ha-
ben wir uns ein spezielles
Punktesystem in den Rubri-
ken ,Action, ,Strategie“,
»Abenteuer®, ,,Geschicklich-
keit“ und ,,Simulation* ein-
fallen lassen. Kein schwarzer
Punkt in der Kategorie
»Abenteuer* bedeutet bei-
spielsweise keinerlei Adven-
ture-Flair, wahrend ein Rol-
lenspiel wie Final Fantasy Vi1
in dieser Einstufung natiir-
lich drei schwarze Punkte
verdient hat.

Redaklteur-Profile

Uwe Kraft

Der Chef im Hause

kiimmert sich in
erster Linie um die
organisatorischen Dinge, 4Rt
fiir ein gutes Rennspiel oder
Beat ‘em Up aber auch gerne
einmal die Arbeit ruhen. Der
House-Fan ist neben der Ar-
beit hin und wieder auch vor
seinem hauseigenen DJ-Plat-
tenspieler beim Mixen zu fin-
den.

spielt zur Zeit gerne:
1. Gran Turismo

2. Tekken 3

3. Forsaken

Ulf Schneider
... kommt ur-
y spriinglich aus
Hamburg und testet
nahezu alles, was sich ihm in
den Weg stellt. Zu seinen be-
sonderen Steckenpferden
gehoren Eishockey- und Bas-
ketball-Simulationen. Er ist
vor allem wegen seiner Kraft-
sportexzesse und seiner Vor-
liebe fiir kulinarische Geniisse
bekannt.

spielt zur Zeit gerne:

1. Everybody’s Golf

2. Gran Turismo

3. Poy Poy (mit Freunden)

S0 werlen wir

Symbolerkldrungen:

Spieler-Anzahl:Gibt
die Anzahl der
Spieler an, die
gleichzeitig zocken kénnen.
Fiir mehr als zwei Spieler
gleichzeitig ist natiirlich ein
Multispieler-Adapter vonné-
ten.

Speicherplatz:Die
Zahl gibt die Anzahl

an notwendigen
Speicherplatzblocken auf der
Memory Card an. Ein Strich
bei einem Preview bedeutet,
daR der notwendige Spei-
cherplatz noch derzeit unbe-
kannt ist oder bei einem Test
hingegen keine Speicher-
moglichkeit vorhanden ist.

Link-Kabel:Zwei
PlayStations kénnen
via Link-Kabel zu-
sammengeschlossen werden.

Lightgun: Ballerei-

en, wie beispiels-

weise Point Blank,
werden durch eine Lichtpi-
stole unterstiitzt.

Analog-Controller:
M Beim Spiel kommt
mindestens ein
Analog-Stick zum Einsatz.

Flight-Stick: In der

& Regel werden Flug-
oder Panzer-Simula-

tionen durch diesen speziel-
len Analog-Stick unterstiitzt.

Mouse: Diese PC-
Steuerung wird vor
allem bei Strategie-
Spielen a la Command &
Conquer hdufig eingesetzt.

=\ Lenkrad: Besonders
@ wichtig bei Renn-
spiel-Simulationen.

PaBwort: Durch ein
PaBBwort kénnt lhr
Euren Spielstand

auch ohne Memory Card si-
chern.

Dual Shock
m Controller: Durch
ein heftiges Vibrie-

ren werden beispielsweise
bei Gran Turismo Karambola-
gen spiirbar.

Udo Lewalter
Den neuesten Re-
dakteur im Team
mit Konsolen-Fieber
im fortgeschrittenen Stadium
haben wir ja bereits in der letz-
ten Ausgabe ausfiihrlich vorge-
stellt. Der leidenschaftliche
Ford Ka-Fahrer fiihlt sich mitt-
lerweile auch fern ab seiner
kdlner Heimat pudelwohl und
wurde schon voll in das PSG-
Teain integriert.

spielt zur Zeit gerne:
1. Tekken 3

2. Gran Turismo

3. Forsaken

Frank Fischer
Der Youngster im
PSG-Team studiert
als freier Redakteur
nebenbei noch Lehramt und ist
vor allem durch seine FuBball-
kenntnisse (Bayern-Fan, Bayern-
Fan!) eine unentbehrliche Hilfe.
Bei der Gestaltung des FuBSball-
WM-Specials konnten wir
wahrend seiner miihevollen Re-
cherchen seine unnachahmli-
chen verbalen Kraftausbriiche
genieBen.
spielt zur Zeit gerne:
1. Frankreich 98
2. Gran Turismo
3. Need for Speed 3




Race ader Freestyle |

Phal Air - Exlreme
Snowboarding

Da die Saison mit dem
losgeht, verlieren die

or vielen Jahren hat sich
VTim Burton als einer der

ersten eine frithe Version
des heutigen Snowboards un-

ter die Fue geschnallt und ist
damit die winterlichen Pisten

hinuntergeschiirt. Damals hat-
te er sich wohl niemals trdu-

“~ -
Beim Straight Jump habt Ihr 15

Sekunden Zeit, in der Luft Eure
besten Trickjumpes zum besten
zu geben. Dabei kénnt Ihr auch
verschiedene Moves kombinieren

HEFPLHY

men lassen, daf3 seine Erfin-
dung, urspriinglich als Gag ge-
dacht, einmal zur olympischen
Disziplin aufsteigen wiirde, und
erst recht nicht, dafd man ein-
mal ein Game dazu auf einer
computergenerierten Spieleki-
ste entwerfen wiirde. Heute ist

Nach jeder Disziplin im Champi-
onship-Modus erhaltet Ihr Skill
Points, die Euch helfen sollen,
Eure Fihigkeiten weiter auszu-
bauen

Die Half Pipe ist der Contest fiir Freestyler. Wer hier nur simple Air-
tricks,z.B. Tailgrabs, ausfiihrt, verliert nicht nur optisch, sondern auch

scoremdpig an Klasse

Beim reinen Down Hill Racing
heif3t es einfach nur schneller zu
sein als die gesamte Konkurreiiz.
Ohne das Know-how des Carvings
kommt Ihr auch hier nicht voran

Im Dual Slalom miift Ihr Ge-
schick mit Speed verbinden. Fiir
Jjedes Tor, das Ihr falsch anfahrt,
bekommt lhr eine Strafe von drei
Sekunden aufgebrummt

schon im Juni wieder
nach Nagano keinesfalls
ihren

der Markt geradezu iiber-
schwemmt von Spielen des
Snowboard-Simulation-Genres,
und man hat es schwer, sich zu
orientieren, was gut und was
schlecht ist. Was bietet also
Phat Air? Zunachst einmal die
technischen Details: Funsoft
bietet Euch sechs verschiedene
Disziplinen in g Levels. Down
Hill Racing, Time Trial, Dual Sla-
lom, Super Dual Slalom, Half
Pipe und Straight Jump. Jede
dieser Disziplinen konnt lhr im
Wettkampf-, Zeitfahr- oder Trai-
ningsmodus durchlaufen. In
der Half Pipe und beim Straight
Jump stehen Euch 12 verschie-
dene Spriinge zur Verfiigung,
die vom einfachen Tailgrab bis
hin zu komplexen Verrenkun-
gen reichen. Seid lhr allerdings
nicht die gro3en Freestyle-
freaks, sondern eher Racebo-
ardfahrer, solltet lhr Euch im
Menii einen Fahrer auswahlen,
der auch Euren eigenen An-
spriichen gerecht wird. Aus-
wahlkriterien sind beispiels-
weise Speed und Cornering.
Das ist wichtig, falls Ihr mehr
Gewicht auf Down Hill Racing
legen wollt oder Boardkontrol-
le und Gleichgewichtssinn, da-
mit die Airtricks lockerer von-
statten gehen. Was relevant fiir
die Rennen ist, da Ihr Euer Au-
genmerk besonders darauf
richten solltet, ob Ihi Punkte

Simulation eee | Levels: 9
April
GRAFIK _ SOUND,

super | du

SPIELSPASS

87%

Features: keine

&)@

[ Entwickler/Vertrieb: Pony Canyon Inc./Funsoft
**e | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

besser durch Trickmoves oder
durch einfaches Racen ergat-
tern wollt. Die Boarder kénnt
lhr zudem als kleines Special-
feature mit unterschiedlichen
Klamotten ausstaffieren und so
die ohnehin gute Grafik noch
durch Eure eigene Note aufbes-
sern. Neu im Genre ist die Mog-
lichkeit, durch Skill Points Eure
Fdhigkeiten auszubauen. Skill
Points erhaltet Ihr nach jedem
Wettbewerb, abhangig von Eu-
rer Plazierung, und diese ist in
vielen Disziplinen davon ab-
hadngig, wie gut Ihr Eure Fahig-
keiten kombinieren kénnt. Be-
vor lhr also Hals tiber Kopfin
den Wettkampf-Modus stiirzt,
solltet Ihr Euch ein paar Minu-
ten Zeit nehmen und s@mtliche
Trickmoves erst einmal im Trai-
ningsmodus voll unter Eure
Kontrolle bringen! Denn wie auf
der echten Piste gilt es auch
hier: Uben, iben, liben! Es ist
noch kein Meister vom Himmel
gefallen! (Frank F.)

Positiv: Unter den bis-
her erschienenen
Games aus dem Snowbo-
ard-Simulation-Genre ist dieses
hier das Beste! Grafik und Sound
sind superklasse, und die Steue-
rung ist relativ einfach zu hand-
haben. Die Idee, da} man die Bo-
arder noch zusétzlich mit Skill
Points aufwerten kann, finde ich
super, denn damit wird das Game
noch realistischer.

Negativ: Was ich schade finde,
das ist, da3 Funsoft darauf ver-
zichtet hat, eine Analog-Pad-Kon-
trolle einzufiigen. Dadurch wére
der Spielspaf® mit Sicherheit
noch um einiges zu steigern.
Schlecht ist ebenfalls, wenn man
wadhrend dem Race von anderen
gerammt wird, man selbst die
Kontrolle {iber das Board verliert
und danach nur noch sehr
schwer Anschluf an das
Fiihrungsfeld findet!

EOSENTEEIE Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrénkung
# Testmuster: Funsoft
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ennspiele {iberschwem-
Rmen mittlerweile den Vi-

deospielehighway aller
Plattformen. Dabei ist es uns
wichtig, die Spreu vom Weizen
zu trennen. Sonys Produkt soll
laut Herstellerangabe dabei al-
les bisher Erschienene in den
Schatten stellen. Gespannt
warte ich die kurze Ladezeit bis
zum Intro ab, das den Renn-

Im Gegensatz zu der Ridge
Racer-Serie treten bei Gran
Turismo keine Polygonblitze
oder dhnliche Bugs auf

TN
- T, )

T
—

Profis stellenweise alles ab

Das Design der Strecken kdnnte schoner
einfach nicht sein. Sie prdsentieren sich
durchweg mit einer enormen Menge an Details

Die Steuerung der Boliden erweist sich als
iberaus realistisch und verlangt selbst von

Runde

Runde

2 S N 1

Der horizontal gesplittete Zwei-Spieler-Mo-
dus ldfit keine Wiinsche offen. Bei enorm ho-
her Geschwindigkeit treten auch in diesem Mo-

dus keinerlei Ubersichtsprobleme auf

Gran Turismo

spiel-Fan schon vollkommen in
den Bann des Racers zieht. In
tollen Rendersequenzen wer-
den Euch schon ein kleiner Teil
des Fuhrparks und die Strecken
vorgestellt. Danach habt Ihr die
Wahl, sofort in ein Quick Ar-
cade-Rennen einzusteigen oder
den Gran Turismo Mode, eine
Art Story-Modus, zu bestreiten.
Im Quick Arcade Modus kdnnt

Auch wihrend der Nacht werden
in Gran Turismo Rennen
ausgetragen

Uberkracher kommt jetzt auch auf die deutsche virtuelle
und setzt voll zum

an

Ihr Fahrzeuge von sechs ver-
schiedenen Automobilherstel-
lern auswahlen. Neben den ja-
panischen Firmen Nissan, Hon-
da, Mazda und Mitsubishi rei-
hen sich noch die amerikani-
sche Sportschleuderfirma Che-
vrolet und die englische Nobel-
gesellschaft Aston Martin in die
Reihe der Anbieter ein. Nach-
dem Eure Wahl getroffen ist,

Die

der Boliden ist

miift Ihr Euch fiir den Fahrstil

entscheiden. Hier wird unter-

schieden zwischen ,,Drift* und
»Standard“. Diese Eigenschaf-
ten verdndern in der Tat
das Fahrver-
halten

Es ist einfach unglaublich, mit welcher Ge-
schwindigkeit die saubere Grafik-Engine
den Rennverlauf darstellt

s -l 3
Aufdem Stadtplan sind alle fiir
das Spiel wichtigen Orte
eingetragen

der Boliden spiirbar. So ist ein
extremes Ausscheren der Fahr-
zeuge in der Drift-Einstellung
vonnoten, um die Schleuder um
die Kurven zu scheuchen. Nach-
dem die Wahl liber das Getrie-
be (Automatik- /Schaltgetrie-
be) gefallen ist, kann dann auf
einer der zundchst vier Pisten
gegen fiinf Herausforderer das
Rennen gestartet werden. Ge-
winnt lhr ein Einzelrennen, so
bleibt dies natiirlich nicht ohne
»Folgen®. Ihr erhaltet pro erfol-
greich absolvierter Strecke ei-
nen Punkt. Habt lhr geniigend
Punkte gesammelt, dann konnt
Ihr einen zusitzlichen Track an-
wahlen. Gewinnt lhr diesen,
wird eine weitere Autofirma
mitsamt neuer Fahrzeuge an-
wahlbar, weitere Goodies fol-
gen dann bei weiteren Erfolgen.
Neben dem Einzel-




rennen kénnt thr ein Rennen
gegen die Uhr starten, bei dem
sich Eure Bestzeit auch als
Ghost abspeichern laf3t. Gegen
diesen konnt Ihr jederzeit wie-
der antreten, oder |hr gebt die-
sen einfach als Herausforde-
rung an einen Freund weiter!
Wollt Ihr lieber ,live” gegen
den Burschen antreten, so ist
dies natdirlich in einem Zwei-
Spieler-Modus maglich. Der
Bildschirm wird dabei horizon-
tal aufgeteilt, wobei die Uber-
sicht gliicklicherweise nicht
verloren geht. lhr seht also, das
schon der Quick Arcade-Modus
durch seinen Umfang Grundla-
ge fiir ein durchaus kaufens-
wertes Spiel wére. Sony jedoch
geht weiter und schenkt dem
Rennspektakel noch den soge-
nannten Gran Turismo-Modus,
der einen absolut spekta-

(Greantnekond
sS3esgss
B

kuldren Modus darstellt und
seinesgleichen im Genre ver-
geblich sucht. Den Startpunkt
Eurer Bemiihungen stellt die
Garage (Ausgangspunkt) dar, in
der Ihr Euren Fuhrpark verwal-
ten konnt. Auch Eure Finanzen
stehen hier zu Buche. Am An-
fang besitzt Ihr lediglich 10,000
Cr, die Euch zum Kauf eines Bo-
liden zur Verfiigung stehen. Mit
der nur sparlich gefiillten Geld-
bérse verlait Ihr die heimi-
schen Gemduer und werft einen
Blick auf die Karte der Stadt,
auf der alle wichtigen Orte, die
es sich lohnt zu besuchen, ein-
gezeichnet sind. So finden sich
hier beispielsweise alle Auto-
mobilhersteller der Stadt oder
eine Teststrecke, auf der lhr
spater Eure Boliden auf Herz
und Nieren testen konnt. Des
weiteren habt Ihr die Moglich-

Jeder der sechs japanischen Automobilhersteller bietet dem Profifahrer
einen besonderen Flitzer. Diese kosten jedoch eine ganze Menge
Credits, so daf die Langzeitmotivation durch das Aufbessern des
Budgets vollkommen gegeben ist.

Wihrend der Rennen konnt Ihr Euch fiir eine der drei Ansichten entscheiden. Dabei bietet jede von ihnen wirklich hervorragende Ubersicht iiber die Strecke

keit, an einem der zahlreichen
Cups teilzunehmen. Doch ohne
eine giiltige Lizenz braucht Ihr
diesen Punkt der Stadt erst gar
nicht aufsuchen. Um diese aber
zu erlangen, mii3t Ihr an einem
anderen Ort zuvor Priifungen
ablegen. Dabei wird grob ein-
geteilt in drei Klassen: die B-Li-
zenz, die A-Lizenz und eine in-
ternationale A-Lizenz. Es sind
jeweils acht Tests erfolgreich zu
bestehen, um eine dieser Quali-
fikationen zu erhalten. Die ein-
zelnen Priifungen werden Euch
ausfiihrlich erklart, so dafd der
Fahrer genau weif}, worauf es
ankommt. So ist beispielsweise
eine Strecke von 1000 Meter
schnellstmoglich zuriickzule-
gen, wobei lhr Eurer Vehikel auf
einem kleinen Streifen zum
Stillstand bringen miift. In den
folgenden Priifungen werden
die Anforderungen natiirlich ge-
steigert, so daf3 das Erringen
der internationalen A-Lizenz
teilweise unmoglich erscheint.
Doch Frust kommt dabei nicht
auf, da die Motivation, alle Ren-
nen bestreiten zu diirfen,
schluBendlich groBer ist. Am
Ende einer erfolgreich bestan-
denen Fahrpriifung erhaltet Ihr

Runde

22 .

Gesamtzeit
2:33:339

Rundenzeit
1311527
1n21:812

Turismo eingebaut

Auch die genreiiblichen Tunnel mit tollen Lichteffekten wurden in Gran

ccgesgesws
o

je nach Giite Eurer Fahrleistung
eine Auszeichnung (bronze, sil-
ber, gold). Um aber eine Lizenz
erfahren zu kénnen, benétigt
Ihr natiirlich einen zuvor erstan-
denen fahrbaren Untersatz.
Durch Euer zu Anfang doch sehr
eingeschranktes Budget reicht
es nur zu einem Gebrauchtwa-
gen, den |hrin einem der ,,Au-
tohduser* der virtuellen Stadt

»Im Gegensalz zur

wurde mehr wert auf die
herausfordernden

gelegh“

kaufen konnt. Dabei vergleicht
Ihr am besten zundchst mal das
Angebot der unterschiedlichen
Hersteller. Schaut doch einfach
mal bei Mazda vorbei und infor-
miert Euch {iber das dortige Ge-
brauchtwagenangebot. Sollte
dort kein Euren Anforderungen
entsprechendes Fahrzeug zu er-
haschen sein, so kehrt doch
zuriick auf den Stadtplan und
sucht Euch einen anderen An-
bieter aus. Die Fahrzeuge un-




terscheiden sich in drei Aspek-
ten: Handling, Endgeschwin-
digkeit und Beschleunigung.
Bei Eurem knappen Startkapital
sind Euch natiirlich die Hande
gebunden, aber eine halbwegs
verniinftige Schiissel, mit der
sich die B-Lizenz erwerben l4Rt,
findet Ihr auf jeden Fall. Nach
Erwerb dieser Fahrberechti-
gung erdffnen sich im Feld
»Sonderereignis“ vier Rennen,
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Fiir Langzeitmotivation ist gesorgt, da das

Spiel eine gewaltige Anzahl
unterschiedlichster Cups beinhaltet
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Das Spiel bietet elf Strecken,
die teilweise hohe Anspriiche an
den Rennfahrer stellen und durch
Abwechslungsreichtum glinzen

VERGLEICH K

1 Need for

In einem Rennen habt Ihr gegen fiinf Kontrahenten anzutreten

CLUBMAN CUP

die lhr nun bestreiten diirft.
Habt Ihr auch die A-Lizenz er-
worben, so kommen noch fiinf
weitere Wettldufe hinzu. Erringt
Ihr nun noch die internationale
A-Lizenz, so stehen Euch sum-
ma summarum elf unterschied-
liche Wettkampfe zur Verfii-
gung, die alle eine Besonder-
heit haben. So gibt es Rennen,
die aus 60 Runden bestehen
(Grand-Valley-Cup), oder den

Runde

Die Grafik-Engine ist einfach phdnomenal. Bei
der Einfahrt in den Tunnel taucht Ihr richtig in

Die Cups unterscheiden sich deutlich voneinander. Im Grand-Valley-
Cup beispielsweise miissen 6o Runden absolviert werden. Dabei miifit
Ihr auch auf den Verschleifd Eurer Pneus achten

FA-Cup, den Ihr nur bestreiten
konnt, wenn Euer Vehikel mit
einem Frontantrieb ausgestat-
tet ist. Gewinnt Ihr die ersten
neun Cups, die zumeist aus
mehreren Einzelrennen beste-
hen, so erdffnet sich Euch eine
Uberraschung ganz besonderer
Art, die wir Euch natiirlich noch
nicht verraten wollen. Fiir jedes
Rennen erhaltet Ihr, je nach Pla-

e Rund!
1i21:764

den Schatten, den dieser wirft, ein

Bonusflitzer erhaltet Ihr, wenn
ein Cup oder eine Lizenz mit gol-
dener Auszeichnung bestanden
wurde

V-Rally

Rage
Racer

sehr gut miRig

Habt Ihr einmal den Anschluf zur
Spitze verloren, so ist es immer
maglich, wieder an das
Fiihrungsfeld heran zu brausen

sehv gut

ia nein

g2 5 5y

zierung, ein Preisgeld. Im Laufe
der Rennen wird Euer Budget
dadurch verbessert, so daf Ihr
Euch schon bald einen neuen
Reiskocher leisten kénnt. Wollt
Ihr Euer Erspartes nicht direkt
fiir einen neuen Wagen ausge-
ben, lassen sich bei den Anbie-
tern kleinere Fahrzeuge auch
mdchtig auftunen. Dabei kénnt
Ihr Module tauschen, Sportaus-

In den Replays kommen die Lichtreflexionen
der Fahrzeuge voll zur Geltung

AUSGANGSPUNKT __

1]
AUSGANGSPUNKT

Am Ausgangspunkt kénnt lhr
Euren Fuhrpark verwalten oder
Jjederzeit auf die Memory Card
zugreifen

Gran
Turismo |
SRR S ) |

250+
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Es wurde ins Spiel auch ein versteckter Modus in-
tegriert, in dem das Rennen bei nur wenigen De-
tails mit einer Framerate von 60 Bildern pro Se-
kunde bei noch hochauflésenderer Grafik ablduft

puffanlagen unter die Karosse
pflanzen, Reifen mit unter-
schiedlichen Gummizusam-
mensetzungen benutzen oder
ein sportlicheres Fahrwerk an
den Boliden schrauben - den
Vorstellungen sind wirklich kei-
ne Grenzen gesetzt. Habt Ihr ei-
nen kompletten Cup mit golde-
ner Auszeichnung bestanden,
so winkt als Belohnung, neben
der Kohle ein Bonusflitzer, den
es normalerweise nicht kduflich
zu erwerben gibt. [hr seht, der
Umfang des Spiels ist wirklich
iiberragend. Schon der erste
Eindruck von dem Geschehen
auf der Rennstrecke entlockt
auch dem eher rennsportfaulen
Spieler Jubel-Arien. Die insge-
samt elf Strecken geben dem

rosezes B masscune

m o @

Ein kleiner Gag ist die virtuelle
Waschanlage, in der Ihr Eure
Boliden von dem Dreck der
Rennstrecke befreien kénnt

schlecht lenken

Anfédnger die Chance des Wei-
terkommens, jedoch sind wah-
re Profis vonnoéten, wenn es um
schwere Etappen des Spiels
geht. Ihr rast vorbei an Wald-
landschaften, durch Tunnel
oder entlang gewaltig anmu-

tender Berglandschaften. Doch
nicht nur am Tage starten die
Rennereignisse, sondern auch
wdhrend der Nacht wollen die
Motoren auf Drehzahl gehalten
werden. Dabei wurden die Boli-
den unglaublich detailliert ge-
staltet. Bei ndherem Heranfah-
ren an die Konkurrenz glanzen

TERNATIONALE A-LIZENZ]

o

Habt Ihr alle Priifungen, die fiir
das Erhalten einer Lizenz vonno-
ten sind, konnt Ihr an weiteren
Cups teilnehmen

MAZDASPEED/SCHALLDAMPFER

@
LUFTFILTER

Hoch-
(elstung,

Renn-
tauglich,

Sportiich
win

[Prois: 1800
les vorner:
IPs nachner:
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Jedes Fahrzeug besitzt seine Stédrken und

SONDERMODELL / INFORMATIONERN

TYPE FR
674bhp
1150ky

fag 028

200 B3
Die High End-Racer der einzelnen

RIISKYLINE

Schwichen. Die Viper zum Beispiel hat eine
enorme Beschleunigung, jedoch ldpt sie sich

nocn ni

sogar die Lacke der Fahrzeuge
im Sonnenlicht. Ein Grafikauf-
bau ist trotz der enormen Ge-
schwindigkeit der Engine nicht
erkennbar. Unmengen von De-
tails sdumen dabei den Rand
der Parcours, und Polygonblitze

ht stattgefunden*

sucht man vergebens. Das
Lenkverhalten der Boliden ist
ultra-realistisch. Es macht ein-
fach SpaB, beim Kampf gegen
die Uhr oder den Gegner die
Kurven immer besser nehmen
zu konnen, je 6fter man das
Game spielt - ein Feeling a la
Sega Rally kommt sofort auf.
Insgesamt gesehen ist die eu-
ropdische Version noch ein
ganzes Stiick besser geworden,
als es das japanische Vorbild
ohnehin schon war. Eine un-
glaubliche Geschwindigkeits-
steigerung von 25 % und ein
dem europdischen Markt ange-
pafdter, hervorragender Sound-
track wurden dem hiesigen Ti-
tel verpafit. Im Gegensatz zum
ostasiatischen Silberling wurde
in der hierzulande erhéltlichen
Fassung auf mdchtige Sprung-
einlagen wéhrend der rasanten
Fahrt Wert gelegt. Dadurch er-

Action L
Strategie e
Abenteuer

Geschick ~ eee
Simulation eee

| Entwickler/Vertrieb: Polyphony Digital Inc./SCEG
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
Levels: 11 Strecken
EETEIEETE Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./-
erhélHich | Preis: DM 119,95 USK-Freigabe: ohne
Einschrénkung
5 ] Testmuster: Sony

Automobilfirmen sind wirklich die Krénung.
Dieser Toyota beispielsweise lduft mehr als
340 Sachen

héht sich natiirlich auch der An-
spruch an den Fahrer, da nach
der Sprungeinlage ein schréges
Aufkommen auf die Renn-
strecke einen Unfall nach sich
zieht. Ubernommen wurde
gliicklicherweise die hervorra-
gende Unterstiitzung des Dual
Shock Joypads, das den Spieler
jeden Rempler des Gegners im
Handgelenk spiiren laRt.

(Udo L)

Positiv: Ein Rennspiel
dieser Dimension habe
ich im Laufe meiner Vi-
deospielkarriere noch nicht erle-
ben diirfen. Die saubere, hochde-
taillierte und superschnelle Gra-
fik-Engine reift Euch formlich auf
die Rennstrecke. Dabei lassen
sich die Boliden in jeder Situati-
on sehr realistisch steuern, Auf-
grund der Masse an Fahrzeugen,
Features und Modi a8t Euch der
Racer fiir mehrere Wochen nicht
mehr von der Konsole weichen.
Negativ: Einziger kleiner
Schwachpunkt des Spiels ist die
nicht ganz so hohe Framerate des
Zwei-Spieler-Modus. Schade
auch, daf der Fuhrpark der PAL-
Version nicht an den europdi-
schen Fahrzeugmarkt angepaft
wurde. Es wére wirklich zu schon,
auch mal mit einem aufgemotz-
tem Mercedes, BMW oder Por-
sche iiber die Pisten zu flitzen.
Na ja, der mogliche zweite Teil
wird’s schon richte

[T Y1) Features: keine

®)

Habt Ihr geniigend Geld gespart, lassen sich Eure Boliden in jeder
erdenklichen Hinsicht tunen. Dabei werden Euch alle Optionen haarklein
in deutscher Sprache erkldrt




Das ideale Begleilprogramm zur WM

Frankreich 98:

Die FuBball-WM

Die Tage bis zum

ziehen sich zdh wie Kaugummi. Da ist es
doch irgendwie beruhigend, daB wenigstens die Softwareindustrie an uns arme

FuB3ballspieler denkt. Electronic Arts, die uns ja schon mit FIFA 98 viel Freude
bereiten konnten, schlagen jetzt kurz vor Anpfiff noch einmal zu. Frankreich 98:

Die Fu3ball-WM soll selbst den

b dem 10. Juni wird Konig
AFuGball wieder regieren,

wenn auch nur fiir etwas
mebhr als vier Wochen. Hof hal-
ten wird der sportliche Monarch
in zehn Sportarenen Frank-
reichs, denn dort findet vom 10.
Juni bis zum 12. Juli 1998 die
sechzehnte Fufballweltmeister-
schaft statt. Das Mammutereig-
nis wird natiirlich weltweites In-
teresse erwecken. Insgesamt
32 Milliarden Menschen wer-
den die 64 Spiele am Bild-
schirm verfolgen, und noch ein-
mal 2,5 Millionen Menschen
werden die Spiele live vor Ort
sehen. Die ARD und das ZDF
werden mit iiber 250 Stunden
Ubertragungen wohl jeden Fan
zufriedenstellen, und die Soft-
wareschmieden stof}en derzeit
die letzten Produkte mit dem
Thema WM aus. Electronic Arts

Wie immer bietet Euch das Replay die Méglichkeit, jedes Tor noch einmal
2zu betrachten

Steuerung noch besser anspricht

hat mit FIFA 98 ja schon ein
gliihendheifes Eisen im Play-
Station-Feuer, die Sportprofis
haben sich aber entschlossen,
anldBlich dieses Mega-Ereig-
nisses noch ein paar Kohlen
mehr aufs Feuer zu werfen, um

Spektakuldre Tore zu erzielen macht jetzt noch viel mehr Spa, da die

4

die nétige Nasenldnge vor der
Konkurrenz zu bleiben. In
Frankreich 98 werdet Ihr zwar
insgesamt {iber weniger Teams
verfiigen als bei FIFA (es gibt
neben den 32 Originalteams
noch acht andere, z.B. Portugal
oder Kanada), im Gegensatz

zum 98er Vertreter der FIFA-Rei-

he konnt Ihr aber die Original-
WM mit den tatséchlich ausge-
losten Gruppen nachspielen
(miiBt Ihr aber nicht, Ihr kénnt

die Karten bzw. Teams auch neu

mischen). Auch im freund-
schaftlichen Duell kénnen sich

Die Trikots wurden den Originalen
nachempfunden. Dabei zeigen
sich die mit der Bitmap-Tech-
nik gestalteten Hemden in ihrer
ganzen Pracht

Ausnahme-FuBballspiel mil
perfekter Oplik

Positiv: Schien mir im
Bereich Grafik eine
Steigerung gegentiiber Fl-

FA 98 kaum mehr méglich zu sein,
so mufte ich mich eines Besseren
belehren lassen. Frankreich 98
glanzt mit noch detaillierterer und

men und -gruppen, die real exi-
stierenden Stadien und eine blitz-
saubere Prdsentation lassen kei-
ne Wiinsche offen. Kommen dazu
noch eine verbesserte Kl der Spie-
ler und Torleute und der tolle Hi-
story-Modus, dann ist die neue
Referenz geboren.

Negativ: Hier gibt es nur wenig
anzumerken. Durch den gestei-
gerten Schwierigkeitsgrad ge-
paart mit der verbesserten Kl ver-
kommen einige Matches zu Mit-
telfeld-Gratschorgien. Schade

auch, daf nur der Golden Goal-
Modus im Spiel vorkommt. Auch
wenn eine endgiiltige Entschei-
dung der FIFA zu diesem Thema
noch aussteht, wére eine Wahl-
moglichkeit hier besser gewesen.

die vierzig Mannschaften mes-
sen. Wer seine Technik perfek-
tionieren machte, kann dies
natiirlich im Trainingsmodus
tun. Fiir FuBball-Historiker gibt
es den Klassiker-Modus. Hier
konnt lhr (nachdem Ihr die WM
mindestens einmal gewonnen
habt) so bedeutende WM-Finals
wie das von 1954, 1966 oder
1974 nachspielen. Die Akteure
treten in diesen Spielen mit den
in dieser Zeit iiblichen Trikots
an. Vergleicht man FIFA 98 und
Frankreich 98 miteinander, so
fallt einem natiirlich zuerst die
aufpolierte Grafik auf. Dank Bit-
map-Technik sehen die Trikots

”

Mit Frankreich
98

wurde der

L eroberH*

Da Ihr fiir den Strafstof3 keine
Zielscheibe oder dhnliches habt,
sind Elfer immer auch ein Gliicks-
spiel, wie im richtigen Leben halt
auch




Wer ist der Wellmeister unter den FuBballspielen? :

Frankreich 98 Golden Goal 98

FIFA-Lizenz ja
Kommentar deutsch deutsch keiner deutsch ; a
Beim Close-Up kénnt Ihr erken-
Stadien 10 17 . nicht wihlbar 4 nen, daf8 Frankreich 98 eine auf-
5 polierte Grafik im Vergleich zu
Nationalteams 40 172 50 32 FIFA 98 beitzt
Teammanagement ja ja
Grafik sehr gut
Preis - DM g9,
Spielspaf8 88%

Die Torhiiter spielen so richtig gut
mit, die drgerlichen Fehler aus
FIFA 98 sind nicht mehr zu sehen

noch besser aus, alle Texturen
wurden iiberarbeitet. In den
zehn Original-Stadien tretet
Ihr entweder gegen
den Computer oder
gegen insgesamt
sieben Freunde an
(das macht acht
Spieler). Dabei fallt
auf, daf die KI der
CPU-Gegner sehr gut gelun-
gen ist. Die Torhiiter machen
nicht mehr die drgerlichen Feh-
ler, die aus FIFA bekannt sind,
und auch die Taktik
der Teams wurde
iiberarbeitet. Unter-
malt wird das Spiel vom
Stadionsound und den
Kommentaren von
Poschmann und Hansch
und komplettiert von den fiir EA
iiblichen FMV-Sequenzen und
der perfekten Prdsentation.
(Frank F.)

Bunte Pappkarten sieht kein
Fupballer gerne, fiir derbe
Attacken zeigen sie die Refe-
rees dann aber doch

Deutsehl. 3
USA

Jubelten die Spieler bei FIFA 98 noch gruppendynamisch mit einheitli-
chen Bewegungen, so freuen sich nun lauter Individualisten iiber den
Pokalgewinn

Action T
Strategie e -
Abenteuer | Entwickler/Vertrieb: EA Sports/Electronic Arts

| Geschick  ee- | Schwierigkeitsgrad: mittel bis sehr schwer
| Simulation ee Levels: entfallt
Bildsc /Spract be: dt./dt.
20. Mai | Preis: DM 80,- USK-Freigabe: keine Ein-
GRAFIK SIJLIMJ/FX schrénkung
Ry 2ovov | Testmuster: Electronic Arts
| SPIELSPASS BTN

Torfluten wie beim inoffiziellen Vorgdnger FIFA 98 werdet Ihr seltener er-
leben, dafiir sorgen schon die tollen Keeper




X EXTRA

* Die FuBball-WM 98
in Frankreich

Die FulBbaliwellmeisterschaff 1998 in Frankreich zieht ihre Kreise.
Schnell werden noch die IEFZIEn VEIDEIEUnGEn getroffen (wie z.B. die
Anschaffung eines groBeren Fernsehers oder das Anlegen von Vorriten, da man
widhrend des Spielbetriebes wohl kaum aus dem Haus gehen kann) und die letz-
ten FuBballspiele auf den Markt geworfen. In unserem groen Witl-Special
erfahrt thr neben interessanten Infos zur WM auch, fiir welches der vielen Ga-
mes es sich lohnt sein Erspartes auf den Ladenfisch zu blattern. Zusitzlich
kénnt Ihr beim groBen Elecfronic Ards-Gewinnspiel einen tollen Fernse-
her gewinnen, auf dem Ihr die WM so richtig genieen und in der Spielpause
schnell selbst eine Runde Fussi zocken kénnt.

och knapp drei Wochen
N und dann hat die Warte-

zeit ein Ende, dann wird
das Leder endlich wieder rol-
len. Am 10. Juni um 17.30 Uhr
beginnt mit dem Eréffnungs-
spiel Brasilien-Schottland im
»Stade de France* in St. Denis
die FuBballweltmeisterschaft
1998. Diese WM ist zugleich die
sechzehnte insgesamt und die
letzte in diesem Jahrtausend.
Weltweit werden geschitzte 32
Milliarden Menschen die 64
Spiele am Bildschirm mitverfol-
gen, in Frankreich selbst wer-
den2)5 Millionen FuSballbe-

geisterte erwartet. Erstmals
werden 32 Mannschaften an ei-
ner WM-Endrunde teilnehmen,
unter ihnen natiirlich auch der
amtierende Weltmeister Brasili-
en mit seinen Superstars Ro-
naldo und Romario. Auch die
deutsche Nationalmannschaft
ist bei diesem Mega-Sporter-
eignis dabei, und als amtieren-
der Europameister zéhlt sie si-
cherlich mit zu den Favoriten.
Bertis Buben absolvieren gera-
de ihr letztes Trainingslager,
und am 15. Juni werden die 22
Auserwdhlten, die Deutsch-
lands FuBballer-Elite darstel-

15.06. Paris - 21.00 Uhr Deutschland - USA
21.06. Lens - 14.30 Uhr Deutschland - Jugoslawien
25.06. Montpellier - 21.00 Uhr Deutschland - Iran

len, gegen das Nationalteam
der USA antreten. Wer schlief3-
lich den begehrten World Cup
mit nach Hause nehmen darf,
das steht noch in den Sternen.
Sicher ist, daB uns in diesen 4
Wochen Fufiball vom Feinsten
geboten werden wird. Neben
den FuBballgroméchten wie
Brasilien, Italien oder Deutsch-
land gehen auch wieder einige
Exoten und sogenannte Fuf-
ballzwerge an den Start, Lander
wie Jamaika und Japan, die bei
der Besetzung der ersten Rén-
ge wohl kaum eine Rolle spie-
len werden, die durch ihre Teil-
nahme aber mehr Farbe in das
Turnier bringen werden. Beson-
ders auf die jamaikanischen
Fans darf man wohl gespannt

B T L R P P P PSP PP ey

sein. In den vergangenen Wo-
chen und Monaten haben wir
schon mehrfach iiber neue FuB-
ballspiele berichtet, die jaim
Vorfeld der WM die Spieleldden:
tiberschwemmten. Jetzt, drei
Wochen vor dem AnstoB, ist es
Zeit, ein Reslimee zu ziehen.
Wir stellen Euch im Rahmen
des Frankreich 98-Tests die, un-
serer Meinung nach, besten
FuBballspiele der letzten Zeit
im Uberblick vor. Vorausset-
zung fiir eine Aufnahme in un-
ser Special war allerdings, daf @
das Spiel tiber einen WM-Mo-
dus verfiigt. Ich wiinsche Euch 3
jetzt viel Spaf} bei der Weltmei-
sterschaft und hoffe wie ihr auf*
spannende Spiele und tolle :
Tore. (Frank F)
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Unser
Gastgeber der

ist dieses Mal

:64 Spiele werden vom 10. Juni bis zum 12. Juli in zehn

?ranzﬁsischen Stéddten ausgetragen. Wir werfen einen

: kurzen Blick auf die
Sportal

T

snee

Das waren die
Weltmeister bisher:
1930 Uruguay

1934 Italien

1938 Italien

1950 Uruguay
1954 Deutschland
1958 Brasilien
1962 Brasilien

renen des FIFA World Cup France ‘98.

und die

1966 England
1970 Brasilien
1974 Deutschland
1978 Argentinien
1982 Italien

1986 Argentinien
1990 Deutschland
1994 Brasilien

vesssnnsi
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s BIERHOFF

Mit dem Zielkreuz kénnt Ihr den Ball dorthin bugsieren, wo Ihr wollt.
Leider ist fiir ein perfektes Einnetzen viel Ubung vonnéten

uBball iiber alles in der Well

Golden Goal ‘98

Kurz vor dem Beginn der

ie bei jedem hoch-
Wkar'a'tigen Sportereig-
nis werden die poten-

tiellen Kaufer mit einer Flut an
Games Uiberschiittet. Auch zur
diesjdhrigen WM kénnen Fuf-
ballfreunde unter zahlreichen
virtuellen Dribbeleien wahlen.
Ohne langes Vorgepladnkel geht
es bei Golden Goal gleich zur
Sache. So steht neben dem ob-
ligatorischen Freundschafts-
spiel auch eine komplette WM
zur Verfiigung. Wahlweise
konnt Ihr mit den richtigen
Teams des 98er Turniers spie-
len oder durch eine neue Aus-
losung eine bunt zusammenge-
wiirfelte WM erleben. Im Team-
Repertoire von Golden Goal
stehen 50 Mannschaften, die
aber nur teilweise Originalna-
men aufweisen. Dariiber hin-
aus konnt lhr nach und nach
zehn Spezial-Teams erspielen,

=FIERRO

Mist! Jetzt ist mir der

Gegenspieler gerade noch
entkommen, und meine
Blutgritsche hat keine Auswirkung

BIERHOFF

Jubel, Trubel, Heiterkeit! Wenn eingenetzt wird, wird der Treffer erst einmal
frenetisch gefeiert. Schade, nur wenige Spieler haben die Originalnamen

in Frankreich beginnt der Angriff auf
den Geldbeutel der Kdufer. BMG wirbt mit unseren beiden EM-Helden

wenn lhr Weltmeister werdet.
So gibt es nicht nur historische
Mannschaften, wie z.B. die le-
genddre WM-Mannschaft von
1974 mit Franz Beckenbauer &
Co, sondern auch die Weltaus-
wahl der goer Jahre. Sobald Ihr
Euch auf den Rasen begebt,
werdet Ihr nicht vom Gelaber
eines Reporters begriift, son-
dern steigt gleich in das Ge-
schehen ein. Wahrend des
Spiels melden sich die eigenen
Mitspieler lautstark zu Wort. So
helfen Sie Euch, mit Ausrufen

e BIEHNCFS 5EHOLEE

Feuer frel. Alleine im 16-Meter-
Raum und so eine Ubersicht, das

Vor jedem Spiel werden die Mann-
schaften mit einem Gruppenbild
versehen. Hier das Nationalteam
»Three Lions* aus England

und

wie z.B. “Hintermann” oder
“Steilpaf3 nach vorne” das
Spiel zu gestalten. Selbst der
Schiri ist verbal vertreten und
kommentiert mit den gangigen
Phrasen, wie z.B. “Vorteil”,
“Abseits” oder “FreistoR”, das
Spiel. Neben den Standard-
fahigkeiten, wie z.B. Sprinten,
kurzer und hoher Paf, steht
Euch noch ein Strategie-Button
zur Verfiigung. Hier kénnt Ihr je
nach Belieben zwischen An-
griff, Verteidigung und drei wei-
teren Einstellungen wéahrend

= DEUTSCHUAND:

Wichtig sind die taktischen
Einstellungen vor und wihrend
des Spiels
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Simulation Levels: 50 Mannschaften
EESEITEEITE Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
erh. Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 6

HLII0%28 Testmuster: BMG
Features: keine
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des Spiels wéhlen. Wenn |hr
auf die Kiste ballert, kannt lhr
ein Zielkreuz steuern und so
versuchen, den Ball dort ins Tor
zu schieben, wo Ihr wollt. Die
Golden Goal-Option kann wahl-
weise zugeschalten werden.
(Frank F)

Nelte Bolzerei, aber keine
Chance gegen Fifa

Positiv: Die Steuerung
ist auch ohne Analog-
Unterstiitzung in Ord-
nung. Das Fehlen des Kommenta-
tors ist eine positive Erfahrung,
da Mitspieler und Schiri durch ih-
re Kommunikation ausreichend
Unterstiitzung bieten. Die Grafik
ist detailliert, und die Bewegun-
gen der Spieler wirken gut. Die
Fans sorgen mit lauten Gesangen
fiir eine gute Stimmung.

Negativ: Zum einen stért mich
das Fehlen von mehreren Spiel-
modi, nur Weltmeisterschaft und
Freundschaftsspiel sind einfach
zu wenig. Dariiber hinaus ist es
nicht maglich, mit mehreren
Freunden ein Turnier zu spielen.
Die Zwei-Spieler-Option ist nur
im Einzelspiel mdglich. Die Idee
mit der Zielscheibe ist ja gut ge-
meint, kann aber in der Praxis
nicht effektiv eingesetzt werden.
Die CPU ist ebenfalls ein wenig
dumm und agiert bei weitem
nicht so gut wie beim Fifa-Pen-
dant von EA.

TEST | Golden Goal ‘98

Entwickler/Vertrieb: Z-Axis/BMG
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer




Befindet sich das Eigengewéchs von

it 22 Spielern, die
M sich um das runde Le-
der streiten, ist Fuf3-

ball bekanntlich die schénste
Nebensache der Welt. Auch
bei WLS von Eidos gilt diese
Devise. Zur Wahl stehen dem
ambitionierten Dribbler zu

A |B MUNICH

Hause neben dem Freund-
schaftsspiel eine National-
und eine Weltliga, ein Arcade-
Pokal, ein internationaler Po-
kal und ein Turniermodus.
Dariiber hinaus gibt es eine
Practice-Option und den
Meniipunkt fiir die Erstellung

g
R

00
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Standardsituationen wie dieser Freistof3 sorgen immer fiir Gefahr fiir das
gegnerische Tor. Der bewegliche Pfeil soll beim Zielen helfen

in ?

einer eigenen Liga. Euch ste-
hen neben 44 Nationalteams
auch iiber 100 Ligamannschaf-
ten zur Verfiigung, die jedoch
keine Originalnamen aufwei-
sen. Jeder Spieler verfiigt iiber
zahlreiche Eigenschaften, die
es Euch erméglichen, Euer
Lieblingsteam effektiv einzu-
stellen. Nachdem lhr Euch fiir
eines der 14 Stadien entschie-
den und Wetter und Unter-
grund festgelegt habt, geht es
auf den Rasen. Via analoger
Kontrolle geht es hier mit

B
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TEST World League Soccer ‘98

Entwickler/Vertrieb: Eidos/Eidos
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Levels: 150+ Teams
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./engl.

Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrénkung
ETITHZS Testmuster: Eidos

Features: keine

Viel Freude an den tallen

Positiv: Die zahlrei-
chen Spielvarianten
und die groe Bandbreite

an Mannschaften sind iiberzeu-
gende Argumente. Dariiber hin-
aus ist die Analog-Steuerung gut
ausgefallen. Dies kann fiir den
schnellen Spielverlauf nur emp-
fohlen werden, denn rasant geht
es bei WLS von Grundlinie zu
Grundlinie.
Negativ: Die Grafik ist recht or-
dentlich, ist aber in der heutigen
Zeit etwas antiquiert. Leider fehlt
neben den Originalnamen auch
die WM-Variante von diesem Jahr.
Der schnelle Spielverlauf kann fiir
Anfanger ein Problem darstellen.

Querpdssen, Volleyschiissen
und Fallriickziehern ans Ein-
gemachte. (Frank F.)

Super Malch Soccer

Eine weitere

hne grofes Federlesen
Ogeht es gleich ans Einge-

machte. Zur Wahl stehen

ein kurzes Freundschaftsspiel,
eine komplette Weltmeister-

schaft mit sechs Gruppen oder
die Welt-Liga bzw. Mikro-Pokal
und Mikro-Liga. Wenn lhr Euch

fiir eine Spielvariante entschie-
den habt, gilt es nur noch, eines
von 24 Nationalteams zu
wahlen, mit dem lhr dann in das
Geschehen auf dem Rasen ein-
steigt. Leider gibt es hier keine
Oroginalnamen zu bewundern.
Bevor es losgeht, konnt Ihr obli-

o

Wer schrdg auf das gegnerische Tor zuléuft, hat beste Chancen zu punkten

fiir den

gatorisch an der Mannschafts-
aufstellung feilen, eine von
neun Kameraperspektiven
wahlen und die Wetter- und
Platzverhdltnisse einstellen. Die
Schlacht auf dem griinen Rasen
konnt lhr neben der altbacke-
nen Digital-Steuerung auch via
Analog-Controller zocken. Mit
den L- und R-Tasten kénnt lhr
einige Spezialmoves, wie Ha-
kentrick, Ubersteiger oder He-
ber, aktivieren. (Frank F.)
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Hichslens fiir einen Kick auf
dem Hinterhof gut

Positiv: Die Replay-

Funktion und die Modi-

vielfalt sind recht ordent-

lich geraten bzw. umfangreich.
Beim Replay, das so lange lduft,
bis Ihr abbrecht, kann das Gesche-
hen mit dem Steuerkreuz locker
gedreht und gezoomt werden.
Negativ: Die analoge Steuerung ist
zu ungenau, und durch den rucke-
ligen Spielverlauf ist kein geordne-
tes Spiel moglich. Pdsse kommen
nicht an, und die Mitspieler ver-
weigern meist die Zusammenar-

en unfair ist. Von der
diirftigen Grafik und dem méaigen
Sound wollen wir erst gar nichts
reden.

TEST Super Malch Soccer

Entwickler/Vertrieb: Acclaim/Acclaim
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
Levels: 24 Teams
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt. /engl.

Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrédnkung
ELLITAZS Testmuster: Acclaim

Features: keine




Klonoa

Door o Phanltomile

ansonsten eher fiir herbe

a Namco sich auch
D einmal von der ,sanf-

ten“ Seite zeigen kann,
beweist das oberputzige
Jump & Run Klonoa. In der Ti-
telrolle agiert ein katzenarti-
ges Tier mit Pac Man-Miitze
und Ohren der Marke XXL. Ei-
nes abends hat Klonoa einen
bedngstigend realistischen
Traum, in dem sie einen put-
zigen Ring-Geist namens Hu-
po kennenlernt. Doch zu ihrer
Verwunderung muf} das pos-
sierliche Tierchen feststellen,
dafd dieser Kontakt der be-
sonderen Art scheinbar kein
Traum gewesen war, sondern

(IO T Ve
In den Levels befinden sich oft-
mals verschlossene Tiiren, fiir die
man den entsprechenden
Schlilssel benétigt

haft

lebendige Realitdt. Schon
bald wird das Duo daraufhin
mit dem ersten richtigen
Abenteuer konfrontiert, von
dem das Schicksal des ge-
samten Planeten abhangt.
Ein Schurke namens Ghadius
hat es auf die Diva Lephise
abgesehen, um mit ihrer Hilfe
zum Mondreich zu gelangen
und die gesamte Welt zu un-
terjochen. Soweit zur knap-

bekannt, lddt zu einer wahr-
in schmucken 3D ein

pen Version der Hintergrund-
geschichte zu Klonoa. Das
umfassende Abenteuer be-
ginnt fiir die beiden Junghel-
den im kleinen Winddorf. Auf
vorgegebenen engen Pfaden
lduft und hiipft Klonoa durch
die comicartigen Polygon-
Szenarios, wobei eine sub-
jektive Kamerafiihrung das
hiipflastige Geschehen stets
von seiner besten Seite zeigt

Soldat Kleine Kinder sollten besser nach
Hause gehen.

Die volle Hintergrundgeschichte entwickelt sich erst im Laufe der
Hopsereli, stets dokumentiert durci
(Cut Scenes)

Der zweite Endgegner erfordert viel Geduld. Ihr miifit den grofien
Fisch mit seinem Reiter bewerfen, sobald er zur Attacke ansetzt

h eingespielte Zwischensequenzen

Wie bei Pandemonium lauft Ihr
auf engen Pfaden durch die 3D-
Levels, eine villige Bewegungs-
freiheit wird somit nicht gewdhrt

und im Hintergrund ein be-
schwingt leichter Soundtrack
fiir Heiterkeit sorgt. Bei den
oftmals harmlos wirkenden
Widersachern kommt nicht
die obligatorische Po-Attacke
(draufspringen, weg ist er),
sondern der Ring-Geist Hupo
wirkungsvoll zum Einsatz. Mit
seinem Energiestrahl saugt er
flugs die Gegner ein, so da
Klonoa sie anschlieend ent-
weder als Wurfgeschof3

hatte bei

Positiv: Klonoa ist oh-
ne Zweifel ein rundum
gelungenes Jump & Run,
das sich in Sachen Spielbarkeit
keinerlei Blfe gibt. Die Levels
wurden allesamt ordentlich de-
signt, und gelegentliche Puzzle-
Aufgaben bringen auch das Ge-
hirnschmalz in Wallung. Beson-
ders gut haben mir zudem die
durchgestylte Aufmachung der
Marke ,.einfach sii3“ sowie die
bisweilen aufwendigen Polygon-
Architekturen der Levels gefallen.

Negativ: Zunéchst einmal ist es
offensichtlich, daf Klonoa wohl
eher fiir die jiingeren Semester
konzipiert wurde, was allerdings
kein direkter Kritikpunkt ist.
Kritisieren muf man al-
’ lerdings, daR Namco
nur bewdhrte Jump &
. Run-Zutaten in ei-
nem dreidimensio-
nalen Umfeld ver-
wendet hat, so da3
das gewisse Etwas
einfach fehlt. Durch die
Méglichkeit, nach jedem Le-
vel absaven zu konnen, diirften
geduldige Spieler zudem schon
recht bald den Abspann erleben.



Der erste Bof3 kann nur von hinten attackiert werden. Da er eher zur trd-
gen Spezies gehart, diirfte sein Schicksal schnell besiegelt sein

miBbrauchen kann oder mit
ihnen einen geschickten Dop-
pelsprung vollfiihrt. Ihr konnt
die wehrlosen Gegner witzi-
gerweise nicht nur nach vor-
ne oder hinten werfen, son-
dern auch quasi in die Tiefe
des Bildschirms, wenn bei-
spielsweise im Hintergrund
ein Widersacher Euch mit
Stahlkugeln bombardiert.
Ausgestattet mit diesen
Grundaktionen mixt Namco
einen Cocktail aus bewahrten
Jump & Run-Zutaten zusam-
men, bei dem lhtin héheren
Levels auch allerlei Knobel-
aufgaben lésen miBt, um
beispielsweise an die wichti-
gen Schliissel zu gelangen.
Diese Dietriche wurden nam-
lich oftmals sehr geschickt
versteckt, so daf3 lhr eine
kleine Suchaktion starten
miift. Auch bei einem End-
gegner sollte der Verstand
ruhig eingeschaltet bleiben,
da jeder Bof3 eine andere
Strategie und vor allem viel
Geduld erfordert. Konventio-

»oer

spéleren

Hier eine typische Situation, bei
der der Doppelsprung zum Ein-
satz kommt, damit Ihr das Ener-
gieherz einheimsen kannt

Jede We/t bietet ein unterschiedliches Grafikthema, das aber stets an
Alice im Wunderland erinnert

Namco nutzte die verschlungenen Pfade zu allerlei raffinierten 3D

nell zeigt sich der Pick Up-Be-
reich. 100 eingesammelte Kri-
stalle ergeben wie gewohnt
ein Extraleben, eine Uhr
symbolisiert einen Riicksetz-
punkt, sobald Euer Titelheld
das Zeitliche segnet, und in
jedem Level wurden aufler-
dem sechs Einzelteile eines
Puzzles verteilt, die ebenfalls
einen weiteren Klonoa erge-
ben - so einfach ist das.

(UIf S.)

zieht in

Ihr verdoppelt den Wert der K ri-
stalle kurzzeitig, sobald Ihr zu-
vor ein Fee-Symbol aktiviert habt

Spielereien. In manchen Szenen konnt Ihr beispielsweise schon im Hin-
tergrund die bevorstehenden Wege begutachten

Die Gegnerschar wiederholt sich zwar im Laufe der Hopserei, jedoch im-
mer wieder mit neuen Schikanen. Die merkwiirdigen Kobolde tauchen in
spdteren Levels beispielsweise auch mit Hiipfstocken auf

gcnon i - Door o Phanto.
trategie o " ”
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We all live in the yellow submarine|

Treasures
of the Deep

hat es jetzt in das kiihle NaB der Weltmee-

re verschlagen. Mit ihrem

geht lhr

auf virtuelle

eben dem Erforschen
N des Weltalls und dem

Fliegen iiber den Wolken
ist ein grofRer Traum der
Menschheit wohl das liickenlo-
se Erkunden der sieben Welt-
meere und der dort schlum-
mernden Schétze. In Treasures
of the Deep hat der Spieler die
Méoglichkeit diesem Bestreben
in virtueller Form nachzugehen.
Als Ex-Navy Seal Jack Runyan
werdet Ihr von einer Séldner-
agentur angeheuert, um bei-
spielsweise vor der Kiiste Itali-
ens in Korallenriffs nach gesun-
kenem Nazigold zu tauchen
oder in Schiffswracks verrotte-
te Kisten voller Reichtiimer zu

Stimmungsvaoller Unterwas-
serspall von Namco

Positiv: Die Grafik der
Unterwasserwelt wirkt
sehr authentisch. Die Be-

der Blubbersound und die reali-
stischen Texturiiberziige lassen
echte Jaque-Cousteau-Stimmung
aufkommen. Die Missionen sind
recht abwechslungsreich gestal-
tet, und die Steuerung kinnte
praziser nicht sein.

Negativ: Schade, da8 |hr kein
weitldufiges Gebiet erforschen
diirft. Es gilt im Spiel nur vorge-
gebene Strecken bis zum Ziel-
punkt abzufahren. Ein Abstecher
nach rechts oder links ist leider
nicht moglich, da Felsen eine
natiirliche Grenze bilden.

Die Bewegungen der Wasserbe-
wohner sehen sehr realistisch
aus, und auch die Texturen wir-
ken sehr naturgetreu

durchstobern. Doch bei solch
immens teuren Schétzen ist Eu-
er Recke natiirlich nicht der ein-
zige, der unter Wasser seine
Kreise zieht. Inmer wieder
trefft Ihr auf Piraten, die ihrer-
seits versuchen, wenn es sein
muf auch mit Gewalt, Eigentii-
mer dieser Kostbarkeiten zu
werden. lhr steigt in ein Unter-
seeboot, das standardméaBig
mit einer Harpune ausgestattet
ist, die Ihr ohne Munitionsein-
schrankungen nutzen kénnt.
Via schnell erlernbarer analo-
ger Steuerung diist lhr entwe-
der in der Ego- oder der Third-
Person-Perspektive mit Eurem
U-Boot durch die unendlichen
Weiten des Meeres. |hr tastet
Euch durch Minenfelder oder
jagt mit hoher Geschwindigkeit
vorbei an Fischschwérmen, Hai-
en oder Rochen. Am Zielpunkt
angelangt, erwartet Euch z.B.
ein abgestiirztes Flugzeug, wel-
ches Ihr zu inspizieren habt.
Dazu miift Ihr Euch mit Tau-
cherflossen und Sauerstoffla-
schen ausriisten und Euer U-
Boot verlassen. lhr duchstobert
Kisten und Schréanke auf der
Suche nach wertvollen Gegen-
stdnden, die in der Maschine
versteckt sein sollen. Dabei
blubbert Euch ein authenti-
scher Unterwassersound um
die Ohren, der eine wirklich

Nach erfolgreichem Abschluf ei-
ner Mission besitzt |hr genii-
gend Geld, um Euer Inventar auf-
zubessern

Waiihrend der Reise sind jederzeit Sonar, Karte und Statusanzeige einge-
blendet. Aufierdem habt Ihr die Wahl zwischen einer Ego- oder der

Third-Person-Perspektive

nicht zu verachtende Atmos-
phére aufbaut. Aber auch gra-
fisch braucht sich der nasse
Spaf nicht zu verstecken. Die
Unterwasserwelten wurden mit
naturgetreuen Texturen {iber-
zogen, und auch die Gegner be-
wegen sich wirklich realistisch,
so daf die Plantscherei auf An-
hieb Spaf} macht. Dabei ent-
steht ungeheure Spannung
durch das Zeitlimit, das Euch
zum Erfiillen der Mission ge-
setzt wird. Sinn und Zweck des
Spiels ist es mit Hilfe der er-
beuteten Giiter ein neues, bes-
seres Gefdhrt zu kaufen. AuRer-
dem kénnt lhr an Land jede

von einer riesigen Mordne bewacht

Menge Goodies, wie z.B. Arz-
neimittel, Lufttanks, Raketen
oder Torpedos kaufen. Items,
wie Extraflaschen oder Luft-
flaschen, hinterlassen auch
schon mal die gegnerischen Pi-
ratentaucher beim Ableben.
(Udo L))

Ein tolles Render-Intro stimmt
Euch auf die Unterwasserjagd ein

Hdufig ist es nicht ganz leicht, die Schiitze zu bergen. Dieser hier wird
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Ihr Videospiele Versand
Playstation

Playstation Grundgerat 289,90 Final Fantasy 7 99,90
Playstation mit 2 Pads +Mem. Card 333,90 Formel 1' 97 99,90 s
Ace Combat 2 79,90 Forsaken * 89,90 el
Baphomets Fluch 2 89,90 Gex 3D 99,90 (
Blody Roar 89,90 Lucky Luke 99,90 Ne
Bugriders 79,90 Madden NFL' 98 89,90 . e J I
Bushido Blade 79,90 Need for Speed 3 89,90 - : T S
Bust a Move 3 59,90 Pitfall 3D 89,90 Playstation Grundgerat )
Colony Wars 89,90 Rascal 89,90 mit 1 Jahr Herstellergarantie 289,90/
Crash Bandicoot 2 89,90 —=
Diablo 89,90 . . 240
Deathtrap Dungeons 99,90 Star Wars Masters of Terras Kasi 89,90 Multinorm Playstation @9'90
Discworld 2 89,90 Tekken 3 Japan 139,90 -
Playstation Zubehor: 3 Jahre Garantie !1! C 49,90
Multinorm Umbau incl. RGB Kabel 89,90 3 Memory Carts 79,90 =
Umbau Set (Chip+RGB Kabel) 59,90 Gun mit Laserpointer 89,90 Playstation Grundgerat /,\
Joypad verschiedene Farben 29,90 Gun mit Autoreload 59,90 : . f
Memory Cart 15 Blocks 29,90 Analog Controller 59,90 und ein PIatmumsPlel @3190/ |
Action Replay 79,90 Antennenadapter 39,90 nach freier Wahl o J
Playstation Platinumserie o | Platinum Box
Air Combat Fifa 96 Soul Blade* iele aus d latinumseri
Alien Trilogie Int. Track & Field Soviet Strike 49 90 =43 SFI?\ freier W ?]rl i sene
Crash Bandicoot Micro Machines V3 Tekken 2 ’ nach freier Vva
Destr. Derby 2 Porsche Challenge Tomb Raider 1 29,90
Fade to Blackt Rayman Wipeout 2097 * i
p .
b W@ Nintendo 64
/\/ / Nintendo 64 Grundgerat 299,90 Starfox 64 incl. Rumble Pack 129,90
A~ . [ Blast Corps 109,90 Mario Kart 64 89,90
) 89,90 S Bomber Man 64 89,90 Snowboard Kids 89,90
"“' Vel Cruis’n USA 89,90 Super Mario 64 89,90
| /\ Diddy Kong Racing 89,90 Tetrisphere 89,90
1 R Fighters Destiny 139,90 Wave Race 64 89,90
Yoshi's Story ASP.* 139,90 WCW vs. NWO 139,90
Geomon * 139,90 Yoshi's Story (Yoshis Islands 64) 89,90
i
(" Nintendo 64 Grundgerat 7 Nintendo 64 Zubehér: Rumble Pack-Verstellbar
mit 1 Jahr Herstellergarantie 299,90 ) | Controller Nintendo 59,90 19.90
| N 64 Superpad (Controller) 44,90 { i
Controller Pak 39,90

3 Jahre Garantie 11l 4990 )

[ Gameboyadapter fir Nintendo 64
L Running Memory Card (2490 > ]| Spielen sie jetz Ihre Gameboy Spiele in voller Bildschimgrésse 1 1 9,—

und in Farbe auf Ihrer Nintendo 64 Konsole |

( Weitere Spiéle + Zubehtr sowie die neuesten Importe fiir alle Systeme auf Anfrage !!! )

(Wir kaufen und verkaufen auch gebrauchte Videospiele !!! Informationen auf Anfrage. ) &

Spieleberater & Losungshefte STk

zum Beispiel: ] 4 80 ) Gsﬂs’wo,,oﬁ_“‘

Baphomeds Fluch 2 Final Fantasy 7 \\ . / Winterburg 38 - 50321 Briihl

MDK Tombraider 2 Wir fGhven such Tel.: 02232-922694

Exhumed Oddworld: Abe's Odysse  Excalibur Spieleberater & Lésungshefte Fax: 02232-922695

Suikoden Tekken 2 / Toshinden 2 Herc's Adventure zu vielen anderen Spielen !

Legacy of Kain Command & Conquer 2 Castlevania-S.of the Night Einfach mal nachfragen ! Bestellzsiten:

* = Bei Drucklegung noch nicht erschienen. Mo.-Fr.: 10.00 - 18.30 Uhr

Alle Artikel werden per Nachnahme, zzgl. 9,90 DM Versandkosten, versandt. Ab einer Bestellung von 200 DM (ausgenommen Hardware) Sa. :10.00 - 14.00 Uhr

erfolgt der Versand frei Haus. Annahmeverweigerungen, der von uns gelieferten Waare, werden pauschal mit den uns entstandenen
Lieferkosten von DM 20,- berechnet. Unser Recht auf Erfiillung des Kaufvertrages bleibt hiervon unberiihrt. Unfreie Sendungen werden N .
nicht angenommen. Es gelten unsere AGB. Vorbestellungen von Soft - und Hardware sind jederzeit méglich. Héndleranfragen erwiinscht !

)
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Molorhead

Der englische Publischer

it der Devise “Ich will
M SpaR, also gebe ich
Gas” werden sich auch

die Programmierer von Digital
Illusion aus Schweden an das
Projekt Motorhead gemacht
haben. Keines der zehn futuri-
stischen Automobile fahrt
langsamer als 250 km/h. Also
anschnallen und die Ohren an-
legen, wenn lhr am Steuer ei-
ner Kobra S3 oder eines
Avalanche gegen die Konkur-
renz in der Transatlantic Speed
League (TSL) antreten miift.
Zur Wahl stehen neben dem
gdngigen Einzelrennen auch
das obligatorische Time Attack,
der Ghost Mode und eine kom-

lddt Euch zur
in naher Zukunft ein

plette Saison mit den Strecken,
die Ihr Euch erspielt habt. An-
fangs konnt Ihr nur auf zwei Pi-
sten zuriickgreifen. Durch den
Gewinn von Meisterschaften
gesellen sich dann noch sechs
weitere Strecken hinzu. Der
Verlauf der Rennpisten fiihrt
Euch nicht nur durch futuristi-
sche Stadte und am Meer ent-
lang, sondern auch in staubige
Canyons und Wiisten. Auf den
Pisten wird Euer Geschick nicht
nur mit Haarnadelkurven, Schi-
kanen und engen Tunnels ge-
fordert, sondern es gilt auch
der drangelnden Konkurrenz
Einhalt zu gebieten. Dariiber
hinaus kénnt Ihr auf manchen

TOTAL TIME
D:I15:68
LAP TIME
D:I15.:68
BEST LAP.TIME

LAP
1/3
POS
asa

Mittendrin statt nur dabei. Wenn das Fahrerfeld dicht gedriingt ist,
bleiben kleinere Karambolagen nicht aus

Die acht verschiedenen Pisten verlangen Euch
einiges ab. Haarnadelkurven, Engpdsse und
Schikanen sorgen fiir reichlich Action

[nr. of 1aps )T 3

o] Of f

Im Zwei-Spieler-Mode kénnt lhr
via Split-Screen gegen einen
Kumpel antreten

Strecken einige Abkiirzungen
finden, und teilweise teilt sich
der Streckenverlauf kurzzeitig
auf. lhr kénnt wahlweise in ei-
nem vierkopfigen Fahrerfeld
iiber den Asphalt brettern oder
auch gegen sieben Konkurren-
ten antreten. Erster Modus
lduft bei 50 Frames per Second
(fps) ab, wohingegen letzterer
nur mit 25 fps iiber die Kiste
flimmert. Via Split-Screen
konnt Ihr auch gegen einen
Freund antreten. Neben einem
Rennen zu zweit um den be-
gehrten ersten Platz konnt Ihr
auch nur auf Bestzeit gegenein-
ander fahren. Wahrend des
Rennens stehen Euch zwei ver-
schiedene Blickwinkel zur Ver-
fiigung: Je eine Innen- und
AuBenperspektive. Bei der Gra-
fik haben sich die Jungs von Di-
gital lllusion wahrlich Miihe ge-
geben. Jedes Auto ist mit rund
300 Polygonen erstellt worden,

| Action .
Strategie

| Abenteuer
Geschick oo
Simulation e

ERscHEmuNGErERMIN | Bildschi

Im Ghost Mode miift Ihr gegen Eure beste Run-
denzeit fahren. Diese wird in Form einer sche-
menhaften Kopie von Euch (hier links) dargestellt

Oft kommen einige Richtungs-
wechsel schnell hintereinander,
wie z.B. in dieser Tiefgarage

und die Kurse kénnen mit stol-
zen 16 000 Polygonen aufwar-
ten. (Udo L)

Positiv: Durch eine
gute Grafik, die fast
keine Fehler im Aufbau
aufweist, entsteht eine rasante
Pistenhatz. Die analoge Steue-
rung ermoglicht eine gute Kon-
trolle iiber das jeweilige Geféhrt.
Zehn verschiedene Vehikel und
acht unterschiedliche Pisten sor-
gen fiir geniigend Motivation und
SpielspaB.

Negativ: Der anspruchsvolle
Schwierigkeitsgrad verzeiht kei-
nen Fahrfehler. Sobald lhr einen
Dreher macht oder an einem Hin-
dernis hangenbleibt, entsteht so-
fort eine Kluft zwischen Euch und
der Konkurrenz. Selbst erfahrene
Piloten werden hier anfangs ihre
Probleme haben. Eine Option mit
Preisgeldern und anschlieien-
dem Tuning wiirde vielleicht fiir
noch mehr Abwechslung sorgen.

Entw«ckler/Vertneb Digital Iltusion/Gremlin/Funsoft
Schw«erlgke«tsgrad mittel bis sehr schwer
| Levels: 8 Strecken

i
Spract

be: dt. engl./dt. engl. E

| Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Elnschrankung
| Testmuster: Funsoft

SPIELSPASS

| Features; keine

MEHRSPIELERSPASS




Mit von

virtuelle Rennwelt der

it Indy 500 versucht das
M Programmierteam von
Tomy, an die Pole-posi-

tion, die von Newman Haas Ra-
cing gehalten wird, heranzufah-
ren. Zu Beginn des Spiels habt

Ihr die Méglichkeit, eine Saison

Indy 500

steigt lhrvoll in die
ein

zu starten, ein Zeitrennen zu
fahren oder einen Freund zu ei-
nem Duell auf die Strecke einzu-
laden. Startet lhr den Indy 500-
Modus, so kénnt Ihr Euch fiir ei-
nes von vier Teams entscheiden,
mit dem lhr die Saison bestrei-

EPOS LTION "I 8 €ST LA PY

ten wollt. Nun wahlt Ihr eine von
drei Strecken aus, auf der Ihr
das Rennspektakel starten
mochtet. Bevor nun die drei
Qualifikationsrunden zu absol-
vieren sind, kénnt Ihr Reifentyp,
die Fliigeleinstellungen oder
den Treibstoffvorrat verandern.
Im Rennen tretet Ihr gegen bis
zu 33 Kontrahenten an. Habt Ihr
dann alle drei Strecken erfolg-
reich absolviert, eroffnet sich
Euch eine neue Strecke. Die Gra-
fik vermittelt recht ordentlich
das Gefiihl fiir Geschwindigkeit,
und auch im Zwei-Spieler-Mo-
dus, in dem der Bildschirm ge-
splittet wird, verliert lhr nie den
Uberblick. (Udo L.)

Action
Strategie
Abenteuer
Geschick e

5 2l, aus dem schnell|
die Luft raus ist

Entwickler/Vertrieb: Tomy/Virgin
Schwierigkeitsgrad: mittel

Positiv: Indy 500 sorgt
mit seiner flotten 3D- b
Engine fiir echtes Rennfee-
ling, was auch den iibersichtlichen
Zwei-Spieler-Modus auszeichnet.
Negativ: Leider besitzt das Spiel
einige technische Mangel, die ei-
ne gute Bewertung nicht zulas-
sen. So ist der Grafikaufbau deut-
lich erkennbar, und den farblosen
Strecken mangelt es an Details.
Uberhaupt ist es mir unverstand-
lich, ein Rennspiel anzubieten,
das nur vier Strecken enthilt, die
mit den Originalkursen der ame-
rikanischen Rennserie sehr wenig
zu tun haben. Schade auch, da
sich die Boliden der vier Teams in
fahrtechnischen Aspekten nicht
voneinander unterscheiden.

Simulation ee

Levels: 4

erhEINIEh | prejs: DM 99, USK-Freigabe: ohne Einschrénkung

EITITZ8 Testmuster: Theo Kranz Versand 0931/3545222

Gegen bis zu 33 Kontrahenten miift Ihr Euch wiihrend des Rennens

durchsetzen

MI.C - Hard & Soffwzre

Im ng 29 47445 Moers

MULTINORM PLAY

99.95 [
69.95

Meg Memory Card
mebuster
cart/RGB Kabel

Orginal Sony Pad +
_ Orginal Sony Memory Card

PSX Contoller Pad
Dual Shock Joypad
Analog Pad + Rumble
Laser Gun + Redlight

79.95

39 95

iger leben, harter schlagen,
eller rennen, hoher springen

{Fragen Sie nach den
Leistungen unseres
Huitinorm-Chip's

ischicken + 24Std Geduld aufbringen..

79.95 1§y . RMIIIQ

uper Star Soccer Deluxe
udge Dredd

uto Switch, schaltet

| Krazy Ivan
Kumite: Fighter's Edge
Mkt

5PIEl£PA55

C 02841 94260

FAX Bestellung: 02841- 942623 / 942615

|
|
l
BT EITE Bitdschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl. |
|
|
|

| Features: keine

Mo - Fr: 10.00-13.00 + 14.00-19.00 Uhr

Sa: 10.00-13.30 Uhr (Tel:02841-24949)

http://www. mlc-moers.de

Anschrift Ladenlokal: Neuer'Wall 2
(Im Wallzentrum) 47441 Moers

VER."ANDFREI & PLA

Metal Gear Solid
r
89,95 [ Motocross J. McGrath
IN20- Natuva! Adrenaline

[NBA 98

NBA T2 98

INFL Quaterback Club 88
[NHL 98

INHL P
Olyr

3D .
Popoulous - The 3rd Comlng

Powerbost Racing
Reboot
Risiko

Riven: sma Sequal of Myst

Road Rasl
S Showown 3
Sign of The Sun

| Skull Monkeys:

Snowracer

Soviet Strike
‘o5 | Spice World

Tekken Platinum
Test Drive 4
The Fallen

The Note
Theme Hospital

Wkayga

Gran Turismo 9 95
Tekken3 = 3

Tomb Raider Platinum
Tomb Raider 2

Toshinden 3

Total Driving

Touring Car Championship
Viva Football

WCW vs. The World
Warcraft Il

[Wayne Gretzky Hockey 98




... eine Art

{istere Zukunft und
D Sportspiele, zwei Kompo-
nenten, die meistens im-
mer zu einem Resultat fiihren:

Gewalt! CyBall Zone bildet dabei
keine Ausnahme. Im Jahre 2020

CyBall Zone

und iiberaus
Version von

gehort das CyBall-Spiel, in dem
sich Cyborgs schonungslos um
einen stahlernen Ball balgen, zu
der populdrsten Sportart der
Welt. Die Regeln gleichen denen
von Handball. Nachdem eine

Der SchluBmann kann relativ einfach mit einem Wurf in den Winkel

ausgesplelt werden

San Franclsca
Rush

Wie wire es mit einem

die

an Francisco Rush
S gehort zu den erfolg-
reichsten Spielhallen-
Hits aus der ehrwiirdigen Ata-
ri-Softwareschmiede, vor al-

BES MR (L1 gy,

\
L i ity

A1) 'l"ln“
BN
@‘é‘@ mu!"U s
e i
<,

in
der USA?

lem in der kalifornischen
Stadt, die diesem Racer den
Namen gab. Tatséchlich rast
lhr mit vier auswahlbaren Boli-
den auf einer ebenso hohen

Der Schwierigkeitsgrad ist hoch, da die Konkurrenz jeden Fahrfehler be-
straft und das Zeitlimit knapp bemessen wurde

Einwurfmaschine den Ball frei-
gegeben hat, ergattert |hr per
Bodycheck oder Sprungattacke
das glithende Rund. Dann star-
tet Ihr wahlweise mit Turbo-
schub einen Alleingang oder
spielt mit schnellen Passen die
Abwehr aus. Vor dem gegneri-
schen Tor angekommen, ver-
senkt lhr schlieBlich den Ball
mit einem gezielten Wurf am
SchluSmann vorbei. Die erzielte
Punktezahl richtet sich dabei
nach dem Abstand zum Tor beim
Wurf. In den Pausenvierteln
miit Ihr [ddierte Cyborg gegen
gesunde einwechseln oder die
Formation gegebenenfalls korri-
gieren. (UIfS.)

Entwickler/Vertrieb: Rage/GT Interactive
Schwierigkeitsgrad: mittel

ERSCHEINUNGSTERMIN | B’ldschtrmtextelsprachausgabe dt./dt.

29. Mai
GRAFIK
gqut qut

SPIELSPASS

Der Ballrauferei geht schnell
die Luft aus

Positiv: Die technoide
Aufmachung ist unge-
mein stilvoll ausgefallen.
Dariiber hinaus ﬂberzeugt die

Grafik durch tect he
Finessen, wie HiRes-Optik und
effektvolle Transparenzen. Auch
der Soundtrack ist fiir Technofa-
ns durchaus horenswert.

Negativ: Die Idee ist zwar l6b-
lich, doch spielerisch bietet das
futuristische Handgemenge nur
Mittelmaf. Der Spielablauf bie-
tet nur wenige Moglichkeiten

und ist dadurch allzu stereotyp.
Hinzu kommen eine schlechte
Kamerafiihrung und reichlich
Hektik.

(niedrigen?) Anzahl an Rund-
kursen durch die US-City mit
den extremen Hohenunter-
schieden, inklusive allen be-
kannten Sehenswiirdigkeiten,
wie beispielsweise der Golden
Gate Bridge. Jeder Circuit bie-
tet neben der offiziellen Route
auch allerlei geschickt ver-
steckte Abkiirzungen sowie ei-
nige Schlissel, die Extrawa-
gen einbringen, wenn man alle
eingesammelt hat. An Spielm-
odi wird vor allem fiir Solisten
eine Menge geboten, sie ha-
ben jedoch alle das bewdhrte
Checkpoint-System gemein-
sam. Bei der Spielart Time Pick
Up miiBt Ihr jedoch Sanduhren
einsammeln, um die begehrte
Extrazeit zu erhalten. (UIf S.)

Action oo
Strategie
Abenteuer
Geschick oo
Simulation e

Die Stadt ist weilaus
schiner als das Spiel

Positiv: Die Idee,
durch eine authen-
tisch nachgebildete Stadt

zu fahren, hat wirklich flair, Fer-
ner finde ich das Schliissel-Sy-
stem zum Erspielen von Extrawa-
gen und die zahlreichen Abkiir-
zungen sehr originell. An Spielm-
odi wird auRerdem eine Menge
geboten.

Negativ: Was helfen Spielmodi-Lu-
xus und andere Einfalle, wenn we-
der die Technik noch die Spielbar-
keit iberzeugen? Die 3D-Engine
ist von anno dazumal und von ei-
nem ausgereiften Fahrgefiihl kann
wohl keine Rede sein. Die vielen
Grafikvarianten (Schnee, Nacht,
spiegelverkehrt) sollen zudem ei-
ne weitere Schwache kaschieren:
Nur vier Rundkurse, und noch
nicht einmal besonders gute.

| TEST | San Francisco Rush

Entwickler/Vertrieb: Midway/GT Interactive
Schwierigkeitsgrad: schwer
Levels: 4 Strecken

EETEAELIE Bildschil

/Spract be: engl./engl.

Mitte Juni

diirflig

| SPIELSPASS |

46%

Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrankung
BRAFIK % Testmuster: Zapp Games 06131/235933
Features: keine

& @)es




Perfeclt Assassin

Daf nicht alle Spiele zu den
miissen wir hin und wieder feststellen -

bei

erfect Assassin, das neu-
Peste Machwerk von Gro-

lier Interactive, handelt

von einem Auftragsmaérder, der

gehoren,
leider auch
Perfect Assassin

schenfall sein Ged&chtnis ver-
loren hat. Doch seine Auftrag-
geber kdnnen nicht auf ihn
verzichten. Er wird deshalb mit

einer neuen Mission betraut,

bei einem unangenehmen Zwi-

Ladevorgang.
TR

Perfect Assassin ist nicht mehr als ein Versuch. Bei dieser Qualitdt ist der
Ruf einer Firma ganz schnell futsch!

Bei uns erhalten Sie Komplettlisungen (incl, Pinen und Erliuterungen), komplett deu(sch i fast allen
Computer- und Konsolenspielen (Sony, Saturn & Nintendo 64) aus den Bereichen Adventure, Rollen-, Action- und
Strategie, Nachfolgend finden Sie unser Angebot der Hintbooks fir die Konsolen (wir fiihren auch Losungen m
ilteren Comguterspldcn ca. 400 verschiedene Artikel):

Abes Odyssee: ()ddwnrld Final Fantasy VI[ - ~ Swagman
Alien Trilogy Franl\ensmn Syndicate Wars
Alone in the Dark The Note
Ark of Time Ti_}m tl;nmsmn]do
Atlantis ‘ombraider
Baphomets Fluch 1 & 2 Tombraider 2
Blazing D”%"m Turok (Dinosaur Hunter)
Bmh\n Helix Legacy uf I\Am Vandal Hearts
g Vil e Wit
Cnsﬂmmat&vmp ony of the night) MDK War Haumer: Dark O
Chronicles of the Sword Myst L ranmer. Park Cuneiy
Clock Tower Nightmare Creatures Wing Commander TV
Command & Conquer | One 7
Command & Conquer 2 Overblood Sammelbinde:
Creature Shol Pax Corpus Cheatbuch - X80 DME: Cheats + Game
Crusader: No Remorse Psychic Detective & Haus der verl. Seclen Bustercodes zu iiber 300 Spielen
Ciberia Rebel Assault Beat Em Up ‘98: Moves + Seerels zu 20 der
g " uluaiii
_Ullﬂ_x_'m 0 Riven Jump'n Run 98/1 Tips, Tricks + Secrets zu;

Bandic, 2, Hercules, Skull Monk, Pitfall 3D

Shining Wisdom .
% Jump'n Run 98/2: Gex 2, Lucky L., Raym.

Stadt der verlorenen l\'inder
Story of Thor 2
|kndcn
el {einfach anrufen und

FadetoBlack

Tes i o i Kliner Auszag

1 0an, ["m\ fiir

Fordem Sie unsere Gesamilite zum Preis
Vorkasse!). Bei Bestellungen

Tel.: 030/49 99 86 06 07
Fax: 030491 17 85
13409 Berlin Biirozeiten: Mo-Fr. 10-18 Uhr

Sie erreichen uns auch im Internet unter: hitp:/fwww.magic-line.de

SPIELEBERATER - HINTBOOKS

n
Ladenverkauf
TOVINZSI,

bei der lhr ihm nicht nur be-
hilflich sein, sondern auch sei-
nem Geddchtnis auf die Spriin-
ge helfen sollt. Das in einzelne
Levels mit verschiedenen Teil-
zielen unterteilte Adventure
prédsentiert sich in Polygongra-
fik mit wechselnder Kamera-
perspektive, je nachdem wel-
che Location Ihr gerade er-
reicht. Dabei quetscht |hr Leu-
te aus (Prinzip: Zuckerbrot und
Peitsche), sucht Schliisselge-
genstdnde und erschieft,
wenn nétig, auch mal eine
storende Person. Habt Ihr ein
Level erfiillt, erhaltet lhr ein
PaBwort — Speichermdglich-
keiten sucht Ihr somit verge-
bens. (Udo L.)
[Action o
| Strategie
Abenteuer

Geschick
!Slmulatron

| Levels: 30

er lich
ERAFIK SUUND/FX

| Features: keine

m Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./keine #
E
|
i

Ein Spiel, das man einfach
haben muB!!

Positiv: Mir fallt es
schwer, hier etwas hin-
zuschreiben, da ich das
Game fiir mehr als nur merkwiir- |
dig halte. Erwdhnenswert finde
ich nur, daB8 der Hauptheld trans-
parent wird, wenn lhr mit dem Fa-
denkreuz dariiber fahrt. Somit
seht Ihr auch Items, die er sonst
verdecken wiirde.
Negativ: Ich halte Perfect Assas-
sin fiir totalen Schrott. Eine un-
durchsichtige und nicht gerade
fesselnde Story, eine grauenhafte
Kamerafiihrung (des ofteren
dreht sie um 180°), bei der Ihr die
Orientierung verliert, und schno-
de Linearitat in den Rétseln sor
gen fiir groe Langeweile und
ger. Zu guter Letzt ruft die grot-
tenschlechte Grafik nur ein Stirn-
runzeln hervor.

| TEST | Perfect Assassin
Entwickler/Vertrieb: Grolier/Ubi Soft
| Schwierigkeitsgrad: mittel

| Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 16
| Testmuster: Theo Kranz Versand 0931/571601

PSX Boot-Chip

(fiir Jap und 1

¥ 8,95 DM *

PSX RGB Kabel
12,95 DM

PSX Memory Card

15 Block 19,95 DM
360 Block 54,95 DM

05331

BauConTec
Triftweg 12
38321 Denkte

-906262

http://www.baucontec.de
FAX 05331-906264
Handleranfragen erwiinscht!




Der edle Sport zum Nulllarif

Everybody ‘s Golf

Endlich kommt die bislang erfolgreichste

monatelang in den

MARY
REST 385u

halten konnte.

Der Training-Modus wurde in drei Lektionen unterteilt (Grundwissen
bis Profitricks). Durch deutsche On-Screen Texte erkldrt sich das Spiel

von selbst

enn sich im schnelle-
Wbigen japanischen Vi-
deospielgeschéft ein

Titel tiber mehrere Monate
hinweg in den Top 10 halten
kann, ist das im Gegensatz zu
Deutschland nicht gerade all-
tdglich. Handelt es sich dabei
sogar um eine Golf-Simulati-
on, die nicht gerade als Mega-
Verkaufsschlager bekannt ist,
dann ist das schon sensatio-
nell. SCE Japan gelang dieses
Kunststiick (der Titel ist seit
Ende 1997 immer noch in den

Top 25 der Verkaufscharts) mit
der Balldrescherei Everybody
‘s Golf. Der ungewdhnliche
Name ist dabei Programm.
Durch eine Arcade-Aufma-
chung und typisch japanische
Knuddel-Golfer im ldssigen
Dress soll assoziiert werden:
Hier kann jeder ohne grofiere
Einstiegsprobleme das Golf-
spielen erlernen. In der Tat
handelt es sich um eine spie-
lerisch leicht zu erlernende Si-
mulation der ansonsten tech-
nisch anspruchsvollen Sport-

Golf in Vollendung: Wenn der Schlagzeitpunkt perfekt getimt wurde, wer-
det Ihr mit einer Nice Shot-Einblendung belohnt

nach Deutschland, die sich in Japan
hat herausgefunden, welches Geheimnis hinter diesem
steht

art der gut Betuchten (zumin-
dest im Golf-Entwicklungsland
Deutschland), die allerdings
auch dem Profi vielseitige
Tricks und Kniffe bietet. Der
Einstieg ist im Vergleich zu
»Mdchtegern-Simulationen®
etwas gewohnungsbediirftig.
Zundchst sucht Ihr Euch einen
von gerade einmal zwei zur
Auswahl stehenden Golf-No-
bodys aus. Danach kannt Ihr
gleich ein Turnier, Zahlspiel
oder Lochwettspiel absolvie-
ren, oder ein aber erst einmal
im Training-Modus ausfiihrli-
chen Anschauungsunterricht
erhalten. Um das filigrane Put-
ten zu erlernen, empfiehlt es
sich ferner, auf der hauseige-
nen Mini-Golf-Anlage das Ge-
fihl fiir den kleinen Ball zu
bekommen. Fiihlt Ihr Euch
schlieBlich sicher genug,
kdnnt Ihr den teuer gepfleg-
ten Rasen endlich verunstal-
ten. Der Spielablauf wurde da-
bei sehr intuitiv gestaltet.
Zundchst schatzt lhr die Wind-
stdrke ein, wahlt den geeigne-

”

Golfkurse und neue

immensen

P
Lot 95100

Auf 18 Minigolf-Bahnen kénnt Ihr
Eure Putt-Fihigkeiten verbessern

BESTER DRIVE 230y

Rekorde wie der beste Drive und
personliche Statistiken werden
automatisch archiviert

ten Schlédger (der virtuelle
Caddy hilft Euch dabei) und
legt schlieflich dann
SchuBwinkel und -weite fest.
Die Ausfithrung des Schlages
wird durch die bewdhrte
Swing-Zone simuliert.
Zundchst einmal miiBdt lhr per
Knopfdruck die Weite exakt

durch erspielbare

Mit dem Startknopf blendet Ihr eine gerdumige Ubersichtskarte ein, die
zur Planung der Golf-Strategie unentbehrlich ist




Das grofite Plus
von Gremlins
Golf-Simulation
sind die opulen-
ten sechs Golf-
kurse sowie die
vielféltigen Kon-

figurationsmdg-

lichkeiten, desen 9

Einstellungsméglichkeiten sind sehr opulent und
unterstreichen damit den hohen Simulationsan-
spruch. Fiir meinen Geschmack spielt sich diese
Sim dadurch allerdings ein wenig sperrig. Dafiir
motiviert der Tournament-Modus durch seine Rang-
liste. Die Bitmap-Optik pixeliert im Zoom furchter-
regend und ist sicherlich nicht mehr ganz zeit-
gemaf. Die sparlichen Soundeffekte und niichter-
nen Kommentare passen da gut zum Bild.

SPIELSPASS 71 %

das Treffen der Lochstange in
Punkte um. Absolviert Ihr die
ersten 18 Locher in einer ad&-
quaten Manier, steigt Ihr eine
Stufe auf, was viele erfreuli-
che Konsequenzen hat, wie
neue 18-Loch-Bahnen oder
acht weitere Golfer mit indivi-
duellen Starken und
Schwéchen. Habt Ihr den fiinf-
ten Level erreicht, steht Euch

»Ohne Zweifel die bislang

auf dem Mark}“

treffen. Der zweite Tasten-
druck entscheidet dann, wie
sauber Ihr den Ball trefft.
Stimmt das Timing nicht, ver-
zieht der Ball und kann unter
Umstédnden in der Pampas
landen - héchste Konzentrati-

derholt Ihr solange, bis Ihr
das finale Griin erreicht. In
dieser Situation ist die
Schlagtechnik zwar nicht
mehr so kompliziert, dafiir
mifdt hr aber das Griin exakt
»lesen”, damit das wei3e

Golf-Simula-
tion, ert

Positiv: Warum ist die-
se Golf-Simulation so
derart erfolgreich? Ganz
einfach, weil sie unverschamt gut
ist! SCE Japan hat fiir mich die
optimale Mischung aus Simulati-
on und Arcade gefunden. Mit nur
wenigen Handgriffen kénnt Ihr
nahezu optimal die Bahn lesen,
so daf schon bald der erste Bir-
die fallig wird. Neben der char-
manten Grafik hat mir aber vor al-
lem der RPG-Touch gefallen. Die
Motivation, an einer virtuellen
Karriere zu basteln und durch
gute Leistungen neue Golfer und
Bahnen zu erhalten, ist immens,
schon alleine wegen der exzel-
lenten Spielbarkeit. Glaubt mir,
ich bin beileibe kein Golf-Fan,
aber diese Simulation hat es mir

schwer angetan.

Negativ: Viel stinkern kann man
im Prinzip nicht. OK, die typisch
japanische Knuddel-Optik diirfte
nicht jedermanns Sache sein,
und im Schwierigkeitsgrad ,,Nor-
mal“ miit Ihr schon stets am Li-
mit Eurer Leistungen spielen, An-
sonsten offenbart aber dieser Ti-
tel keine gravierenden
Schwachen.

sogar ein vollig neuer Spielm-
odus zur Verfiigung, in dem
Ihr Euch mit der digitalen Gol-
fer-Elite auseinandersetzt.
(UIfs.)

on ist somit angesagt. Als tak-
tisches Potential stehen Euch
zudem eine begrenzte Anzahl
an Power Shots zur Verfii-
gung, die fiir eine besonders
groRe Weite sorgen. Natiirlich
gibt es auch allerlei techni-
sche Kabinettstiickchen fiir
fortgeschrittene Golfer, wie
der Backspin oder ein Treib-
schlag. Dieses Spielchen wie-

Wie die Profis kénnt Ihr vor dem Abschlag Gras in die Luft werfen, um so
die Windstdrke einzuschitzen

Rund endlich in das Loch tru-
delt. Soweit préasentiert sich
Everybody ‘s Golf, abgesehen
von der Optik, noch recht kon-
ventionell. Der eigentliche
Clou ist jedoch das Implemen-
tieren von Rollenspiel-Ele-
menten. Die CPU fiihrt genau-
estens Tagebuch iiber Eure
Leistungen und rechnet bei-
spielsweise einen Birdie oder

Beim Putten wird das Griin mit einem Oberfléichenraster iiberzogen, da-
mit Ihr die Gefille genau erkennt. Einblendbare blaue und rote Striche
symbolisieren zudem die Héhenunterschiede

Action

Strategie
Abenteuer Er
Geschick e
Simulation ee

TEST [Everybody ‘s Golf
/Vertrieb: Camelot/SCEE
Schwierigkeitsgrad: mittel

Levels: 6 Kurse + Mini-Golf
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./engl.
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Ein-
ET2z4 schrankung

ol Testmuster: SCEE
| SPIELSPASS

Features: keine

| GRAFIK




Poinl Blank

Sony sorgt nach dem fulminanten Namco-Shooter

fiir neuen

=

treffen, nicht die Bomben

ightgun-Shooter haben
Lschon eh und jeh die

Massen begeistert. Uber
Plastikkimme und -korn kann
man im stillen Kdimmerlein
auf die Jagd nach virtuellen
Pappkameraden gehen.
Schon mit der Arcade-Umset-
zung des Namco-Shooters
und die Unterstiitzung der G-
Congs war stundenlanger
Spielspaf} garantiert. Nun
kommt auch in diesem Som-
mer die neueste Arcade-Um-

Wie auf der Polizeischule. Nur die Verbrecher diirfen abgeknallt werden.

11) -

Langsam sinken die Fallschirme zu Boden. Nur die Scheiben diirft Ihr

mit der
wuchtigen

St Yersuche, gege
deinen Gegner
Zu spielent
= o Y

setzung fiir die siichtige
Lightgun-Fangemeinde. Point
Blank beschreitet in aller er-
ster Linie einen ganz anderen
Weg als die sonst handelsiib-
lichen Shooter. Hier geht es
nicht darum, irgendwelche
Militarbasen von Auf3erirdi-
schen zu befreien oder auf
Flughafen im Stile eines Bruce
Willis herumzuballern, son-
dern wie bei einer SchieSbu-
de auf einem Jahrmarkt zu
agieren. So missen nicht nur

W
TR
o wiN lm.iq
i fVersuche,gege
deinen Gegner
Zu sgpielen!

Wer die Zivilisten trifft, bekommt ein Leben abgezogen

diverse Zielscheiben getroffen
werden, die hochklappen,
sondern meist bewegliche
Objekte. Es gibt z.B. verschie-
denfarbige Enten, die zwi-
schen Schilf hin- und her-
schwimmen und erst beim
Hochfliegen abgeknallt wer-
den diirfen. Des weiteren gilt
es, aus einer Vielzahl von ver-
schiedenen Figuren eine ent-
sprechende unter Zeitdruck
herauszuschiefen. Das Zeitli-
mit ist auch bei Point Blank
der begrenzende Faktor. Meist
habt Ihr auch nur wenige Se-
kunden, um eine bestimmte
Anzahl von Treffern zu landen.
Normalerweise habt lhr un-
endlich Munition. Es gibt aber
auch die Golden-Schuf3-Level,
bei denen Ihr in Wilhelm-Tell-
Manier mit einem Schuf erfol-
greich sein miift. Fiir Ab-
wechslung werden die neuen
MehrspielerModi in der PS-
Version sorgen. Hier gibt es
Score Battle, Tournament und
Team Play, bei denen bis zu
acht Spieler gegeneinander
antreten konnen. Bei den Par-
ty-Games kénnen auch zwei
Guns angeschlossen werden.
Eine weitere Option ist der
Quest-Modus. Hier mif3t Ihr
mit den beiden Helden des
Spiels, Dr. Dan und Dr. Don,
eine Insel erkunden. Lauft

Im Quest-Modus mift Ihr mit
den beiden Professoren Dr. Don
und Dr. Dan die Insel Point Blank
erkunden

Wie bei einer Schiefbude! Nur
nicht die falsche Figur treffen,
denn manche haben die gleiche
Farbe und dhnliche Formen

umbher, sprecht mit den Ein-
wohnern und stellt Euch im-
mer wieder neuen Aufgaben,
die Ihr natiirlich mit der Pisto-
le erledigen mii3t. Dabei sam-
melt Ihr auch Geld und Ge-
genstande ein, die Euch wei-
terhelfen. Mit dem Geld konnt
lhr neue Waffen, wie z.B. eine
Schrotflinte oder eine MG,
kaufen. (Udo L.)

Geniale Action fiir zwei
Spieler

Positiv: Als Party-Spiel
ist Point Blank wahr-
lich herrlich, denn es gibt

nichts Schoneres, als seinen
Kumpel zum x-ten Mal zu iiber-
fliigein. Auch die holde Weiblich-
keit kann sich fiir so ein Game
begeistern ... Nicht nur wildes
Geballere ist hier wichtig, son-
dern auch zielgenaues Schiefien.
Wenn Zeitlimit und erforderliche
Schuquote immer schwerer
werden, kommen auch gelibte
Schiitzen ins Schwitzen.

Negativ: Im Gegensatz zum Nam-
co-Shooter ist Point Blank fiir
den einsamen PS-Zocker kein
Dauerbrenner, denn nach einiger
Zeit ist die Luft schon ziemlich
raus. So werden dann nur noch
kurze Schie:

ngen zum Zeit-
vertreib anstehen. Das Spiel wird
nur von der G-Congs unterstiitzt
und macht ohne sie auch nicht so
richtig SpaB. Das Gedudel kann
nach einiger Zeit auch etwas ner-
ven, dann sollte man halt die Ste-
reo-Anlage hochdrehen.

TEST |Paint Blank

Entwickler/Vertrieb: Namco/SCEG
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Simulation Levels: 50+

EECEIMEEIIE Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Juli Preis: DM 99,-/DM 169,- mit G-Con USK-Freig.: ab12

GRAFIK

EITAZS Testmuster: SCEG

i it schnilt .
Features: zwei Guns kdnnen angeschlossen werden

SPIELSPASS

74%

8

MEHRSPIELERSPASS |80




In Schatztruhen befinden sich nicht nur Energieherzen, sondern auch

farbige Kugeln, die unterschiedliche Auswirkungen haben - nicht nur

positive!

Poy Poy

Den merkwiirdigen Titel muB3 man wohl als eine Art

japanischen

in bichen Insiderwissen
Evorweg: Poy Poy ist ein

dlteres Videospielprojekt
aus dem Jahre 1996, das je-
doch aus Qualitatsgriinden im-
mer wieder verschoben wurde.
Konami war namlich lange Zeit
mit dem SpielspaB im Solo-
Modus nicht zufrieden, so da
die Designer noch einige Extra-
Features hinzufiigen mufBten,
doch dazu spater. Worum geht
es? Ahnlich wie bei Bomber-
man kommt es darauf an, in-
nerhalb eines abgegrenzten
Areals durch ruppige Attacken
das restliche Feld an Mitspie-
lern auszuschalten. Obwohl

fiir eine haarstrdubende

fiir bis zu vier

gleichzeitg verstehen

die Parallelen gegeniiber Hud-
son Softs Multispieler-Klassi-
ker nicht zu tibersehen sind,
weist Poy Poy natiirlich auch
einige Eigenheiten auf. Statt
Bomben abzulegen, dienen
verstreute Raketen und andere
Wurfobjekte, wie beispielswei-
se Steine oder Holzstamme,
als Waffen. All diese Gegen-
stande konnt Ihr mit purer
Muskelkraft aufheben und
anschlieRend in die Feindrich-
tung schmeif3en. Je schwerer
der Gegenstand ist, desto l4n-
ger dauert allerdings der Vor-
gang des Aufhebens, was un-
ter Umstanden von der Konkur-

Im Shop kénnt Ihr nicht nur neue Spezialhandschuhe erwerben, sondern
auch deren Wirkung stufenweise ausbauen, gegen Bares, versteht sich

Leichenfledderei: Selbst ein bereits niedergestreckter Mitspieler kann als
Wurfgeschop zweckentfremdet werden

renz schamlos ausgenutzt wer-
den kann. Selbst Eure Mitspie-
ler kdnnt Ihr sogar als Wurfge-
scho8 mibrauchen oder per
Wrestling-Technik der Lebens-
energie berauben. Dariiber
hinaus verfiigt jeder Raufbold
iiber Spezielhandschuhe, die
ganz besonders fiese Wurf-
techniken erlauben, allerdings
nur dann, wenn sich der dafiir
zustandige Energiebalken im
griinen Bereich befindet. Sol-
che Special Moves rauben dem
Betroffenen natiirlich beson-
ders viel Lebensenergie. Um
den Energiehaushalt wieder
auf Vordermann zu bringen,
solltet Ihrimmer nach Boni
spendenen Schatztruhen Aus-
schau halten. Neben einem un-
komplizierten Multispieler-Mo-
dus fiir bis zu vier Akteure
gleichzeitig spendierten die
Designer dem Silberling auch
einen Story-Modus fiir einsa-
me Raketenwerfer. Hier startet
Ihr mit einem geringen Startka-
pital eine Poy Poy-Karriere. In
unterschiedlichen Kampfklas-
sen miit Ihr Euch jeweils {iber
mehrere Runden hinweg gegen
die Konkurrenz durchsetzen,
indem lhr durch besonders

Action oo
Strategie e
Abenteuer
Geschick oo
Simulation

haloed et Eee
Entmckler/Vertneb Konami/Konami
Schwierigkeitsgrad: mittel

Levels: 9 Areale

gute Aktionen hohe Preisgel-
der erzielt. Das sauer verdiente
Geld konnt Ihr dann nach ei-
nem gewonnenen Turnier beim
Shop um die Ecke in einen
neuen Spezialhand |hr
stecken.

(UIfs.)

Positiv: Konami wagt
sich als einer der er-
sten Hersteller endlich

einmal an die Bomberman-The-
matik heran, und das gar nicht
einmal schlecht. Insbesondere
mit mehreren Mitspielern erlebt
man bei der wiisten Werferei zeit-
weise den unschlagbaren Scha-
denfreude-Effekt. Fiir den Einzel-
gdnger bietet hingegen der
Story-Modus zumindest mittelfri-
stig die Motivation, samtliche
Turniere erfolgreich zu beenden.
Negativ: An die Giite von Bom-
berman kommt Poy Poy trotz vie-
ler guter Ansitze letztendlich
doch nicht heran. Dieser Werferei
fehlen einfach die taktischen
Méglichkeiten und das gewisse
Etwas von Bomberman. Vor allem
als Einzelgdnger ist man der ru-
stikalen Rauferei schon bald
tiberdriissig. In technischer Hin-
sicht wird auBerdem eine nicht
mehr ganz zeitgeméBe Polygon-
Optik geboten.

m B|ldschormtexte/Sprachausgabe engl./engl.

3 Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 6
| Testmuster: Konami

Features: keine
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Marble Madness sollte am besten mit dem
AnalogController gespielt werden, um den
Frustfaktor Schwierigkeitsgrad zu minimieren

Arcade‘s

Grealtest Hils 2

zweite

bietet

einige interessante

eben Namcos Museum-
N Reihe (der nachste Teil
mit dem Namen ,,Encore*
ist bereits in Japan erschienen)
mausern sich auch Ataris Kol-
lektionen zum Serienhit. Dies-
mal vereinigt der Silberling eini-
ge sehr klangvolle Namen. Fan-
gen wir mit Gauntlet an. Es han-
delt sich um ein primitives Ac-
tion-Adventure aus der Vogel-

Der Spielhallenautomat Paperboy bot sogar eine aufwendige

Fahrradlenkrad-Steuerung

perspektive fiir bis zu vier Aben-
teurer gleichzeitig. In labyrinth-
artig aufgebauten Dungeons
vernichtet lhr ganze Monsterar-
meen und deren Nester per
Wurfgeschof, sammelt diverse
Boni ein und wechselt durch
Warp-Ausgénge die Levels. Pa-
perboy ist hingegen ein witziger
Geschicklichkeitsklassiker, bei
dem lhrin die Rolle eines ra-

Track Ball-Klassiker Millipede unterscheidet
sich nur geringfiigig vom Vorgdnger Centipede

den

delnden Zeitungsjungen
schliipft. Mit geschickten
Mandvern dirigiert Ihr den
Drahtesel durch das Einsatzge-
biet, beliefert Eure Abonnenten-
héuser mit gezielten Wiirfen
und miit zudem den Tiicken
des Alltags ausweichen (betrun-
kene Passanten, Verkehrsrow-
dies ect.). Millipede ist der leicht
aufgepeppte Nachfolger zu Cen-
tipede. Bei diesem abstrakten
Shooter setzt lhr Euch erneut
mit Wiirmern, Spinnen und an-
deren Insekten auseinander -
diirfte bekannt sein. Marble
Madness ist ein weiterer Oldie
but Goldie mit einem denkbar
einfachen Spielprinzip. Es gilt,
eine Kugel einen mit allerlei Ge-
fahren gespickten Abhang her-
unterzurollen, was aufgrund der
realistischen Schwerkraftsphy-
sik jedoch alles andere als ein-
fach ist (Marble Madness-Ken-
ner kénnen ein Lied davon sin-
gen!). Weitaus einfacher ist da
schon der vorsinflutliche Ac-
tionracer RoadBlasters. Mit ei-
nem bewaffneten Boliden bret-
tert Ihr iiber simple Bitmap-Hig-
hways, ballert den Gegenver-
kehr aus dem Weg, sammelt
Sprit-Blasen ein und versucht
50, heil den rettenden Check-

Action .o
Strategie e

ol

Crystal Castles kann nur mit der Mouse oder
dem Analog-Controller verniinftig gespielt wer-

point zu erreichen. Bei Crystal
Castles geht es fantasiereicher
zu. Ein knuddeliger Bar sammelt
in abstrakten Landschaften Kri-
stalle ein, immer auf der Hut vor
der aggressiven Feindesschaar -
eine Art Pac Man in 3D. Einige
Titel unterstiitzen tibrigens die
PlayStation-Mouse und den
Analog-Controller. (UIf S.)

=

besten Oldie
dem Markt

Positiv: Es gibt sie
doch noch, die guten
alten Spielhallen-Oldies,
die auch heute noch Videospie-
lerherzen erfreuen. Paperboy,
Millipede, Gauntlet und vor allem
Marble Madness zeichnen sich
durch ein unerschiitterliches
Gameplay aus, das jeden zeitli-
chen Witterungsverhltnissen
trotzt. Die letzten beiden genann-
ten Titel, insbesondere Gauntlet,
entfalten ihren eigentlichen Gau-
di-Faktor jedoch erst mit minde-
stens einem Mitspieler.

Negativ: Solche Spielhallen-Vete-
ranen ohne jeglichen techni-
schen Augen- und Ohrenschmaus
diirften bekanntlich nicht jeder-
manns Sache sein. Kaufer sollten
sich zudem dariiber im klaren

sein, da man schon eine Play-
Station-Mouse und einen Analog-
Controller besitzen sollte, um
Klassiker wie Crystal Castles
oder Marble Madness gut spielen
zu kdnnen.

pe ! Hif:

Abenteuer
Geschick ~ eee
Simulation

22. Mai

Entwickler/Vertrieb: Midway/GT Interactive
| Schwierigkeitsgrad: leicht bis sehr schwer
| Levels: 6 Spiele
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: zum Teil dt./engl.
| Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 6
Testmuster: Zapp Games 0 6131 / 23 04 92

Features: keine
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s Platinum Special

Schnappchen
gef illig?

Ein schlapper Hunderter fiir ein PlayStation-Spiel, das ist natiirlich viel Geld,

Klassiker werden noch einmal
neu aufgelegt, zum Stiickpreis von gerade einmal
50 DM. Auf den folgenden Seiten zeigen wir Euch, welche Oldies but Goldies Ihr

doch es geht auch
als

s gibt viele Wege, fiir we-
Enig Geld gute Spiele zu er-

halten. Einige wiihlen sich
durch Kleinanzeigen, andere
verlassen sich hingegen auf ihre
Héandlerqualitdten und versu-
chen, durch GroBeink&ufe den
Preis ein'wenig zu driicken.
Dochres geht rioch wesentlich
bequemer. Seit knapp zwei Jah-
ren produziert Sony Computer
Entertainment Europe (SCEE)

' sogenannte Platinum-Spiele,

zum Schnédppchen-Preis von ge-
rade einmal 50 DM, stets gut er-

Internalional Track & Field

Hoight: 6" 1'

Weight: 183 Ibs

ike: Corsair Swatlow
Cosh: $200

A model bod boy, cruel

ond ruthless. Don't fry fo.

ot on Axle’s good side
~ he doesn’t hove one.
i Slim fin
oss ffren Telln Mike
(iney Bass h

kennbar an dem silbernem Co-
ver. Doch nicht jeder Hersteller
darf so einfach dltere Titel noch
einmal als Platinum-Version neu
auflegen. Voraussetzung fiir die-
sen Re-Release sind harte Aus-
wahl-Kriterien. Nur wenn ein Ti-
tel sich mehr als 250.000mal in-
nerhalb des europdischen Mark-
tes verkauft hat, erhdlt er die lu-
krative Platinum-Lizenz, die den
Herstellern noch einmal kréaftig
Geld in die Kasse spiilt. Alleine
die Hopserei Rayman hat sich in
Deutschland als Platinum-Versi-

Geld allemal wert sind

on zum Beispiel sage und
schreibe rund 100.000mal ver-
kauft. Der Erfolg ist verstand-
lich, denn oftmals handelt es
sich bei einem Platinum-Titel
trotz des betagten Alters immer
noch um ein hervorragendes
Produkt, bei dem nur die Tech-
nik nicht mehr mit der neuesten
Generation schritthalten kann.
Es gibt allerdings auch noch
zwei andere Wege, kostengiin-
stig und schnell an ein preiswer-
tes Spiel zu gelangen. Viele Vi-
deospielversandhéuser, wie bei-

Ein Verkaufsschlager aus der Platinum-Serie. Mit einem Polygon-Athle-
ten kann man elf Disziplinen, wie beispielsweise Weitsprung, 110-Meter-
Hiirden oder 100-Meter-Schwimmen, absolvieren. Wéhrend der techni-
sche Rahmen durchaus iiberzeugt, kimpft das Gameplay mit einem ent-
scheidenden Manko: Die ei) Disziplinen sind sich von der Steue-
rung her sehr dhnlich. Um diesen Fehler zu kompensieren, sollte man
schon drei weitere Olympioniken mitbringen, denn im Freundeskreis
kommt bekanntlich die beste Stimmung auf.

SpielspaB 68%

Von allen Low-Budget-Fufball-Simulationen ist Konamis Bolzerei noch
die beste. Als einziger FuBball-Kandidat kann man hier noch von einer Si-
mulation sprechen, die Spielspaf verspriiht. G an der aktuellen
Referenz, kann man allerdings nicht mehr von einem Toptitel sprechen,
zumal Technik und verallem der nervige deutsche Kommentar zum alten
Eisen gehdren. Frankreich *98: Die WM fiir schlappe 8o DM ist auf jeden
Fall die bessere Wahl.

SpielspaB 62%

Motorradfahren brutal: In morderischen Wettrennen maltrétiert man mit
Tritten und Schidgen die restliche Biker-Konkurrenz, um als erster die
Ziellinie zu tiberqueren und damit die hohen Gewinnsummen einzustrei-
chen. Dieses rabiate Spielprinzip von EA ist einfach nicht todzukriegen.
Potentielle Kdufer sollten sich allerdings dariiber im klaren sein, daf die
Grafik alles andere als zeitgemdp ist. Der fetzige Grunge-Soundtrack und
die stilvolle Aufmachung sind dafiir hérens- und sehenswert.
SpielspaB 73%

Worms ist eines der originellsten Strategie-Spiele der letzten Jahre. Eine
Horde von Kampfwiirmern bekriegt sich an der Bitmap-Front mit vollem
Waffeneinsatz und viel taktischem Geschick, bis nurnoch eine einzige
Wiirmchen-Armee ibrig geblieben ist. Alleine ist das recht éde, ab einem
Mitspieler jedoch der absolute Party-Gaudi mit Lach-Garantie. Die An-
schaffung lohnt sich auf jeden Fall, zumal die Grafik bei diesem Spiel-
prinzip keine Rolle spielt.

Spielspap 82%

3
FONFZIG DEUTSCHE MARK

spielsweise Theo Kranz Games,
haben auch gebrauchte PS-Ga-
mes im Programm: Einfach ein-
mal anrufen und nachfragen.
AufBerdem gibt es auch eine Rei-
he von preiswerten Titeln, die
nicht als Platinum-Version er-
schienen sind, wie beispielswei-
se Mechwarrior 2. Also immer
schon die Augen offen halten!
PS: In der Auflistung konnten
zwei indizierte Titel nicht.
beriicksichtigt werden, zum ei-
nen eine Filmumsetzung, beste-
hend aus einer Trilogie, und
zum anderen ein blutiges Prii-
gelspiel, ebenfalls mit dem Zu-
satz ,, Trilogie®, (UIf S.)

International Track & Field
kcuouased = = B . oo sl




True Pinball

WipEout 2097

W W

BINGO!

So

Meist unterscheidet nur der sil-
berne Schriftzug mit dem Zusatz
»Platinum*“ das Original vom
Schndppchen. Lediglich der Her-

Lust, einmal eine ruhige Kugel zu schieben? Dann diirfte diese Flipper-Si-
mulation genau das Richtige sein. Auf insgesamt vier Flippertischen
kann man seine guten Reflexe unter Beweis stellen. Bumper, Lanes oder
Multiball - alle Schmankerl der Spielhallen-Flipper sind mit van der Par-
tie. Das Design der Flippertische ist gut gelungen, die Render-Optik im
HiRes-Verfahren zeitlos, und die Ballphysik stimmt. Unter dem Strich so-
mit der ideale Silberling fiir eine kurze Partie zwichendurch.

SpielspaB 70%

Der rasante Coyote war das erste richtig gute 30-Jump & Run-Spiel fiir
die PlayStation. Die Programmierer von Naughty Dog haben sich insbe-
sondere bei der grafischen Gestaltung mdchtig ins Zeug gelegt. Hinzu
kommt ein rundum gelungenes Leveldesign, das in héheren Abschnitten
allerdings einen ziemlich harschen Schwierigkeitsgrad bietet. Nichtsde-
stotrotz zdhlt Crash Bandicoot schon allein wegen der farbenpréchtigen
Optik zu den absoluten Platinum-Highlights.

SpielspaB 81%

Ein Klassiker des Geschicklichkeitsgenres. Mit einer Blasenkanone muf
man mit gezielten Schiissen eine ganze Traube von Blasen taktisch klug
dezimieren - vor allem zu zweit gegeneinander ein Garant fiir viele lusti-
ge Spielstunden. Der Kauf lohnt sich auf jeden Fall, da der Nachfolger fiir
99,- DMim Prinzip kein Deut besser ist als diese Platinum-Version. Fiir
eine gut sortierte PS-S lung einfach tbehrlich.

SpielspaB 80%

Ein Sony-Rennspiel in Zusammenarbeit mit dem Zuffenhausener Sport-
mobilhersteller. Vor allem beim realistischen Fahrgefiihl merkt man dem
Racer diese Kooperation an. Aber auch die restlichen Eckdaten kénnen
sich sehen lassen: Gut designte Rundkurse, eine zufriedenstellende Po-
lygon-Grafik sowie ein gelungener Zwei-Spieler-Modus. Ubrigens: Por-
sche Challenge unterstiitzt sogar den Dual Shock Controller.
Spielspaf 82%

Das futuristische Anti-Schwerkraftsrennen von Psygnosis hat nur wenig
von seiner Faszination eingebiifit. Mit dem flinken Gleiter elegant und
mit-einem Affentempo durch die Kurven zu schweben, das macht
schlichtweg Laune, was auch am sehr guten Streckendesign liegt. In
technischer Hinsicht mag es zwar mittlerweile bessere Rennspiele ge-
ben, der Spielspaf ist jedoch immer noch zeitgemap.

Spielspaf 87%

Ein absoluter Gruftie im Platinum-Feld. Dieser Klopper von Takara war ei-
nes der ersten PlayStation-Spiele iiberhaupt. In technischer Hinsicht
merkt man das dem Titel gar nicht an, in spielerischer Hinsicht jedochal-
lemal. Das Charakterfeld ist mickrig, das Gameplay bietet nur wenig
spielerische Maglichkeiten, und die Kollisionsabfrage ist recht unprizise.
Gegen Tekken 2 hat diese Knochenbrecherei nicht den Hauch einer Chan-
ce.

SpielspaB 36%

Im Cockpit der modernsten Kampfjets der Welt absolviert man bei die-
sem 3D-Shooter allerlei Missionen, die stets daraus bestehen, Ziele zu
Luft, Wasser und Erde mit gezielten Missile-Schiissen zu vernichten. So
einfach sich das anhért, so unkompliziert spielt sich auch diese actionla-
Stige Flugsimulation. Der technische Rahmen ist erwartungsgemdp sehr
fade, und der Spielablauf wiederholt sich zudem stindig, dennoch kann
man der Fliegerei einen gewissen Reiz nicht absprechen.
SpielspaB 56%

steller Electronic Arts leistet sich
ein aufwendigeres Cover-Design
fiir die Platinum Range.

FIFA “ 96
PGA Tour ‘96
Tekken

Porsche Challenge
2 W 20:1

Destruction Derby
Ridge Racer
WipEout




Alien Trilogy

DEE

Pandemonium
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Lara Croft fiir 50 DM, wer wird da nicht schwach? Tatséchlich gehért Tomb
Raider | auch heute noch zu den wichtigsten Software-Beitrigen der letz-
ten Jahre. Wer es einmal gespielt hat, wet/S auch warum. Das komplette
3D-Umfeld in Echtzeit, der sp Spielablauf sowie natiir-
lich der unwiderstehliche Charme der Heroine machen aus diesem 3D-Ac-
tion-Adventure das momentan beste Platinum-Spiel im Testfeld.
SpielspaB 87%

Alienjagd durch dunkle Gassen in der Ego-Perspektive - ein Actionspiel,
das ohne Zweifel unter die Haut geht. Auch wenn die Bitmap-Aliens nicht
mehr der Technik neuester Stand sind, sorgt dieser atmosphdirisch unge-
mein dichte Shooter in der Ich-Perspektive bei einsamen Alienjégern fiir
ein herrliches Grusel-Feeling. Durch unterschiedliche Missionsauftréige
mup iibrigens auch das Gehirn eingeschaltet werden.

SpielspaB 82%

Uber 100.000 Kéufer kénnen sich nicht.irren. Rayman erweist sich in der
Platinum-Version als ein wahrer Verkaufsschlager. Vielleicht liegt das am
einfach zu durchschauenden Spielprinzip. In alter Jump & Run-Schule
durchquert Ihr mit Eurem Comic-Charakter farbenpréchtige 2D-Levels,
die all ein gutes Levelsd: aufweisen. Storend ist einzig die
ziemlich fiese Gangart in den hGheren Abschnitten.

SpielspaB 73%

Crystal Dynamlcs bew:esen bereits vor dem brillanten Gex 3D, daf sie et-
was von dreidil len Hiipfereien verstehen. Von einer dynami-
schen Kamerafahrt eingefangen, durchlduft man auf engen Pfaden far-
benprdchtige 3D-Abschnitte, die sich durch eine tadellose Spielbarkeit
auszeichnen. Natiirlich ist die Grafik nicht mehr der neueste Stand, doch
dariiber sieht man angesichts des gelungenen Gameplays gerne hinweg.
Einziger Wermutstropfen: Der Umfang ist nicht allzu iippig.

SpielspaB 78%

Was soll man dazu im Prinzip noch grofartig schreiben? Namcos Edel-
klopper Tekken 2 gehdért auch heute noch zu den ganz grofien Beat ‘em
Ups. Die Spielbarkeit ist nach wie vor rundum iiberzeugend, das Kémp-
ferfeld gigantisch grof und die Grafik durchaus sehenswert. Wer also
keine Lust mehr hat, auf Tekken 3 zu warten, kann sich mit diesem bril-
lanten Priigler wunderbar die Zeit vertreiben.

Spielspap 85%

Ein wahrer Verkaufsschlager (alleine in Deutschland wurde F1 iiber
200.000mal verkauft) ist nun auch als Schndppchen erhdltlich. Bei Psyg-
nosis erster Formel 1-Sim geht Schumi noch mit Benetton an den Start,
die langen Ladezeiten nerven, der Grafikaufbau ist nicht mehr up to date,
und die kiinstliche Intelligenz ldf3t etwas zu wiinschen iibrig. Dennoch
fasziniert der Silberling nach'wie vor durch sein packendes Flair und das
realistische Fahrgefiihl.

Spielspap 81%

Psygnosis Stack Car-Rennspiel zihlt auch heute noch zu den wiistesten
Materialschlachten auf der PlayStation. In packenden Rennen kommt es
nicht nur daraufan, als erster das Ziel zu erreichen, sondern auch die an-
deren Boliden mit geschickten Ramm-Manévern schrottreif zu fahren.
Unterstiitzt von einem guten grafischen Rahmen (Flammen, Schrott und
wegfliegende Einzelteile) sorgt dieser Racer auch heute noch fiir einen
erhohten Adrenalinpegel. Der Schwierigkeitsgrad ist iibrigens sehr hoch.
SpielspaB 80%

Ein wahrer Klassiker des Rennspiel-Genres. Mit Spielzeugautos rast lhr
iber Billardtische.oder einen gedeckten Friihstiickstiseh, setzt Extrawaf-
fen ein und versucht, die ldstige Konkurrenz mit Blitzmanévern abzuhdn-
gen. Vor allem im Mehrspieler-Modus (bis zu acht Flitzer gleichzeitig) hat
dieser technisch hochwertige Funracer nichts an seinem iiberragenden
Spielspaf eingeblifit, so daf die 50 DM hier sehr gut angelegt sind.
SpielspaB 82%
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EAs erfolgreiche Mixtur aus Hubschrauberaction und Strategie war be-
reits zu 16-Bit-Zeiten ein grofier Hit. Bei seinem 32-Bit-Debiit mufite die
Strike-Serie hingegen etwas Feder lassen, da das Scrolling mit Ruckel-
Problemen zu kdampfen hatte und der Schwierigkeitsgrad doch etwas
iiberzogen wurde. Dennoch motiviert das sehr umfassende Hubschrau-
ber-Epos durch eine sehr dichte Front-Atmosphdre und das bekannte
Strategie-Flair. Achtung! USK ab 18 Jahren.

SpielspaB 83%

Eine echte Gurke im Platinum-Feld. Actua Soccer war vielleicht bei seinem
Release noch akzeptabel, nach heutigen Mafstdben gleicht diese Dribbe-
lei jedoch eher einer Lachnummer. Das fingt bei der geradezu primitiven
Polygon-Grafik an und hért bei der furchtbar stereotypen Spielbarkeit auf.
Hinzu kommt ein Live-Kommentar nur in den Sprachen Englisch und Fran-
zdsisch. Ein ziemlich unnétiger Titel somit, zumal man fiir 30 DM mehr be-
reits schon das Referenzprodukt Frankreich ‘ 98: Die WM erhiilt.
SpielspaB 21%

Bereits vor Lara Crofts Debiit konnte man mit dem 3D-Action-Adventure
Fade to Black echtes Tomb Raider-Flair geniefien. Die Spielbarkeit geht
auch nach heutigen Mapstdben in Ordnung, ohne aber die Giite von
Tomb Raider zu erreichen. Das grofite Manko ist jedoch die grafische Ge-
staltung, da die antiquierte 3D-Engine nur eine sehr triste Polygon-Um-
gebung ermaglichte. Aufgrund des hohen Umfangs dennoch durchaus
empfehlenswert.

SpielspaB 71%

Namcos Fortsetzung zum hyperschnellen Arcade-Racer Ridge Racer ist
zwar alles andere als eine Revolution, unter dem Strich aber immer noch
ein sehr motivierendes Rennspiel. Gegeniiber dem Original gibt es ledig-
lich ein paar Teilabschnitte mehr, einen Riickspiegel, ein paar neue
Traumboliden sowie ein technisches Feintuning. Wer also bereits Besit-
zer irgendeines Ridge Racer-Teils (der Nachfolger Rage Racer ist eine
Klasse besser) ist, kann sich die 50 Piepen getrost sparen.

SpielspaB 80%

Ridge Racer Revalulion

Psygnosis ist ohne Zweifel ein Meister der Renn- und Actionspiele, bei
Fupball-Simulationen tat sich das Softwarehaus jedoch bislang recht
schwer. Ihre erste Dribbelei sorgte vor allem wegen den riiden Special
Moves und dem hohen Fun-Faktor fiir Aufsehen. Mit einer Simulation hat
das freilich nicht viel gemein. Liebhaber von Funsport-Spielen sollten
sich zudem dariiber im klaren sein, daf8 dem Gaudi-Faktor schon recht
bald die Luft ausgeht.

SpielspaB 35%

Ein weiterer PlayStation-Titel aus der verstaubten Mottenkiste. Die Spiel-
mechanik ist hingegen so aktuell wie eh und je. Mit einem Thunderhawk-
Helikopter absolviert Ihr nach einem knappen Briefing in bewdhrter Ma-
nier insgesamt 26 Missionen - mit viel Waffengewalt, versteht sich.
Wahrend am Spielablauf der Zahn der Zeit nahezu spurlos voriiberge-
gangen ist, merkt man in grafischer Hinsicht (heftiger Grafikaufbau) dem
3D-Shooter das betagte Alter hingegen an.

SpielspaB 71%

Plalinum-Ausblick ‘98

Die Hersteller kiindigen Platinum-Spiele leider erst sehr kurzfristig an, - o
doch folgende Granaten gelten als heife Anwirter: V'Ra”y W&éﬁv“
Y A

Die sehr erfolgreiche Rallye-Simulation soll & e,
Soul Blade Geriichten zufolge im Sommer noch einmal als b
... war bereits als Platinum-Version geplant, wurde dann aber bis auf Platinum-Version neu aufgelegt werden. Viel-
weiteres verschoben, da SCEE mit Tekken 2 bereits einen exzellenten leicht ein Hinweis auf einen maglichen zweiten
Platinum-Klopper im Programm hat. Vielleicht klappt es im Herbst end- Teil?

o e
lich ... PlayStation

Oddworld: Abe ‘s Oddysee -

Das intelligente Geschicklichkeits/Adventure-Game gilt als relativ sicherer ~
Kandidat fiir den September, wenn der Nachfolger auf den deutschen Markt
dringt.
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P
flhr gehort zu den unzéhligen Fu3ball-Fans, die sich so gerne ein f//
Spiel unserer Jungs einmal live vor Ort angesehen hitten, 1
denen aber fiir diesen Trip das nétige Kleingeld fehlt? Nicht die
Képfe hdngen lassen, denn mit diesem Gewinnspiel versiiien wir
Euch die Zeit zu Hause vor dem Fernseher gehérig. Das Soft-
warehaus Psygnosis verlost anlaBlich der Veréffentlichung ihrer
actionreichen FuBball-Simulation adidas Power Soccer ‘98 eine
. ganze Riege an erstklassigen Preisen im Gesamtwert von rund
10.000 DM. Angefangen bei den wertvollen Original-WM-
Nationaltrikots bis hin zur von Marcel Reif handsignierten Play-
Station. Bleibt nur noch die alles entscheidende Fragen offen,
wie man an diese zahlreichen Spitzengewinne herankommt?
Ganz einfach: Wir haben in einem Testbericht in dieser Ausgabe
einen handelsiiblichen FuBball versteckt. Versucht das edle Rund
zu entdecken und schreibt Euch die entsprechende Seitenzahl
als Losung auf. Die richtige Seitenzahl schickt Ihr spatestens bis
zum Einsendeschlufl am 12. Juni (es gilt der Poststempel) dann
\an folgende Adresse: i

X

: Redaktion PlayStation Games
i Kennwort adidas Power Soccer
Franz-Ludwig-Strae 9

[ | ae

| 97072 Wiirzburg

Nl :

Se— Y §
Der Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen. Mitarbeiter ' '
des Computec Verlags und alle an diesem Gewinnspiel

beteiligten Firmen diirfen an der Verlosung
nicht teilnehmen.

‘ 4 Das Softwarehaus Psygnosis sowie das PlayStation Games-Team
! wiinschen Euch viel Gliick!

u @ ' 6? ‘l‘” |
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I. bis 3. Preis

Das geniale WM-Pakel, bestehend aus:
Original-WM-Trikal, WM-FuBball, eine von Marcel Reif
handsignierte PlaySlalion sowie naliirlich die
FuBball-Simulalion adidas Power Soccer ‘98

4. bis 10. Preis

Jeweils ein Original-WM-Trikol, WM-FuBball sowie
das Spiel adidas Power Soccer ‘98

Il. bis 25. Preis

Jeweils das Spiel adidas Power Soccer ‘98 &.4.4 Ab A
AAAAA
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Damit lhr die WM auch auf einem dem Anlap gerecht werdenden Bildschirm
betrachten konnt, spendieren Electronic Arts und JVC einen Super-Fernse-
her der Marke JVC im Wert von 4000, DM. Der AV 32 WP2 garantiert Euch mit
* seinem 76cm-Bildschirm, 16:9-Technik, 2x 40Watt-Boxen und vielen weiteren
tollen Extras ein erlesenes Fernsehvergniigen. In den Pausen der Spiele eig-
net sich dieses Gerdt natiirlich auch fiir eine mehr oder weniger ausgedehnte
__ Partie Frankreich ‘ 98. Ein Exemplar dieses Superfufballspiels gibt es fiir den
" gliicklichen Hauptgewinner zusiitzlich. Um das Gerét Euer Eigen nennen zu
konnen, braucht Ihr nur ein wenig FuBballsachverstand und ein Quentchen
Gliick. Als weitere Preise kinnt Ihr je dreimal NBA ‘98, NHL * 98 und PGA Tour
. ‘98 fiir Eure PlayStation gewinnen. Beantwortet einfach die folgenden fiinf
Fragen, notiert die Losungsbuchstaben in der richtigen Reihenfolge und
schickt Eure Lésung bis zum 5.Juni 1998 an folgende Adresse:
Redaktion PlayStation Games
Kennwort Frankreich 98
Franz-Ludwig-StraBe 9
97072 Wiirzburg
ist wie immer iter des Computec Verlags und der Firmen

Eeamnlc Arts und JVC sowie deren Angehdrige sind von der Teilnahme ausgeschlossen.
Einsendeschlup ist der 5.Juni 1998.

Gewinnspiel:
Mit Electronic Arls
und JVC in der erslten
2eihe

| l. Preis S—
i O | IVC AV 32 WP2 Femseher im e

: ) G WedvnnDMqaaa- 9798 EISA

Europas Fernsehgerét des Jahres

m mmsm ‘97-‘
L R W 1 R JVCAV-32WP2

Hier die Fragen:
1. Wie viele Weltmeisterschaft-Finals konnten deutsche
Nationalmannschaften bisher erreichen?

_ A)Drei  B)Neun () Sechs

2, Welcher Spieler verwandelte im WM-Finale Deutsch-
land-Argentinien den entscheidenden Elfmeter zum 1:0
Siegtreffer fiir Deutschland?

A) Lothar Matthéus — B) Andreas Brehme C) Franz Beckenbauer

3. Wer trainierte das deutsche Nationalteam bei der WM
19547
A) Sepp Herberger  B) Helmut Rahn C) Helmut Schén

4. Wer hilt mit 122 Nationalmannschaftseinsdtzen den
derzeitigen Rekord?
A) Lothar Matthédus B) Fritz Walter C) Gerd Miiller

5. Gegen wen verlor die deutsche Nationalmannschaft im
WM-Finale von 19662
A) Holland B) Brasilien ©) England

Viel Gliick wiinschen Euch Electronic Arts, JVC und das Team der
PlayStation Games!!




D
—

it STEIDELE STEUF GBR MBH
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<. PlayStation™

Jiofreaks
lloody Roar

iroken Sword
Jushido Blade
Jushido Blade

Justa Move 3
Cardinal Syn ( Juni )
Clock Tower

(rime Killer

Jark Omen

liablo
hander
fifa Soccer 98

<. MayStation™

§in 1 Playstick fiir Standard Joypad

Action Replay Pro

nfrarot Joypads (2 Sluck)
laser Pointer Machine Lightgun

SUN! Joypad (Turbo & Slowmotion)....

$UN! Joypad Extcn;ion Kabel...
SUN! Lmk Kabel

UNI Memory Card 120 Block

JUN' Rgb Kabel Pro mit extra Audio....

{UN! Rgb Kabel....

24H BESTELLFAX: 02352-953349

Offnungszeiten: MO-FR 10.30 - 18.30 UHR

< PlayStation™ « . PlayStation™ < PlayStation™

Final Fantasy Tactics Hintbook Us 29 Dt 84  World Cup 98 Dt 88
Dt 88  Nightmare Creatures Dt 88  Golden Goal 98 Dt 88

Forsaken ; Dt 88 Ra Dt 84 | Makir Dt 88
Saga Frontier Us 109 NHL Powerplay 98 Dt 79  Bomberman Wars Jp 12
Gran Turismo Dt 95 Dt 88  Alundra Dt 88
5 Us 109 X-Men vs Street Fighter Us 109 Breath of Fire 3 Dt 88
Nagano Olympics Dt 95  Reboot Dt 84 Us 49
Indy 500 Dt 88  Pandemonium 2 Dt 79  Tomb Raider - Platinum Dt 49
Shadow Master Dt 79 Jp 139  Tekken - Platinum Dt 49
Lode Runner Us 109 Pax Corpus Dt 79 Platint Dt 44
Lucky Luke Dt 88  Pitfall 3D Dt 88  Crash Bandicoot - Platinum Dt 4
Masters of Teris Kisi Dt 8  Tenchu Jp 129" T = Z Us 49
Skull Monkeys Dt 79  Tactics Orge Us 109 League of Pain Us 49
.Us 109 Premier Manager 98 Dt 95  Overblood Us 49

Men in Black Dt 88  Pro Pinball - Timeshock Dt 88  Rigdge Racer Revolution Dt 49
Rascal Dt 84  Wipeout 2097 - Platinum Dt 49

NBA Hangtime Dt 95 Ballblazer Chmapions Us 49
NBA Pro 98 Dt 95 Nba Hangime [V
NBA Shootout 98 Us 109 g . Dt 88 Croc Us 49

¥ Dt 89
Extreme G Dt 9
Fifa Soccer 98 Dt 129
G.AS.P. Dt 129
Infrarot Joypad Dt 99
Joypad Extension Dt 15
Joypad mit Turbo / Slowmotion Dt 39
Memory Card 1 Meg Dt 25

i Dt Call!
Mystical Ninja Dt 129
Dt 129
Dt 19
Rumble Pak + 1 Meg Memory Dt 39
(W ! Dt 129
Yoshis Story Dt 88
Weitere Angebote auf Anfrage Call

”A.NDLERBETRE””NG - Solitet Inr mehr als 3 Spiele monatlich bei uns bestellen, ACHTUNG ”ANDLER
Tel. 02352-953279

Fax 02352-9532680

NEU BEI SUNFLEX

Airbrus
Fur dein ONSoOle
JO Memory ¢

erhaltet Ihr eine Memory Card Gratis !

- Versandkostenfrei schon ab 2 Spielen !

- Cheat Service - Auf Wunsch senden wir Euch mit der
Bestellung aktuelle Cheats zu euerem Spiel!
Bis 16.00 Uhr bestellte Lagerware verlasst noch am
selben Tag unser Haus

- Vorbestellung jederzeit moglich

eten wir Top Preise
i ’Lmory Cards und diverse Rabel,

geme ein personliches Angebot erstellen wird,

NEU BEI SUNFLEX !

{ﬁmkru _‘
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Peripherie Vergleichste

Seit unserem letzten

Standard Jaypad

- Electronic Equipment

peliange:
Ka\:eaﬂ“es

geschickten Abmessungen ein
emnfehlenswer(es Joypad.

Ausstattung: durchschnittlich Gesamturteil:

" Uioocs Conltrollers
LU 040/5148400
- 79,95 DM (2 Pads + Receiver)
ange: I
“::a\ures Dauerfeuer, Slow Motion

Hohe Reichweite, giinstiger Preis und eine
gute Verarbeitung.

Verarbeitung: gut

Pad-Parade ‘98

hat sich eine Menge

getan. Neue Hersteller drangen auf den Markt, die

sind voll im Trend, und vor allem im
Neuigkeiten (siehe Extrakasten). In einer der nichsten Ausgaben
werden wir iibrigens auch einen umfassenden

gibtes

durchfiihren

UltraRacer
Interact
04287/125113
79,95 DM

2,40 Meter
Analogsteuerung, Mini-Lenkrad, Programmier-
fahigkeiten, Extraschalter zum Gasgeben

Fiir Rennspiele eignet sich das Mini-Lenkrad
imZi piel mit dem Gashebel
sehr gut.

Eine gute Alternative zum Lenkrad, aller-
dings fiir einen stolzen Preis.

Ausstattung: sehr gut Gesamturteil:

Verarbeitung: sehr gut

PSX Analouge
Gamester ,’Dypad

040/5148400
49,95 DM
1,90 Meter
Dauerfeuer, Analogsticks, LED-Anzeige

Kommt dem original Analog-Controller recht
nahe, ist jedoch 10 DM preiswerter. Prazises
Steuerkreuz.

: Mit diesem gelungenen Anal
man kostengiinstiger als beim

Ausstattung: durchschnittlich Gesamturteil:

Verarbeitung: sehr gut sehr gut

Infa MEMORY CARD

Bei Memory Cards mit grofiem Speicherum-
fang wird in der Regel eine Datenkompri-
mierung vorgenommen, um dadurch Kosten
zu sparen. Der Nachteil dieser Speicher-
wunder ist allerdings, daf die Speicherpliit-
ze nach einem halben bis dreiviertel Jahr
verlorengehen kénnen, was leider sehr héu-
fig passiert. Wenn Ihr also Euren Spielstand
ldngere Zeit archivieren wollt, solltet Ihr auf
die normalen 1MB Memory Cards mit

15 Files zuriickgreifen.

Infra Red Controller

Electronic Equipment b 5
02822/10885 == —_—
89,95 DM (2 Pads + Receiver) > (3

@:: ¥
- m> @
Dauerfeuer, Slow Motion

Prézise arbeitendes Infrarot-Pad mit hoher
Reichweite.

Verarbeitung: durchschnittlich

PSX | Joypad

Gamester
040/5148400

29,95 DM

1,85 Meter

Nur Grundfunktionen

Preiswertes Pad mit cooler Transparenz-Optik.

Fazit: Bis auf ein paar Schonheitsfehler ein
hiibsches Transparent-Pad.

Ausstattung: ausreichend Gesamturteil:

Verarbeitung: durchschnittlich gut




Interact
04287/125113
49,95 DM
2,40 Meter
Dauerfeuer in vier Stufen, Slow Motion in drei
Stufen, LED-Anzeige

Gute Ausstattung, Verarbeitung und
Kabelldnge.

Das 4-Punkte-Steuerkreuz ist bei Special
Moves gewshnungsbediirftig.
Die Aktionstasten sind recht klein ausgefallen.

Fazit: Insgesamt ein rundum durchschnittliches
Pad mit gehobener Ausstattung.

Ausstattung: gut Gesamturteil:

durchschnittlich

Verarbeitung: sehr gut

Bio Hazard Il

asci Pa

79,95 DM
2,00 Meter
Griffhdrnchen mit Pistolen-Abzug, Dauerschuf,
Bio Hazard Il-Tastenanordnung

An dem coolen schwarzen-Design, dem
Pistolen-Abzug und der speziellen

| Tastenanordnung diirften Bio Hazard I1-Zocker
ihre helle Freude haben.

80 DM fiir ein Joypad, das nur einen Spieltyp
unterstiitzt, ist ein ziemlich teurer

Bio Hazard Il-Luxus, der noch nicht einmal
sonderlich groRe Steuer-Vorteile bietet.

Fazit: Nur Sammler und Hardcore-Bio Hazard II-
Freaks sollten hier zugreifen.

Ausstattung: durchschnittlich Gesamturteil:

fiir Freaks

Verarbeitung: gut

)
v

unCon-tauglich, Forcefeedback, Dauerfeuer,
| Autoreload, Saturn-kompatibel

andliche und leichte Lightgun im ldssigen
alter PPK-Design mit guter Zielgenauigkeit.

as Riitteln (erinnert an einen Rasierer) nervt
echt bald (kann aber ausgeschaltet werden).
as Kabel konnte etwas langer sein.

oher Preis. i3

azit: Mit Sicherheit die momentan coolste Lightgun
auf dem Markt.

usstattung: sehr gut Gesamturteil:

sehr gut

erarbeitung: sehr gut

. Dual Shock [e%s

soMy

scee Controller =

0190/578578
79,95 DM
2,00 Meter
Analogsticks, Forcefeedback

Die Rumble-Funktion l&f3t

das Pad bei

kompatiblen Spielen vibrieren. Ansonsten
baugleich mit dem sehr guten Analog-

Der Prefs fiir dieses Extra-Feature ist recht
happig.

Fazit: Analog-Controller mit Riittel-Feature -
wem'’s gefdllt.

Ausstattung: ausreichend Gesamturteil:

sehr gut

Verarbeitung: sehr gut

PSX | MB MC

Electronic Equipment
02822/10885
39,95 DM

1 Mbit (15 Files), auch in anderen
Farben erhltlich

Keine Nachteile gegeniiber der Original-MC
von Sony.

Keine Vorteile gegeniiber der Original-MC
von Sony. -

Fazit: Aufgrund des identischen Preises mit der

offiziellen MC braucht man diese Karte nicht.

Ausstatiung: Gesamturteil:

durchschnittlich

Verarbeitung: sehr gut

Erazer

Blaze

89,95 DM
1,90 Meter
GunCon-tauglich, Forcefeedback, Dauerfeuer,
Autoreload, Saturn-kompatibel, auch in schwarz

Mini-MP mit guter Zielgenauigkeit,
martialischem Design und gehobenem
Komfort.

Das Rattern geht recht bald auf die Nerven,
das Handling der schweren Gun ist recht

umstandlich, das Batteriefach |8t sich nur
mit Gewalt 6ffnen. Hoher Preis. Kabel hitte
etwas langer ausfallen miissen.
Fazit: Mit dieser Gun kann man den
Hobby-Rambo markieren.

Ausstattung: sehr gut Gesamturteil:

gut

Verarbeitung: sehr gut

= -0’ PS Arcade

Interact
04287/125113
49,95 DM
2,40 Meter
Dauerfeuer in vier Stufen, Slow Motion in drei
Stufen, LED-Anzeige, Mikroschalter

Grofe Actionkndpfe, gutes
Preis/Leistungsverhiltnis.

Die sensiblen Mikroschalter erfordern ein sehr
schnelles Timing bei Special Moves.,

Fazit: Wer sich an den Mikroschalterstick gewshnt
hat, erhdlt ein gutes Joyboard.

Ausstattung: gut

Gesamturteil:

Verarbeitung: gut

2 MB MC

Blaze

39,95 DM

2 Mbit (30 Files), Schalter zum Wéhlen der be
den Bldcke, auch in anderen Farben erhiltlich

Hohe Speicherqualitét, da keine
Datenkompression vorgenommen wird.
Exzellentes Preis/Leistungsverhiltnis.

Wahrend der Testphase fiel uns nichts
Negatives auf.

Fazit: Doppelter Speicherplatz zum Preis einer

Original-MC.

Alsamss Gesamturteil:

Verarbeitung: sehr gut sehr gut

LIGHTGUN

Bei Lightguns kommt es logischerweise ne-
ben der Zielgenauigkeit auch auf das Ge-
wicht an, denn ein zu schweres Eigenge-
wicht fiihrt schnell zu Ermiidungserschei-
nungen im Arm. Auferdem sollte man dar-
auf achten, daf die Nachladefunktion den
Spielablauf nicht behindert (am besten
nicht das hochste Tempo einstellen). Die
Nachladefunktion zusammen mit Autofeuer
ist zwar sehr hilfreich, totet aber letztend-
lich den Spielspaf. In letzter Zeit tauchte
der Begriff GunCon oder G-Con immer 6fter
auf. Es handelt sich dabei um eine spezielle
Lightgun von Namco, bei der ein weiteres
Kabel in den Video-Ausgang der PlayStati-
on gesteckt wird. Dieses technische Doping
erhoht die Zielgenauigkeit. Nur GunCon-
kompatible Lightguns unterstiitzen Namco-
Shooter. Ubrigens: 100-Hz-Fernseher sind
fiir Lightgun-Spiele ungeeignet.

Info
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COMPUTEC Verlag

Kein Platz mehr zum Speichern? Mit der PlayStation-
Memory Card hast Du wieder 1MB freien Speicherplatz!

Das rote PlayStation Game Pad bringt Farbe ins Spiel!
Mehr Komfort durch extralanges Kabel und 8 Tasten.

Als Dankeschén fiir einen neuen Abonnenten gibt es eine der nebenstehenden
Pramien — KOSTENLOS! +++ PLAYSTATION GAMES sagt Euch an welchen
Games lhr nicht vorbeikommt und von welchen Ihr besser die Finger lait! +++
Geniale Tips &Tricks zum Sammeln in jeder Ausgabe +++ Lieferung per Post
frei Haus - die Versandkosten iibernimmt der Verlag! +++ Ihr versdumt keine
Ausgabe und erhaltet so ein liickenloses Sammelwerk +++

X JA, ich méchte das PS GAMES Abo

(DM 46,-/Jahr; Ausland: DM 70,-/Jahr; OS: 348,-/Jahr)

Adresse des neuen Abonnenten (auch Empfanger der Aborechnung):
(bitte in Druckbuchstaben ausfiillen)

Name, Vorname
StraBe, Nr.

PLZ, Wohnort

Die Pramie geht an folgende Adresse:

(bitte in Druckbuchstaben ausfiillen)

Name, Vorname
StraBe, Nr.

PLZ, Wohnort

Aus rechtlichen Griinden diirfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht ein und
dieselbe Person sein! Das Abo gilt fiir min. 1 Jahr und verlangert sich automatisch

um ein weiteres Jahr, wenn nicht spétestens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugszeit-
raumes gekiindigt wird. Die Pramie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu

Der Sammelordner ist fiir alle unentbehrlich, die die

Folgende kostenlose Pramie wird gewiinscht: 5 P . |
PSG-Tips&Tricks immer griffbereit haben mochten!

(bitte nur eine ankreuzen)
7 Tomb Raider II-Uhr (Art.-Nr. 1142)

7 Tips&Tricks-Sammelordner (Art.-Nr. 995)
71 PlayStation Memory Card (Art.-Nr. 1141)
7 PlayStation Game Pad (Art.-Nr. 1173)

Datum 1. Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist
von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die

mit Absendung dieser Bestellung anlduft, geniigt die rechtzeitige
Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH

& Co. KG, Aboservice, Postfach, 90327 Nurnberg.

Ich bin damit einverstanden, daB die Post bei einer AdreBanderung
dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt

Datum  2.Unterschrift (vestitigt Kenntnis des Widerrufs)

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

71 Bequem per Bankeinzug 'c":,':“"
(Pramienlieferzeit 3-4 Wochen)
Konto-Nr.
BLZ

se, schwarzes

Die Uhr zum Kult-Spiel! Chromg
Armband u. farbiges Zifferblatt. Limitierte Auflage!

1 Gegen Rechnung
(Pramienlieferzeit 6-8 Wochen) B313

Einfach Coupon ausfiillen, ausschneiden, auf

eine Postkarte kleben und dann ab damit an

COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg
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Actua Soccer 2 Cheats #082 X Alternatives Outfit/Andere Perspektive #084
Andretti Racing Zusatzliche Fahrzeuge #083 TOCA Touring Car Champ. Alle Strecken #08s5
Battle Arena Toshinden 2 Zeitlupenfunktion #084 Tomb Raider Waffencheat #083
Battle Arena Toshinden 3 Random Select #083 WCW Nitro Diverses #082
Beast Wars Transformers  Power Up- und Levelskipcheat #085 Williams Arc. Greatest Hits Versteckte Debug Bildschirme #085
Black Dawn Cheats und 2 Spieler Modus #083

Blam! Machinehead Cheats #082 e . * e =
Blast Chamber Continues #083 Wir wollen sie! Eure Tips, Tricks, Cheats, Pokes, PaBwér-
Bomberman World Pafiwort #084 i | ter, Komplettlosungen, usw.zu den Spielen auf Sonys

Buster Bros. Collection  B. Buddies Levelselect #085 CD-Schleuder! Wir bieten Euch fiir jeden veréffentlichten
Diablo Geld und Gegenstande duplizieren #082

Gex 3D - Enter the Gecko ~ Finales PaBwort #085 | Beitrag einen Bonus in Form von barer Miinze an. Je nach
In the Hunt Continues/Stage Select #085 Umfang bis zu 100,-DM!
Lucky Luke Cheatmenil und PaBwdrter #083 Von einer kurzen Notiz bis zur aufwendigen Komplettls-

Motor Toon GP 2 Zusitzliche Optionen #082 sung ist uns alles willkommen. Allerdings sollte sich der
Need for Speed 3 PaBworter #084 8 = 8

Pitfall 30 Pafworter #083 Beitfag immejr auf die Pal_-Version des'Spieles bgziehgn.
Power Move Pro Wrestling Versteckte Fighter #082 == | Ach ja, leserlich sollten diese auch sein und notiert bitte

Raging Skies Chgals #084 % | Eure komplette Adresse sowie die Bankverbindung auch
Sampras Extreme Tennis  PaBwort #082 o auf dem Schreiben.

San Francisco Rush Andere Fahrzeuge (US-Version) #083 i Schic?(t E?Jie Beitrage an:

Slamscape PaBworter #084 { A s

Spawn The Eternal Cheats #085 Re_dakﬂo": PlayStation Games

Star Gladiator Zoom #082 == | Stichwort ,,Codes“

Tetris Plus Paflwort #084 s | Franz-Ludwig-Str. 9a

Theme Hospital PaBBwdrter #084 ; 97072 Wiirzburg
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Molor Toon GP 2

Zusétzliche Optionen

Markiert das Wort Optionen und haltet
die Tasten L1 + L2 + R1 + R2 gedriickt.
Bei gehaltenen Tasten driickt Ihr nun X.
Im Optionenmenii sind nun alle Moglich-
keiten anwahlbar.

Blam! Machinehead

Cheats

Die folgenden Cheats werden im Haupt-
screen (Spiel beginnen/Spiel laden/Op-
tionen) eingegeben. Bei richtiger Eingabe
ertont ein Jingle, und eine Meldung wird
angezeigt.

- Unendlich Munition:

@,0;0, @@ EO, Lo,
L@ @510 b LT L.

- Unendlich Energie:

O L O ENOIOL1 0,0 6;
LS PR IO,

- Levelanwahl:

LL@OTE L L©,0,0, 0,11, 11,05
0,11,0,11,0,0,0,0:

Mit R1 und R2 kann dann durch die Level-
anwahl geklickt werden.

Power Mave Pro Wreslling

Versteckte Fighter

Gebt im Startscreen (Press Start) schnell
die folgenden drei Kombinationen ein:
L1,11,12,R2, R2, R1, A, ¥, X, 1, Select
sowie

™ 2,4, X,0,0,11,R1, L2,R2,
Select und dann

O, €l LR e
A, 1,0, 2, Select.

Nach jeder Eingabe ertont ein Jingle zur
Bestatigung. Nun konnen in der Kamp-
ferauswahl durch die Select-Taste folgen-
de versteckte Fighter angewahlt werden:
Commandant/Sparrow. Orange/Gorgon.
El Temblor/Sallie.

tar Gladiator

Zoom

Haltet nach einem gewonnenen Kampf
O + X gedriickt. In der Schlupose kann
nun mit A, und dem Steuerkreuz ge-
zoomt werden.

Sampras Exireme Tennis

Pawort

Mit diesem Pafwort erhaltet Ihr vier zu-
satzliche Spieler sowie den Spielplatz
und den Slang der Bronx.
ELIBDEANPAOCAAAB]GEMIAAACKKKI

Diablo

Geld und Gegensténde duplizieren

Startet einen Charakter im Einzelspieler-Mo-
dus. Verdient etwas Gold. Speichert den Cha-
rakter ab. Startet dann ein Spiel im Zwei-Spie-
ler-Modus und werft das Gold Eurem zweiten
Charakter vor die Fiie. Der zweite Charakter
nimmt das Gold auf und wird gespeichert.
(Nicht den ersten Charakter speichern!) Ladet Ihr die beiden nun erneut ein, kann der zweite
Charakter sein Gold wieder dem ersten geben. Nun speichert man den ersten Charakter.
Wiederholt Ihr das oft genug, konnt Ihr Euch ein richtiges Vermdgen ergaunern. Mit vielen
Gegenstanden funktioniert dies auch.

s
¢ SOCCER)|F}

é
N,

Aclua Soccer 2

Cheats

Gebt die folgenden Cheats im Hauptmenii ein.

Gremlin1l: ¢, -,0,0,1,{,0,0.
Unsichtbare Spieler:
0,0,4,0,M-,0,¢.

Giants: MV, 4, =,0,0,0,0.
Dwarves: O, 4,0, M, €, 2.
Beachball: ¢, -, <, ¢, —>,0,0.
SFA: ¢, <,0,-,2,0,M L.

Ghostball: 01,01, , <, ,,0,0.
Flutlichtfehler: ¢, -, <, 0,—>,—>,—>,0.
Black and White: M, 4, NO,0, M,

WCW Nitro

Diverses

Wow, das Internet gibt ja allerhand zur Wrestlingaction her. Hier unsere Surfergebnisse.

48 (111) zusétzliche Wrestler: Gebt die folgende Tastenkombination in der Charakterauswahl
ein: R1,R1,R1, R, L1, L1, L1, L1, R2, R2, R2, R2, L2, L2, L2, L2, Select.

Hierdurch werden nicht nur andere Wrestler anwahlbar, nein, auch so interessante Klopper
wie beispielsweise Santa Claus (Claws) sind dabei.

Instant Win (Bessere Kondition): Gebt in der Charakterauswahl fiir den gewiinschten Wrest-
ler folgende Tastenkombination ein: L1, R1, L2, R2, L1, R1, L2, R2, Select.

Cheat Codes:

Gebt diese Cheats im Optionenmenii ein:

Big Head Mode: R1, R1, R1, R1, R1, R1, R1, R2, Select.

Big Head, Hands, Feet: R2, R2, R2, R2, R2, R2, R2, R1, Select.
Swelling Head Mode: L1, L1, L1, L1, L1, L1, L1, L2, Select.
Ring Select: R1, R2, R1, R2, Select.

Alle 24 Ringe: L1, L2, R1, R2, L1, L2, R1, R2, Select.

Und das Beste zum Schluf}, der Voodoomode. Driickt in der Charakterauswahl folgendes:
L1, L1, L1, L1, L1, L1, L1, L2 + Select. Im Ring wachst nun der Kopf des Wrestlers, je nachdem
wie arg er geschlagen wird.




Lucky Luke

Cheatmenii und PaRwérter

Die Daltons auf freien FuR? Hier ein wenig Hil-
fe bei der Festnahme. Gebt im Startscreen
(Ocean bzw. Lucky Luke) so schnell wie méglich
L1 +R1, L2 +R2, L1 + L2, R1 + R2 ein. Darauf- ®
hin erhaltet Thrim Startscreen die Maglichkeit, j
Unverwundbarkeit zuzuschalten bzw. den i ALWIMLEY
Startlevel festzulegen. Und fiir all diejenigen,
die nur einen Level weiterkommen wollen, ohne zu cheaten, hier noch die PaRwérter.
(L= Lucky Luke, D= Dalton, R = Rantanplan, ] =]Jolly Jumper)

Train’s Chase: DDL] Saloon: DDJR
Train: LR Water Fall: DL
Pueblos: DJLR Wild Ride: RDD]
Old Mine: LJDR Lumbermen’s: JDRR
Buttercut's: JLJR Dalton City: JJLR
Desert: RRD]

Pilfall 30

Paflworter

Gebt folgende PaRRwarter ein.

CRANESBABY - Hiermit diirft Ihr das

uralte Pitfall 2D zocken!

2DHARRY - flacher Harry

Diese Pafwdrter funktionieren erst, nachdem das Spiel durchgezockt ist:
BIGHEADHARY - Harry mit groRRem Kopf STOPTALKING - Ruhe
GIVEMELIVE - mehr Leben PITFALLCOMIC - Comicstory

Und noch die LevelpaRRwarter.
01 - Die Stadt Shenrak: AAYAEHCSECHY 08 - Kryll Thular: JQIAECCUU4DI
02 - Untergrundhohlen: SAYAIVCWEBHQ 09 - Die Zellenbldcke: HQIAFACSUUHQ

03 - Der Moku Tempel: JAYABZCREEGY 10 - Lebensentzugsanlage: UIIAHJCWUCBA
04 - Der Gladiator: TAYAIDCVE4AY 11 - Das finstere Tal: GIHAEMCRUYHQ
05 - Die Blasenfelder: PAYAKFCTECHA 12 - Die Kristallmatrix: 6IIANMCVUKBQ

06 - Abstieg in den Vulkan: 4QYAA4CXEKEQ 13 - Die Crux: KIYACJCTUMHI
07 - Lodernde Flut: 2QYALYCQUWGQ

San Francisco Rush

Andere Fahrzeuge (US-Version)

Das Ufo: Haltet in der Fahrzeugauswahl L1 + L2 + R1 + R2 gedriickt. Wahlt mit X das Fahr-
zeug aus. Bei immer noch gehaltenen Tasten wéhlt Ihr mit X die Schaltung aus. Sobald die
Explosion zu héren ist, driickt und haltet Ihr A, bis das Rennen beginnt.

Haltet, nachdem Ihr ein Fahrzeug ausgesucht habt, entweder L1 + L2 oder R1 + R2 gedriickt,

bis das Rennen beginnt. Hier ergaunert Ihr Euch noch zwei weitere Flitzer.

Black Dawn
Cheats und Zwei-Player-Modus

Zwei-Spieler-Modus

Im Startscreen (Options/Scramble) auf
beiden Controllern R2 + Select gedriickt
halten. Daraufhin ist ein Deathmatch
maglich.

Die folgenden Eingaben werden getitigt
nachdem ein aktuelles Spiel pausiert
wurde.

Nuke:

Select, L2, Select, R2, L1, L2, R1, R2.
Sprit & Ammo:

Select, L2, Select, R2, A, A, A, O.
Konzentriertes Feuer:

Select, L2, Select, R2, Select, Select, Select.
Mission beenden:

Select, L2, Select, R2, A, A, A, ¥, 4, L.
Toggle:

Select, L2, Select, R2, 1, R1, R2.
Wingman:

Select, L2, Select, R2,0,0,0,O.
Bessere Waffen:

Select, L2, Select, R2, L1, L1, R1, R1.
Missions Codes:

1018, 1006, 1213, 0203, 0917, 0354.

Ballle Arena Toshinden 3

Random Select

Driickt fiir eine Zufallsauswahl im Figh-
terselect einfach L1 + L2 + R1 + R2.

Blast Chamber

Continues

Im Solo-Modus diirft Ihr Euch unendliche
Continues herbeicheaten. Gebt hierzu die
folgende Tastenkombination im Options-
screen (Spiele/Laden/Optionen/Ausbil-
dung/Kammern) ein:

B0 0

Andrelti Racing

Zusatzliche Fahrzeuge

Beginnt das Spiel und nehmt die Option
Begin Career. Habt Ihr die Stock Cars ge-
wahlt, tragt Ihr Euch als GO BEARS! ein.
Wer die Indy Cars hat, tragt sich mit GO
BRUINS! ein. (Vergefit die Ausrufezei-
chen nicht!) Hierdurch werden andere
Flitzer anwahlbar.

Tomb Raider

Waffencheat

Der erste Teil zu unser aller Babe Lara er-
freut sich noch immer vieler Fans. Deswe-
gen hier der Waffencheat. Driickt im Spiel
Select. Gebt dann schnell L1, A, L2, R2,
R2,12,0, L1 ein. Als Bestatigung ist ein
Seufzer zu horen. Kehrt ins Spiel zuriick
und driickt erneut Select. Es stehen nun
alle Waffen zur Verfiigung.
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Raging Skies

Cheats

Missionsselect:

Wahltim Game Menii die Missionen aus.
Hier driickt Thr , 4, 4, =, &, L, AL
Ein Schrei bestatigt die richtige Eingabe.
Fighterauswahl:

&, ¢, 2,4, 1 L, >, Select. In der Flie-
gerauswahl eingeben.

Zusétzliche AuRenperspektive:

Nach der Fliegerauswahl Select + L1 + L2
+R1 + R2 zusammen gedriickt halten, bis
die Mission beginnt. Im Spiel werden die
Perspektiven mit der Select-Taste durch-
geschaltet.

Paflworter

Den Unverwundbarkeitscheat haben wir
Euch ja schon verraten. Fiir alle, die lieber
die PaRworter wollen, haben wir diese
hier aufgelistet.

Level PaRwarter:

Uraniumania: AXXOOA XA
Repsychler: XOOAOOOX
Endless Bummer: XAXOADOOX
Viva Los Vagrantes: OAXAXOOA

PaRwarter fiir die Zwischensequenzen:
Entrance to Uraniumania:
OOOAAAOA

Entrance to Repsychler:
OO0OXAXADO

Entrance to Endless Bummer:
oooOOAAX

Entrance to Viva Los Vagrantes:
O0OXXXOO

Game Over / Death OOOOAOXO
Game Over / Win: OOOAXXAO
Credits: OOOOOXXA

Exit/ Quit OOOAAOXDO

Ballle Arena Toshinden 2

Zeitlupenfunktion

Pausiert einen Fight. Haltet O + X + A +
O gedriickt und betétigt Select. Das Pau-
se-Fenster wird weggeschaltet. Haltet
nun auf Controller 2 die Select-Taste ge-
driickt. Nun habt Ihr eine Zeitlupenfunk-
tion.

Tobal No. |

Alternatives Outfit/Andere Perspektive

In der Kampferauswahl den gewiinschten
Fighter bei gehaltener 1" - Taste aussuchen.
Hierdurch betritt dieser mit seinem alterna-
tiven Outfit die Arena.

Haltet zusatzlich L2 + R2, bevor der Kampf
beginnt. Hierdurch verstellt sich die Kampf-
perspektive ein wenig nach oben.

Need for Speed 3

Pafworter

Gebt die folgenden PaRwdrter als Fahrernamen ein, um die entsprechenden Ergebnisse zu
erhalten.

SPOILT: Hiermit erhaltet Ihr alle reguldren
Fahrzeuge und Strecken.

SEEALL: In den Optionen werden neue Ka-
meraperspektiven anwahlbar.

PLAYTM: Toy Car Track

XCAV8: Underground Track

XCNTRY: Canyon Track

MNBEAM: Space Station Track
GLDFSH: Underwater Track
MCITYZ: Bonus Track

1JAGX: Jaguar X]R-15

AMGMRC: Mercedes Benz CLK GTR
ROCKET: EL Nifo Supercar

Telris Plus

Paflwort

Das ultimative Paflwort fiir den Puzzle Mode lautet: Hellblau, Pink, Griin, Hellblau, Pink,
Griin. Hiermit erhaltet Ihr Zugang zu allen Levels.

Theme Hospilal

Paflworter

Arger in der Notaufnahme? Sture Arzte?
Schlechtes Personal? Das muf nicht sein. Fiir
alle leidgeplagten Krankenhausbauer hier die
PaRworter:

(© 1998 Bunteon Procuctoms L. AN ghws raserved.

2) XOOAAOOX
3)00AOXAOA
4)O0AOOXXAO
5)0A00XAQOA
6)0AO0OXOXO
7)0AAOXOAO

8)XAOOAOOX
9) AOXAOXADO
10) OOXAOXOO
11) AOOOAOOX
12)OOXXOoOA

Bomberman World

Pafwort

<2 SCORE 0 @05:00

Um mit Bomberman beim obersten Fiesling vorzusprechen, gibt man einfach das Pawort
2203 ein.




Gex 3D - Enter the Gecko

Finales Paflwort

Hier das finale PaRwort zum frechen Gecko:
EXIT,O,0,R1 A, L1,
R1,11,R1,0,0,R1,

A,L1L,RLO,LLA,

O,R1, A, LLR10,

L1, A,O,R1, L1, Accept.

Buster Bros. Collection

B. Buddies Levelselect

Startet B. Buddies. Wahlt ein 1 Player Game. Markiert die Option Normal und haltet das
Steuerkreuz nach unten gedriickt, bevor Thr mit X bestatigt. Nachdem Ihr nun den Charakter

ausgesucht habt, erscheint eine praktische Levelanwahl.

Beast Wars Transformers

Power Up- und Level Skip-Cheat

Power Up: Pausiert eine Mission und haltet L2 gedriickt. Gebt nun sehr schnell 1, 4, ¢, =,
A, X,0O ein. Bei immer noch gehaltener L2-Taste driickt Ihr nun Start, um in den Level

zuriickzukehren.

Level Skip: Pausiert eine Mission und haltet L2 gedriickt. Gebt nun sehr schnell 1, ¥, ¢, -,
ALX, X, A, -, 6,4, 1 ein. Bei immer noch gehaltener L2-Taste driickt Thr nun Start um in
den Level zuriickzukehren und die Mission als abgeschlossen zu beenden.

TOCA Touring Car Championship

Alle Strecken

TOURING CAR

Ehamplonshio

VB X s

— T —

Um alle Strecken zu 6ffnen gebt Ihr als Fahrernamen einfach JHAMMO ein.

Willi. Arcade Grealest Hils

Versteckte Debug Bildschirme
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Startet ein Spiel und wartet auf den jeweili-
gen Highscore-Screen. Haltet L2 + R2 ge-
driickt und gebt Start + Select ein. Es er-
scheint nun ein Monitor mit der Bezeich-
nung Bookkeeping Totals Screen. Haltet
noch einmal L2 + R2 und tippt erneut Start +
Select ein. Daraufhin erscheint der Game
Adjustments Screen. Hier darf allerhand
eingestellt und verdndert werden. Mit ¢
und —> auf dem ersten Controller werden
die Optionen durchgeschaltet. Mit ¢~ und =
auf dem zweiten Controller werden die Op-
tionen verstellt. Habt Ihr alles nach Wunsch
eingerichtet, haltet Ihr wieder L2 + R2 ge-
driickt und gebt Start + Select ein, um ins
normale Spielgeschehen zuriickzukehren.

Continues/Stage Select

Continues:

Ist der Continuevorrat auf Null, haltet Thr
A + Select. Bei gehaltenen Tasten Start
driicken. Somit werden die Continues
komplett wieder aufgefiillt.

Stage Select:

Startet die PS neu. Im Screen mit der Auffor-
derung Press Start Button haltet Ihr Select +
K. Betatigt zusatzlich Start. Bei noch immer
gedriicktem Select + K wird im folgenden
Screen O betétigt. Ihr werdet die zusatzli-
che Anzeige Stage 1 auf dem Screen bemer-
ken. Mit ¢~ und = kdnnen nun die Stage,
VS-Fighting oder eine Endsequenz ange-
wahlt werden. Mit der Start-Taste geht es los.

Spawn The Eternal

Cheats

Level Skip: Pausiert ein Spiel und haltet
L1+ L2 + R1 + R2 gedriickt. Gebt bei ge-
driickten Tasten A, X,03,0,0O, O ein.
Unverwundbarkeit:

Pausiert ein Spiel und haltet L1 + R1 ge-
driickt. Gebt bei gedriickten Tasten A, A,
X, X,0,0 ein.

Unsichtbarkeit:

Pausiert ein Spiel und haltet L1 + R1 ge-
driickt. Gebt bei gedriickten Tasten 1,0,
0,0,A,X ein.

Power Ups:

Pausiert ein Spiel und haltet L2 + R2 ge-
driickt. Gebt bei gedriickten Tasten A, O,
0, X, A, X ein.

Items:

Pausiert ein Spiel und haltet L2 + R2 ge-
driickt. Gebt bei gedriickten Tasten X, 1,
O,A,0,0 ein.

Physische Fahigkeit reseten:

Pausiert ein Spiel und haltet L1 + R1 ge-
driickt. Gebt bei gedriickten Tasten X, O,
A,0,X, 0 ein.

Magische Fahigkeit reseten:

Pausiert ein Spiel und haltet L1 + R1 ge-
driickt. Gebt bei gedriickten Tasten A, O,
X,0,A,0 ein.
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Gran Turismo

Aller Anfang ist schwer! Mit dem Lran Turismo-/

S wird

dem Spieler wirklich ein harter Brocken vorgesetzt. Mit nur ge-
ringem Startkapital gilt es fiir den Spieler, das Optimale aus sei-
nen Méglichkeiten auszuschépfen. Wir geben Euch auf den
folgenden zwei Seiten ein paar Tips, die den Einstieg in den

MAZDA GEBRAUCHTWAGEN / INFORMATIONEN

oo
mcE: 5,740 aryoc

TYPE FR
2078np ( %) @ @
1250k

o]

Die 10,000 Credits am Anfang des Spiels
lassen Euch noch keine Luftspriinge ma-
chen. Um aber in den Einzelrennen Geld
und Erfahrung fiir die kommenden Auf-
gaben zu sammeln, solltet Ihr bei
Mazda vorbeischauen. Sie bieten Euch
mit dem RX7 FC GT-X fiir 8,740 Cr einen

recht verniinftigen Wagen. Das Vehikel
leistet 207 PS, ist aber mit seinen 1250
kg kein Leichtgewicht. Jedoch kénnt Ihr
mit Euren letzten 1,200 Cr die Situation
deutlich verbessern. Geht zum Tuner
und speckt den Racer um 63 kg ab. Jetzt

@

seid Ihrim Besitz eines konkurrenzfahi-
gen Boliden, mit dem Ihr schnell die er-
sten Erfolge verzeichnen kénnt. Erst
nach dem Gewinn aller Einzeletappen
solltet Ihr Euch an der B-Lizenz versu-
chen, da Ihr erst jetzt ein Gefiihl fiir die
Steuerung entwickelt habt.

erleichtern sollen

Acht Priifungen, die im Vergleich zu
den beiden A-Lizenzen recht einfach
zu meistern sind, gilt es erfolgreich zu
liberstehen. Die Goldmedaille kénnt
lhr sogar dann erreichen, wenn das
automatische Getriebe als Antriebsart
Eures Flitzers gewahlt wurde. Fiir alle
Priifungen ist es sehr wichtig, daf Ihr
in den Kurven perfekt mit dem Gas
spielt. So solltet Ihr sofort von der Be-
schleunigungstaste gehen, wenn Euer
Vehikel droht auszubrechen. Fangt
sich der Renner dann wieder, so kénnt
Ihr erneut vorsichtig auf’s Gaspedal
treten, usw... Solltet Ihr dieses Zu-
sammenspiel beherrschen, dann diirf-
te es kein Problem sein, die B-Lizenz
mit goldener Auszeichnung zu absol-
vieren und somit einen Bonusrenner
zu erhalten. Dieser sollte dann ge-
winnbringend verkauft werden, da die
Fahreigenschaften des Boliden zu
wiinschen lassen.

BI: Anfahren und Anhalfen |
Ihr beschleunigt Euer Fahrzeug voll
bis zum 9oo-Meter-Schild. Etwa zwei
Sekunden nach Passieren der Markie-
rung steigt lhr dann in die Eisen, um

noch rechtzeitig auf dem Zielstreifen
zum Stillstand zu kommen.

Lizenz/B-1

Testergehnis

/ 4 bﬁ‘w\

bige“Tasie driicken.

. B2: Anfshren und Anhalten 2

Das Aufgabenziel ist gleichzusetzen
mit dem von B1, jedoch rast lhr mit ei-
nem wesentlich schnelleren Flitzer
iiber die 1000 Meter lange Strecke. lhr
solltet daher schon am goo-Meter-
Schild die Bremse treten.

llZEI‘IZ/B 2

‘Oﬂ!’ﬂahllli

Lizenzprifung

Beschleunigt den Boliden bis ans drit-
te Kurvenhinweisschild (rechts) und
bremst dann leicht auf eine Geschwin-
digkeit von 105 km/h ab. In der Kurve
konnt thr wieder leicht beschleuni-
gen, um dann mit erhéhter Geschwin-
digkeit aus der Kurve herauszufahren.

Beonmma)
D393 %0
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Der vierte Test gleicht dem dritten, je-
doch diist Ihr diesmal mit einem we-
sentlich schnelleren Fahrzeug iiber
die Piste. Der Bremspunkt liegt daher
schon am zweiten Kurvenschild. Hier
senkt Ihr die Geschwindigkeit auf et-
wa 110 km/h und gebt in der Kurve
wieder vorsichtig Gas, um moglichst
flott auf die Gerade einzubiegen.

@203
2033

Die Aufgabe dhnelt den beiden voran-
gegangenen Priifungen, jedoch habt
Ihr eine Sekunde weniger Zeit, als es
noch zuvor der Fall war. Bremst

Euren Reiskocher am zwei-
ten Kurvenschild auf
105 km/h und be-
schleunigt leicht in
der Kurve. Habt Ihr 8
das Gefiihl, die Kon- »
trolle tiber das Fahr-
zeug zu verlieren, so
geht kurzzeitig vom
Gas (betétigt nicht die
Bremse).
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Um die Rechts-Links-Kombination zu
meistern, miif3t [hrin der ersten Kurve
auf etwa 120 km/h herunterbremsen.
Auch hier kommt es wieder auf das
feine Spiel zwischen Beschleunigen
und Abbremsen an, um den Strecken-
teil bestmoglich zu absolvieren. Die
zweite Kurve kann dann mit etwas
hoherer Geschwindigkeit durchkreuzt
werden.

B/ men Mot
Nochmals habt Ihr den vorangegange-
nen Parcours zu meistern. Diesmal je-
doch habt Ihr eine Sekunde weniger
Zeit, den Abschnitt erfolgreich zu mei-
stern. Daher mii3t Ihr das Zusammen-
spiel zwischen Gas und Bremse in den
Kurven bei diesem Test perfekt be-
herrschen.

BT rren

Nachdem alle Tests erfolgreich durch-
fahren wurden (mindestens mit Bron-
ze), miiBt lhr nun den High Speed-Ring
mit einem Mazda Roadster in minde-
stens 1:22 Minuten {iberqueren. Die er-
ste Kurve durchquert lhr mit Vollgas,
wahrend Ihr vor der zweiten auf etwa
140 km/h herunterbremsen miit. Die
folgende S-Kurve kennt Ihr bereits aus
der sechsten Priifung. Die letzte Links-
kurve durchfahrt Ihr mit Tempo 130
und beschleunigt vorsichtig, um mit
groBtmoglicher Geschwindigkeit auf
die Zielgerade einzubiegen.

Lizenzprifung

Lizenz/B-8

Bellablge Tasie dricken.

Noch ein kleiner Tip zum Aufbessern
der Finanzen:

Das grof3e Ziel eines jeden Gran Turis-
mo-Fans ist der Besitz eines der Son-
dermodelle, die in Gran Turismo ent-
halten sind. Jeder der sechs japani-
schen Automobilhersteller verfiigt
{iber eine solche Edelkarosse, die
selbst den verwhnten Spieler durch
{iberdurchschnittliche Fahreigenschaf-
ten vollkommen fasziniert. Der abso-
lut spektakuldrste Bolide ist der Supra
Castrol GT aus dem Hause Toyota, der
liber eine enorme Beschleunigung
und eine Endgeschwindigkeit von
mehr als 345 km/h verfiigt. Der Weg
zu einer solchen Schleuder ist lang,
wenn man bedenkt, daf3 ein Sonder-
modell nicht unter 500,000 Cr zu er-
stehen ist.

Um Euren ersten Gebrauchtwagen
konkurrenzfahig zu machen, solltet lhr
moglichst hdufig Einzeletappen erfolg-
reich bestreiten. Mit dem gewonnenen
Geld geht es dann zum Tuner, bei dem
Ihr, hdufig schon zu erschwinglichen
Preisen, Eurem Racer Beine machen
konnt. Nutzt, sobald Ihr im Besitz der
B-Lizenz und eines wettbewerbsfahi-
gen Fahrzeuges seid, die Sonderereig-
nisse, um mehr Geld zu sammeln. Hier
erhaltet |hr pro Einzelsieg 5,000 Cr,
und bei einem Gewinn des gesamten
Cups, der zumeist aus drei Rennen be-
steht, winken Euch gar 10,000 Cr. Ein
sonst nicht kduflich zu erwerbender
Bonuswagen springt dabei zusatzlich
noch heraus, der aber aufgrund seiner
miesen Fahreigenschaften gewinn-
bringend bei einem Autohaus abge-
stoBen werden sollte (bringt immerhin
bis zu 12,000Cr!). Gegen die insge-
samt 37,000 Cr Guthaben aus dem er-
folgreich bestrittenen Cup wirken die
1,000 Cr Siegesprdamie der Einzeletap-
pe doch lacherlich, oder? Gewonnenes
Geld sollte aber nicht sofort zum Auf-
riisten Eures Vehikels genutzt werden.
lhr solltet lieber auf ein neues, besse-
res Fahrzeug sparen, als Geld in Euer
altes Vehikel zu stecken. Noch ein Tip:
Habt Ihr einen nennenswerten Betrag
angespart, so kauft einfach ein
schmuckes Fahrzeug. Testet es auf
Herz und Nieren und iiberpriift anhand
Eurer Rennergebnisse, wie konkur-
renzfdhig der Bolide ist. Gefillt er
Euch nicht, so koénnt lhr einfach den
letzten Stand von der Memory Card la-
den, einen anderen Flitzer erstehen
und ,,probefahren®. Auf diesem Weg
sollte es kein Problem fiir Euch sein,
einen verniinftigen Racer zu erhalten.

EINETAPPEN- 5
RENNEN

) GRAND VALLEY
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MINLHERBSTRING
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GEMRSSPRURING

CASTROL SUPRA

Bonuspunkte

1.
Cr 1,000

Bonuspunkte

1
Cr 5,000

Cr 1,156,610

1 s s N
HA-Meisterschaft!

Meisterschaftshonus

1
Cr 10,000

Gesamipunkie

Cr 1,167,610

Sle st der
Serle Ister!

Bellehige Taste driicken.

Herzlichen Gliickwunsch!

Neuen Wagen gewonnen!
Uberpriifen Sie Ihre Werkstail.

Beliehlge Taste driicken.




Auf diese Lidsung habl Ihr schon Iange gewartet

Final Fanlasy VII

Das Goldene Chocobo

Hier ist nun endlich die verzweifelf gesuchle Zuchfanleifung fiir einen goldenen Chocobo.
Zuvor muf jedoch gesagt werden, daB das nich! der einzige Weg ist, einen goldenen
Chocobo zu ziichten, aber einer, der underlprozenli funklioniert

Um einen goldenen Chocobo zu
ziichten, benétigt Ihr mindestens 2,5
Millionen Gil, denn die Stille sowie
das Futter sind sehr teuer. Zuerst
geht lhr zur Chocobofarm und mietet
alle sechs Stallungen. Sprecht noch
mit den Chocobos im Gehege und lhr
erhaltet die Substanz ,,Chocobo-K&-
der“. Setzt die Substanz nun in Eure
Waffe ein. Anschlieend begebt Ihr
Euch nahe bei Mideel auf Chocobo-
jagd (bei den Chocobospuren her-
umlaufen). Wenn Ihr die Gegner
nicht mit einem Schlag téten kénnt,
solltet Ihr dem Chocobo ein Gemiise
(gibt’s bei Choco Billy) als Futter vor-
werfen, damit er nicht sofort davon-
lduft. Habt Ihr den Chocobo gefan-
gen, steigt Ihr ab und schickt ihn in
den Stall. Das wiederholt Ihr jetzt,
bis Ihr fiinf Chocobos gefangen habt.
Geht jetzt zuriick zur Chocobofarm
und sprecht mit Choco Billy. Wahit
»Chocobos bewegen* an und lest
die Bemerkung von Choco Billy auf-
merksam durch, denn nur die tollen
Chocobos diirft Ihr in den Stall
schicken, die anderen lat Ihr frei.
Achtet aber darauf, daf Ihr ein
Ménnchen und ein Weibchen in den

Stall stellt. Gelingt Euch das nicht
gleich beim ersten Versuch, miift lhr
es erneut probieren. Ihr fiittert nun
die Chocobos am besten mit Sylkis-
und Reagangemiise, das Ihr beim
Chocobo Weisen auf der nérdlichen
Insel knapp unterhalb des Kraters
kaufen kdnnt (Ihr braucht die Hig-
hwind, um hierhin zu gelangen).
Geht zuriick zur Chocobofarm und
gebt den Chocobos soviel zu fres-
sen, bis keine Verbesserung mehr
eintritt (Ihr konnt auch andere

Gemiisesorten ausprobieren).
AnschlieBend begebt Ihr Euch zur
Golden Saucer (Seilbahnstation in
North Corel). Geht in der Golden
Saucer zum Chocoborennen und
meldet bei Ester, der Frau, die links
vor dem Staffroom steht, Eure Cho-
cobos an. Nehmt die kurze Renn-
strecke und haltet wahrend des Ren-
nens L1, L2, R1, R2 gedriickt, um als
Sieger hervorzugehen. Laf3t Euch am
besten immer Goldpoints (GP) ge-
ben. Gewinnt in jeder Klasse dreimal
das Rennen, bis Eure Chocobos Klas-
se A erreicht haben. Bevor lhr die
Gold Saucer verlaBt, schaut lhr
nochmals bei der Frau im Wonders-
quare vorbei, bei der Ihr GPs gegen
Artikel tauschen kénnt. Geht hier auf
die vielen Fragezeichen und lhr er-
haltet eine Karobnu#, die Ihr spéter
zum paaren braucht. Insgesamt soll-
tet Ihr drei Karobniisse Euer Eigen
nennen. Falls lhr nicht geniigend
GPs habt, konnt Ihr die Karobnuf
auch anders bekommen. Lauft beim
Haus der Chocobo Weisen herum
und wartet, bis Ihr auf den roten
Drachen trefft (3 bis 5 Kdmpfe).
Wahrend des Kampfes mopst Ihr ihm




die Karobnuf. So ausgestattet fliegt
lhr zuriick zur Chocobofarm. Bevor
Ihr jene jedoch betretet, solltet Ihr
unbedingt abspeichern. Sprecht
jetzt mit Choco Billy und paart die
beiden Chocobos mit Hilfe der Ka-
robnuf. War die Paarung erfolgreich,
habt Ihr nun einen griinen Chocobo.
Jetzt beginnt das Spiel erneut, aber
nun miift thr stidostlich von der
Gold Saucerwiiste auf Chocobojagd
gehen. Fangt wieder fiinf Stiick, laf3t
sie begutachten (toller Chocobo),
fiittert M@nnlein und Weiblein, bis
keine Verbesserung mehr eintritt,
bringt sie auf Klasse A (Gold Sau-
cer), speichert ab und paart sie wie-
der unter Verwendung der Karob-
nuf3. Habt Ihr bis hierher alles richtig
gemacht, habt Ihr nun einen griinen
sowie einen blauen Chocobo. Achtet
aber darauf, daf hr ein Weibchen
und ein Mdnnchen besitzt, denn
sonst konnt lhr spater nicht paaren
(irgendwie logisch!). Da bei der Ge-
schlechterverteilung der Zufallsge-
nerator ins Spiel kommt, ist es
durchaus méglich, daB Ihr zwei
Ménnchen oder Weibchen
habt. Fiir diesen Fall
habt Ihr jedoch
abgespeichert.
Und schon wie-
der beginnt
das alte
Spiel
von
vor-
ne.
Fiit-
tert
sie, bis keine
Verbesserung
mehr
kommt,
im Cho- |

coborennen auf Klasse A bringen,
zur Chocobofarm zuriick, abspei-
chern und wieder paaren (Karob-
nuR). Wenn sich nun Choco Billy ein-
mischt und sagt, da® Ihr die zwei
nicht paaren kdonnt, dann brecht
nicht gleich in Panik aus. Widmet
Euch anderen Aufgaben und kommt
nach etwa 30 Minuten zur Farm
zuriick, dann sollte es klappen.
Wenn lhr jetzt den griinen Chocobo
mit dem blauen paart, erhaltet lhr
einen schwarzen Chocobo. Ansch-
lieRend diirft Ihr wieder auf Choco-
bojagd gehen, diesmal aber im ho-
hen Norden an der Westkiiste der Ei-
sinsel. Habt Ihr fiinf gefangen,
macht lhr einen Zwischenstop auf
der norddstlichsten Insel, auf der ein
kleiner Wald ist. In diesem Wald
miifit Ihr solange fighten, bis Ihr
kleine Kobolde mit Boxhandschuhen
besiegt habt, und von diesen die
Zeyonu# erhaltet, denn ohne die
Nuf konnt Ihr nicht weitermachen.
Dann wie immer zur Chocobofarm,
die gefangenen gelben Chocobos
begutachten lassen, einen tollen

heraussuchen (auf das Geschlecht
achten, Gegenstiick zum schwarzen
Chocobo), den schwarzen und den
gelben fiittern, bis keine Verbesse-
rung mehr moéglich ist, zur Gold Sau-
cer hinauf und mindestens auf Klas-
se A bringen (Klasse S muf nicht un-
bedingt sein). Bevor lhr jetzt die bei-
den paart, solltet Ihr wieder absa-
ven. Bei der Paarung diesmal aber
die Zeyonuf verwenden, und schon
miiBte ein goldener Chocobo Euer
Eigen sein. Fiittert auch diesen Cho-
cobo, bis keine Verbesserung mehr
eintritt, und lhr werdet in der Gold
Saucer unangefochtener Chocobo-
konig! AuBerdem kdnnt lhr mit dem
goldenen Chocobo iiberall auf der
Weltkarte hinlaufen. Schaut doch
mal ganz rechts oben vorbei (ist auf
der Karte nicht eingezeichnet), denn
hier erhaltet Ihr die ultimative Auf-
rufsubstanz ,,Ritter der Runde*, mit
der Ihr den Weaponmonstern auf die
Pelle riicken konnt. AuBerdem soll-
tet Ihr im alten Wald (in der Ndhe
von Cosmo Canyon) vorbeischauen ,
denn auch hier wartet wertvolle
Substanz auf Euch.

INFO Gewinn

Wir bedanken uns bei allen
Lesern fiir die riesige Zu-
schriftenflut, besonders bei
Frank Veit aus Dresden sowie
bei Dirk Kleinschmidt aus
Kropp. Da wir deren hervorra-
gende Losungsanleitungen
gleichermafien benutzten, ha-
ben wir beschlossen, die
100,- DM zu teilen, und
schicken den beiden noch je
ein Grid Run fiir die PS zu.

L]}



Wandeln auf Zeldas Pfaden

lundra

Wer noch Zelda 3 vom Super Nintendo kennt,
dem wird wahrlich warm ums Herz, sobald er die
ersten Schritte rund um Inoa startet. Wir haben
Euch hier 2inige Tips zusammengestellt

Allgemeines:

- Nutzt grundsatzlich jede Speicherméglichkeit aus! So trivial das
auch klingen mag, denn der Game Over-Screen wird Euch des ofte-
ren angrinsen. Aufierdem nehmen einige Dungeons doch recht viel
Zeit in Anspruch, ohne daf} zwischengespeichert werden kann.
(Sollte es einmal zu hektisch werden, kann das Geschehen jederzeit
pausiert werden, indem das Inventar aufgerufen wird. Auch habt Ihr
hier Zeit genug, in Ruhe den richtigen Gegenstand bzw. die richtige
Waffe zu wahlen.)

- Sobald lhr einmal nicht mehr weiterkommen solltet, hilft ein Besuch
bei der Wahrsagerin in Inoa. Nebenbei werden auch die Lebens-
energie sowie der Magievorrat komplett aufgestockt.

- Schaut Euch das Geldnde stets ganz genau an. Einige Durchginge
sind nur schwer zu erkennen. Auch verdecken sehr oft Biische Uber-
hédnge und Zugéange.

- Wasser, Eis und Sand als Untergrund verlangsamen die Spielfigur.
Springt einfach stdndig, um schneller voranzukommen.

- Sollte ein Rétsel in einem Dungeon unlésbar scheinen, hilft es
manchmal, den Raum zu verlassen und von neuem zu beginnen.

- Schaut immer genau hin, sobald es darum geht, Absitze, Fasser
etc. iibereinander zu stapeln. Diese Gegenstédnde kénnen stark ver-
setzt libereinander aufgetiirmt werden, um eine Treppe zu bilden.
Manchmal stehen diese dann quasi in der Luft.

- Einige Dungeons scheinen schier uniiberwindbare Spriinge zu for-
dern. Probiert einmal ganz vorsichtig, mit der Spielfigur iiber die
Kanten zu treten. Oft bleibt Alundra noch auf einer Ebene stehen,
obwohl er schon scheinbar optisch in der Luft steht.

- Merkt Euch Orte, an denen Kisten zu sehen sind, welche mit den je-
weils vorhandenen Fahigkeiten noch nicht erreichbar scheinen.
Staubt die Goodies einfach spiter ab. Grundsitzlich gilt, da ALLE
Kisten irgendwie zu erreichen sind, manche eben jedoch erst zu ei-
nem spateren Zeitpunkt.

- Untersucht auf Euren Erkundungen stets alle Hiitten und erreichba-
ren Orte. Oft werden solche Locations erst durch gewisse Schliissel-
ereignisse zugénglich. Nutzt allerdings sofort die Gelegenheit, um
die Kisten zu leeren, da einige nach Schliisselereignissen auch
NICHT mehr erreichbar sind!

- Betrachtet einmal den Vorspann in al-

ler Ruhe und la3t ihn laufen. Einige
Losungen zu Réatseln werden in
ihm gezeigt.

- Macht Euch mit den unterschied-
lichen Eigenarten der Waffen ver-
traut.

- Oft hilft ein Gegenstand aus dem
Inventar weiter, welcher das letzte
Mal viele Ereignisse zuvor benétigt wurde.
Also alles immer erst in Ruhe durchprobieren.

Die Life Vessels (Lebenskanister) und ihre Fundorte:
1. Tarn Manor (oben im Gebdude).

2. Im Shop in Inoa (fiir 500 Goldstiicke zu haben).
3. Unterhalb des Sumpfes im Gebiisch.

4. Nachdem die Mine bei Inoa gemeistert wurde.

5. Am Ende der Katakomben beim Friedhof.

6. Bonaires Traum.

7. Lurvys Shop. Nachdem der Riistungsgegenstand erworben wurde,
bietet Lurvy neue Goodies an. Allerdings muf3 der Shop erst verlas-
sen und dann wieder neu betreten werden.

8. Ancient Shrine.

9. Oberhalb der Wassermiihle.

10. Oberhalb des Sumpfes. Nebeneingang beim Lizard Dungeon.

11. Coastal Cave (unten an der Kiiste).

oy
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. Klines Alptraum.

13. Auf dem Weg zu Lurvy, auf einer kleinen Insel.

14. Im Lizard Dungeon.

15. Giles Alptraum.

16. Magyscar.

17. In der Spielhalle unterhalb der Wirtschaft der Seeleute. Linker

Raum. Gewinnt fiinfmal hintereinander das Schleimmonsterduell.

18. In der Spielhalle unterhalb der Wirtschaft der Seeleute. Mittlerer
Raum. Gewinnt fiinfmal hintereinander das WettschieRen.

. In der Spielhalle unterhalb der Wirtschaft der Seeleute. Rechter
Raum. Gewinnt fiinfmal hintereinander das Roulette.

1
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. In der Kirche, nachdem diese mit Septimus durchsucht wurde.

21. Meias Erinnerungen.

22. Oberhalb von Magyscar, nachdem lhr die Biische verbrennen
konnt.

23. Rechts neben der Statue, oberhalb der Wirtschaft der Seeleute.

24. Hinter den gliihenden S&ulen, im Raum beim zweiten Wiistenbe
such. Setzt den Eisstab ein und zerschlagt die Saulen dann mit
dem Morgenstern.

25. In der Wasserpassage.

26. Nirude Castle, im Raum mit der weiblichen Statue.

2
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. Auf den Klippen in der Ndhe der Kiistenhéhle.
28. Elenes Unterbewuftsein.

29. Bei den Murgg-Wildern.

30. In den Murgg-Wildern.

3
3
3
34. Im UnterbewuBtsein der Zwillinge.

s

Im grof3en Baum.

N

. Links beim grofen Baum.
. Torla Mountain, in einer Lava-Grube.

w

35. Beim oberen Vorsprung bei Navas Insel.

36. Melzas Palast.

37. - 40. Diese erhaltet Ihr abhdngig davon, wie viele goldenen Fal-
ken Ihr beim ehemaligen Schiffskapitén vorweisen kénnt.
Die Abstufung liegt bei 15/20/30/40 goldenen Falken.
(Natiirlich kann die Reihenfolge variieren.)
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Geht, von Inoa aus gesehen, erst nach Norden und dann auerhalb des Dorfes nach Siiden. Hier befindet sich eine Lichtung, auf welcher Ihr eine
grof3e Statue vorfindet. Nach einigen Events kann es vorkommen, daf diese Euch ihr Schwert iibergibt. Es lohnt sich also, des 6fteren bei Ihr vor-
beizuschauen. Aber seid nicht allzu frustriert, wenn Ihr die Hiebwaffe erst gegen Ende des Games erhaltet.
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Nordlich von Inoa befindet sich eine versteckte Héhle, die erst zugénglich wird, nachdem Ihr den Feuerstab habt. Schaut Euch genau die Bilder
an. Nachdem der Busch verbrannt ist, kann zwischen den Felsen hindurch gegangen werden. In der Héhle befinden sich der Eisstab sowie hinter
Sdulen versteckt ein Lebenskanister. Die Saulen glithen und miissen erst mit dem Eisstab abgekiihlt werden. Hier zeigt sich auch ein wenig die
Logik, die im Spiel vorherrscht: Feuermonster mit Eis bekdmpfen und Eismonstern eine mit dem Feuerstab den Pelz verbrennen
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Die Entwickler haben, nachdem das Action-Adventure doch recht gro und komplex kreiert ist, eine Art Hilfe eingebaut. Solltet Ihr einmal nicht

mehr weiter wissen, kann in Inoa die Wahrsagerin besucht werden. Sie gibt Euch, gegen Bezahlung natiirlich, wertvolle Hinweise. Allerdings
steht diese Option nicht immer zur Verfiigung.

|

Olens Haus wird spater zerstort. Nehmt des-
wegen immer sofort jede Gelegenheit wahr,

" Olen's Honse” ) i
AaE ST AT £

Merkt Euch Stellen, an denen zundchst nicht

1mer : : weiterzukommen ist, ganz genau. Spéter 2 sehen sind, Werder} spéter begehbér. _
um Goodies einzustreichen bzw. Orte erfor- kann mit neuen Goodies und Eigenschaften Tauscht Euch nicht. Hinein kénnt Ihr hier ei-
schen zu kdnnen, bevor diese verschlossen mehr erreicht werden. Wie beispielsweise gentlich gar nicht. Vielmehr seht Ihr hier ei-

werden. Ansonsten habt Ihr das Nachsehen. hier mit Hilfe der Springbohne. nen Ausgang.




Blood & Guls Superio

Deathirap Dungeon

Lang und beschwerlich ist er, der Weg durch das Hillenlabyrinkh, aber mit unserer
Unlerslifzung diirfte einem Sieg iiber die Kreaturen der Verdammnis nichts im Wege stehen

Turmspitze Teil o1 (Spire 01):

- Lauft iiber die Briicke in den Gang hinein.

- Versucht hier, den Flammenwerfern auszuweichen.

- Klettert vorne rechts nach oben und legt vorne den Schalter um.

- Springt an der Stelle, an welcher Ihr hinaufgeklettert seid, hiniiber
und holt die Goodies.

- Legt am Ausgang den Schalter um und verlat den Gang.

Turmspitze Teil 02 (Spire 02):

- Betretet den Raum mit dem Kéfig und totet die Orcs.

- Sammelt den silbernen Schliissel ein.

- Geht in den Raum, von welchem ein Weg nach unten fiihrt.

- Besiegt die Gegner hier und legt den Schalter um.

- Geht in den Raum, betétigt hier auch den Schalter und verlat den
Raum wieder.

- Im Vorraum kann nun der Lift benutzt werden, um oben den Schalter
zu benutzen.

- Geht durch die grofie Halle in den Raum mit dem groBen Lift und be-
nutzt ihn.

- In der Halle mit den schwebenden Plattformen die Zwerge téten.

- Benutzt die Plattformen, um an den Schalter zu gelangen.

- Schaut Euch dann weiter hinten um und betétigt alle Schalter im
Minilabyrinth.

- Kehrt in die grofe Halle zuriick und betétigt hier den Hebel.

- Durchsucht die anderen Durchgénge, um an die Kiste mit den Goo-
dies zu gelangen.

- VerlaBt die Halle iiber die verschobenen Blécke.

- Totet oben die Spinnen. (Achtet darauf, nicht in eine Ecke gedrangt
zu werden.)

- VerlaBt diesen Abschnitt iiber die schwebenden Plattformen.

Turmspitze Teil 03 (Spire 03):

- Betretet die Maschine, ohne Euch zerquetschen zu lassen.

- Fahrt schnell mit dem Lift nach oben, bevor eine Feuerfalle aktiviert wird.

- Geht liber den Steg weiter, nehmt die Goodies und killt den Roboter.

- Betretet den Tower-Raum und springt nach unten. Betétigt schnell
die Schalter.

- Holt Euch das Schwert.

- Einer der Blocke wird angehoben. (Probiert dies aus.) Mit seiner
Hilfe kann nach oben gelangt werden.

- Schaut Euch um, denn hier ist ein Loch, in welchem Goodies liegen.

- Dann geht es den langen Korridor entlang.

- Benutzt auch hier einen Lift, um weitere Goodies einzusacken.

- Weiter vorne noch die Zwerge besiegen und die Schalter benutzen.

- VerlaBt den Abschnitt.

Turmspitze Teil 04 (Spire 04):

- Geht hinunter und versucht den Pendeln auszuweichen. Achtet auf
den Rhythmus.

- Sucht den Maschinenraum.

- Totet hier die unfreundlichen Gegner und betretet den ndchsten
Raum.

- Sucht die beiden Schalter, um eine Tiire zu 6ffnen.

- Geht nach rechts, totet die Priesterin und sammelt die Goodies ein.

- Geht in die erste Tiire rechts und betétigt den Mechanismus.

- Links kann nun der Lift benutzt werden. Wahrend der Fahrt kann in
den Schacht gesprungen werden. Hier die Goodies einsacken. Be-
nutzt unten den Lift nun erneut.

- Macht dann die neue Priesterin nieder, und der weitere Weg steht offen.

Das Labyrinth Teil 01 (Labyrinth 01):

- Im Hauptgebiet sucht Ihr nun rechts nach einer versteckten Tiire.

- Lauft vor, 6ffnet die Tiire und springt wieder zuriick, um einer Falle zu
entgehen. Geht weiter.

- Totet die Zwerge, pafit auf die Fallen auf und sammelt die Goodies
ein.

- Sucht den Schalter, der die Feuerspeier ausschaltet.

- Kehrt zum ersten Raum zuriick und sucht den linken Durchgang.
Hier benutzt Ihr die Schalter und erledigt die Kreaturen.

- Rechts befindet sich ein Stiick, auf welchem ein Minotaure ist.
Diesen killt Ihr nun.

- Schaut unten nach einem Schalter.

- Nun kann der Hauptteil des Labyrinthes (Vertigo) betreten werden.

- Klettert die Blocke hinauf und weicht den Fallen aus.

- Sucht nach einer Holztiire, besiegt die Gegner und benutzt oben
den Lift.

- Geht weiter an der Briicke und den gebogenen Gang entlang, bis Ihr
am Ende einen anderen verwinkelten Gang findet.

- Benutzt den Schalter, den Ihr links findet, um rechts eine geheime
Tiire zu 6ffnen.

- Klettert nach oben und legt den Schalter um, um die Fallen zu
deaktivieren.

- Folgt vorsichtig den Zwergen durch zwei Geheimtiiren und vernichtet
sie dann. Legt den Schalter hier um.

- Lauft zuriick, bis Ihr am gebogenen Gang, den Ihr zuerst gesehen
habt, seid.

- Benutzt den Lift hier und geht in den neuen Gang, wo lhr den Schal-
ter benutzt.

- Nun benutzt Ihr die Briicke auBerhalb des Ganges.

- Auch hier findet Ihr einen Lift und dann rechts eine Tiire, wo sich eine
weitere Waffe befindet. Einsammeln und sofort wieder hinaus!

- Benutzt den Vorsprung und geht in die Nische. Benutzt hier den
Schalter.

- Lauft zuriick und benutzt die Plattform.




- Offnet rechts die versteckte Tiire und legt den Schalter um. Sammelt
alle Goodies ein.

- Folgt den Gang bis zum Ende, wo der Level durch eine goldene Tiire
verlassen wird.

Das Labyrinth Teil 02 (Labyrinth 02):

- VerlaB3t den Aufzug, lauft sofort nach rechts und bekampft die
Zwerge. Weiter vorne rechts das Fallgitter 6ffnen und weitere
Zwerge vernichten.

- Geht auf den Sims und legt den Schalter um.

- Geht durch das Fallgitter, das hierdurch ge6ffnet wurde. Hier werden
Gegner gekillt und der Schalter betitigt.

- Nun das dritte Fallgitter benutzen und den Schliissel nehmen. Mit
diesem die goldene Tiire 6ffnen und weitergehen.

- Offnet das néchste Gitter und totet den Minotaurus. Geht weiter und
springt in den rechten Korridor hinein.

- Benutzt die Schalter und stof3t weiter vor.

- Benutzt die schwebenden Platten und versucht den Raketen auszuwei-
chen. Benutzt hier den Schalter, um diese Falle aufSer Kraft zu setzen.

- Geht zuriick und betretet den verwinkelten Gang, lauft weiter, bis Ihr
zwei Nischen findet. Raumt diese leer.

- Geht den ganzen Weg zuriick und benutzt den ersten Durchgang
vorne links. Benutzt am Ende den Schalter und geht nach unten.

- Offnet die Falltiire, besiegt die Gegner und legt auch hier den Schal-
ter um. Springt dann nach oben. Im Zickzack kénnen die Goodies
eingesammelt werden.

- Sucht den Teleporter und deaktiviert hier die Fallen mit Hilfe des
Schalters. Lauft zuriick und geht nach rechts.

- Wieder muf ein Minotaurus erschlagen werden. Springt vorne hinab
und legt den Schalter um. Besiegt die Gegner und sammelt alle Goo-
dies ein.

- Benutzt den anderen Teleporter und 6ffnet den Raum, welchen Ihr
vorfindet. Achtet aber auf eine Blitzfalle, die hier aktiviert wird. Be-
tretet die Rdume dort und erschlagt die Roboter. Legt dann die
Schalter um.

- Weiter vorne wird nun links eine verborgene Tiire betreten. Sammelt
die Goodies ein und besiegt den Zauberer, der Euch auflauert.

- Betretet dann den Raum, in welchem der rote Schliissel liegt. Hier
offnet Ihr den Raum und erschlagt die Gegner, um an einen weiteren
Schalter zu kommen. Benutzt ihn.

- Geht dann auf der anderen Seite durch das Fallgitter und lauft den
linken Gang entlang. Am Ende wird rechts die Tiire gedffnet. Benutzt
den Schalter, um auf der gegeniiberliegenden Seite den Zugang zu
offnen.

- Besiegt hier die Gegner und benutzt den Schalter im Raum, in wel-
chem der Roboter lauerte.

- Sucht dann die silberne Tiire, benutzt den Schliissel und erschlagt
den letzten Zauberer in diesem Abschnitt.

- Verlaft den Level.

Zirkus Teil o1 (Circus o1):

- Schalter umlegen und im nachsten Raum das Schwert holen.

- Geht zuriick, killt die Schlangenmonster und holt die Goodies aus
dem kleinen Raum. Geht gegeniiber durch die Doppeltiire und sucht
das Skelett.

- Schalter umlegen und Teleporter benutzen.

- Geht zur Doppeltiire zuriick und nach links. Hier wird der Clown
getotet und dann die Falltiire gedffnet. Haltet Euch links, benutzt
den Schalter und dann den Teleporter.

- Sucht die Tiire mit dem Bild einer Schlangenfrau. Geht nach vorne
weiter und vernichtet alle Gegner. Daraufhin 6ffnet sich eine Ge-
heimtiire, in welcher zwei Schalter umgelegt werden. Durch die linke
Tiire folgt Ihr dem Korridor und sammelt die Goodies ein. Lauft
durch die Passage weiter.

- Vernichtet nun noch die Gegner in den Raumen hinter den beiden

letzten Tiiren und verlaBt dann den Level.
Zirkus Teil 02 (Circus 02):

- Benutzt den Lift und lauft den Korridor entlang durch die Fallgitter.
Dort legt lhr die Hebel um.

- Durchsucht dann den Rest der Rdume und nehmt die Goodies mit.

- Nachdem der letzte Clown besiegt ist, kann der Level verlassen wer-
den.

Zirkus Teil 03 (Circus 03):

- Nehmt die Goodies auf und durchstdbert die Rdume.

- Achtet vor allem auf die Zombies und deren Axte. Stecht zu, springt
zuriick und setzt wieder nach.

-Um den Level verlassen zu konnen, muf3 der Obermotz im vierten
Abschnitt besiegt werden.

Abgrund Teil o1 (Pit 01):

- Macht die Priesterin nieder.

- Auf der entgegengesetzten Seite des Fallgitters befindet sich eine
versteckte Tiire. Holt die Goodies aus dem Raum dahinter.

- Geht durch das Fallgitter und erschlagt die Hexe. Aktiviert dann den
Lift.

-Um den Level zu beenden, miissen die Krieger und die 4 Ddmonen
am Ende vernichtet werden.

Abgrund Teil 02 (Pit 02):

- Fahrt mit dem Aufzug nach unten und erledigt dort die Priesterin.

- Klappert dann die einzelnen Raume ab. Weitere Abschnitte werden
erst zugdnglich, nachdem vorher jeweils alle Monster vernichtet
worden.

- Sucht dann den goldenen Schliissel, um den Level zu beschlieRen.

Abgrund Teil 03 (Pit 03):

- Erschlagt die Damonen im Gang.

- Im ersten Teil der Kathedrale wird das Schwert eingesackt, nachdem
die Priesterin erschlagen wurde.

- Nun stehen 2 Wege offen, die mit Fallen gesichert sind. Sucht die
Schalter, um diese zu deaktivieren, und geht dann den Weg, der mit
der Blitzfalle gesichert war.

- Ihr miiit 2 Wellen von Skelettmonstern iiberstehen. Dann noch ei-
nen Zombie, dessen Ableben einen Schliissel zu Tage fordert.

- Im ndchsten Abschnitt legt Ihr den Schalter, der durch eine Speerfal-
le gesichert ist, um.

- Geht dann zum Levelanfang zuriick und sucht den Abschnitt, welcher
bisher von einer Wand verborgen wurde. Benutzt dort den Lift.

- Hier solltet Ihr auf Eurem Weg durch den Korridor vorsichtig sein, da
einige Fallen ausgestreut sind.

- Holt Euch dann den roten Schliissel und benutzt die verborgene Tiire
zur Linken.

- Paft auf herumliegende Skelette auf. Hier befinden sich wieder Fallen.

- Versucht hier, auf die andere Seite zu springen. Kurz vor Levelende
miissen wieder Ddmonen gemetzelt werden.

- Sucht nun den Schalter fiir den letzten Lift und verlaRt den Level,
nachdem die beiden Hexen erledigt sind.




Abgrund Teil o4 (Pit 04):

- Hier wird genauso wie in dem vorherigen Level vorgegangen. Wichtig :

ist, da® Ihr an die Stelle zuriickkehrt, an welcher Ihr 2 Schalter fiir 2
Fallgitter umgelegt habt. Etwas spéter befindet sich hier ein Telepor-
ter, der Euch zu Goodies bringt.

- Weitere Goodies erhaltet Ihr an der Stelle, an welcher Ihr zuerst auf
Skelettmonster in dem Abschnitt trefft. Per Schalter wird ein Lift ak-
tiviert, welcher Euch weiterbringt.

Abgrund Teil o5 (Pit 05):

- Achtet hier auf Blitzfallen. Geht nach unten und nach links.

- Nachdem einige Skelette gekillt wurden, éffnet sich eine Geheimtii-
re, welche Goodies verborgen hat.

- Weitere Goodies erhaltet [hr im Raum, in welchem das Skelett auf
der Plattform auf Euch lauert.

- Nach der Stelle mit den Flammenfallen zu Levelende solltet Ihr zum
letzten Teleporter zuriickkehren, welcher die dritte Ladung Goodies
zuganglich macht.

Abgrund Teil 06 (Pit 06):

- Sucht die beiden Schalter, um nach unten zu gelangen.

- Schaut Euch auf dem Weg nach unten genau um. Hier gibt es eine
Flammenfalle, in deren Nihe eine Offnung in der Wand ist, die Goo-
dies verbirgt.

- Im zweiten Teil der unteren Ebene befindet sich ein steiniger Durch-
gang (nicht der Winddurchgang), und es befindet sich rechts eine
zusétzliche Goodie-Sammelstelle.

- Sucht dann den Obermotz des Abschnittes auf und streckt ihn und
seine Gehilfen nieder.

Glockenturm Teil o1 (Belfry 01):

- Nehmt den Lift nach unten und benutzt die Schalter. LaRt die Finger
von den anderen Schaltern mit den Schidelsymbolen!

- Benutzt die Briicke hiniiber zum ndchsten Turm. Killt die Priesterin
und geht nach unten.

- Sammelt hier nun alle Goodies ein und sammelt die Schliissel auf.

Glockenturm Teil 02 (Belfry 02):

- Bevor Ihrins Hauptgebiet vorstoRt, solltet Ihr nach rechts schauen.
Hier befindet sich ein kleiner Pfad. Hier ist eine Grube mit einem
Monster. Macht dieses nieder, legt den Schalter um und fahrt mit
dem Lift, um ein paar Goodies abzustauben.

- Klart dann das iibrige Gebiet auf und besiegt die Monster.

Glockenturm Teil 03 (Belfry 03):

- Geht nach rechts und holt den silbernen Schliissel.

- Fahrt mit dem Lift nach unten und besiegt die Hand.

- Legt dann nacheinander die 3 Schalter um und rdumt in den sich 6ff-
nenden Gewdlben auf.

Abwasserkanal Teil o1 (Sewer 01):

- Geht rechts herum und klettert in die Nische (links oben), folgt dem
Gang und geht durch das Tor zum Irrgarten.

- Im Irrgarten geht es zunéchst links herum, bis Ihr auf eine Boden-
platte stof3t, unter der sich einige Gegenstédnde und ein Teleporter
befinden. Tétet alle Orcs im Irrgarten und sammelt die Gegensténde
ein.

- Offnet das Tor mit den beiden Bannern zu jeder Seite. Lauft unter der
Briicke durch (Achtung Bogenschiitzen!) auf die Doppeltiir zu und
fahrt mit dem Aufzug nach oben. Sammelt den roten Schliissel ein.

- Lauft zum Tor fiir den roten Schliissel. Lauft iiber die Briicke und to-
tet die Bogenschiitzen, fahrt mit dem Lift hoch und folgt dem Gang.

- Sammelt den goldnen Schliissel ein und verlaBt den Abschnitt.

Abwasserkanal Teil 02 (Sewer 02):

- Fahrt mit dem achteckigen Aufzug nach unten, wo Ihr in eine grofie
Halle mit drei Gédngen gelangt. Dreht Euch einmal nach rechts und
folgt diesem Gang und sammelt den Heiltrank ein. Nun links herum
und geradeaus, totet den Orc und den Oger.

. -Totet den Orc hinter dem Fallgitter (linker Gang) und sammelt dort
den Heiltrank und den Spruch ein. Eine Geheimtiir 6ffnet sich. Totet
dort die beiden Bogenschiitzen, nehmt das Silberschwert mit und
bettigt die beiden Hebel.

- Aus dem Raum gleich wieder raus und sofort rechts in den Gang

* hochklettern. Durch die Doppeltiir in die Grabkammer. Offnet die
Sarge und totet die Geister.

s Nun weiter im Gang, die Schrége hinunter.

- Im unteren Teil geht es nun rechts herum und sofort wieder rechts.
Totet die Orcs und bettigt die beiden Schalter, um das Portal zu 6ff-
nen. VerlaBt den Abschnitt.

- -Wenn Ihrim oberen Teil des Levels in den Gang mit dem Speicher-
stein geht, folgt Ihr dem kleinen Gang bis zum Abgrund. Springt
schrdg nach links tiber den Abgrund und Ihr findet eine weitere Ge-
heimpassage. Achtung vor Feuerbillen!

: Abwasserkanal Teil 03 (Sewer 03):

- - Totet alle Insekten, die auftauchen.

. - Sammelt den Flammenwerfer ein, verlaft den Raum und totet wei-
terhin Insekten. Die Schrége hinunter und rechts.

- - Die ndchste Schrdge hinunter und 6ffnet die Geheimtiir gegeniiber.

- - Betretet nun den ndchsten Raum. Tétet alle Insekten, die auftau-

- chen.

- - Totet die Spinne.

- -Ander Y-Gabelung rechts herum und den Block aktivieren. Die ge-
heimen Tiiren 6ffnen und die Truhen pliindern.

- An der Y-Gabelung links herum. In den Korridor hochklettern und ge-

- radeaus. Tétet die Spinne.

* - Uber der Insektenkénigin ist ein Geheimbereich.

- - Zerstort die Stalagmiten und tétet so die Kénigin.

Abwasserkanal Teil 04 (Sewer 04):

- - Totet alle Medusen, um in die Schatzkammer und zum Schamanen

- amSchluB zu gelangen.

- - Pliindert die Schatzkammer. In der linken Kammer findet Ihr einen
Geheimraum.

- Weiter durch die Doppeltiir und den Lift hoch. Tétet die Orcs und
klettert zu den Bogenschiitzen hoch.

- - Durch die versteckte Tiir auf die andere Seite des Raumes.

- Rechts in ein Loch fallenlassen und den Hebel bettigen. Klettert
zuriick und durch die Fallgitter.

- Alle Orcs téten, um den Level zu beenden.

Graben Teil o1 (Trench 01):

- - Klettert aus dem ersten Graben heraus und lauft zum zweiten Gra-
ben. Pafit auf die Minen auf und tétet die Soldaten (Rattenmen-
schen). Totet die beiden Kanonenschiitzen, um die Kanonen zu de-
aktivieren.

- -Nunin den nidchsten Graben, wo Ihr zwei Lifte findet.

* - Der linke fiihrt Euch zu einem Raum mit Truhe: Sammelt den roten
Schliissel ein.

- - Derrechte bringt Euch zu einer Alternativroute. Hier gelangt lhr zu
zwei Fallgattern. Gaht Durch das linke und fahrt mit dem Lift hoch.
Verlaft diesen aber vorzeitig nach rechts, bevor Euch die Spitzen té-
ten.

- Den ndchsten Lift benutzen und mit Bomben oder Granaten die Wa-
chen toten. Anschlieend den Schliissel einsammeln.
- Den dritten Schliissel findet Ihr unterhalb des Weges.
: Graben Teil 02 (Trench 02):
- Lauft zum quadratischen Bunker und aktiviert den Teleporter.

- - Totet die Rattenmenschen und benutzt den Lift im Bunker. Folgt dem
Weg und totet die Rattenmenschen.

- - lhr gelangt in einen Irrgarten. Findet den Kommandobunker. Wenn

- Ihreine Textpassage findet und einen Steinboden, dann seid Ihr
richtig.




- Geht hinein und benutzt den goldenen Hebel. Nun wieder aus dem
Irrgarten raus.

- Nun iiber die ndchste Ebene, totet alle Wachen und begebt Euch zum
Lift, der Euch zum néchsten Level bringt.

Graben Teil 03 (Trench 03):

- Offnet die Tiir, tétet die Wache und benutzt alle vier Schalter.

- Folgt dem Korridor bis zum Raum mit den Riesenratten. Springt dort
vom Aufzug, bevor er ganz nach unten gefahren ist, und rennt durch
den Irrgarten.

- Totet beide Riesenratten, um in den Wachraum zu gelangen.

- Weg durch den Irrgarten: Rechts herum, wieder rechts und dann die
erste rechts.

- Totet alle Wachen, um den Ausgang zu 6ffnen. Wenn lhr den Raum
betretet, findet Ihr gegeniiber eine versteckte Tiir.

- Im Thronsaal totet Ihr den Rattenkdnig.

Umkehrung Teil o1 (Inversion 01):

- Sammelt die Gegenstdnde ein und fahrt mit dem Lift nach unten.

- Durch das Fallgitter und die Wachen téten.

- Neben der linken Tiir findet Ihr einen Geheimgang, der Euch zum ro-
ten Schliissel leitet.

- Uber die Briicke in den Raum mit dem Fallgitter und dem Hebel auf
der rechten Seite.

- Benutzt den Hebel, der eine Geheimtiir 6ffnet.

- Folgt dem Gang und Ihr erreicht eine T-Kreuzung. Geht links herum,
um den Level zu beenden.

Umkehrung Teil 02 (Inversion 02):

- Lauft tiber die Briicke (Achtung Flammen!) und durch die Tiir. Weiter
durch die nachste Tiir.

- Folgt dem Gang. Am Ende des Raumes ist auf der rechten Seite einen
Geheimtiir, wo lhr einen Schliissel findet. Weiter zum Lift.

- Im néchsten Korridor findet Ihr drei Geheimtiiren.

- Lauft weiter in den blauen Raum.

- Offnet die Sérge, und eine Tiir 6ffnet sich.

- Dort findet Ihr ein Silberschwert, mit dem Ihr alle Geister totet.

- Durch die nun offene Tiir und iiber die Briicke.

- Auf den néchsten Lift und nach unten fahren.

- Offnet die linke Tiir mit dem Schliissel, die rechte fiihrt auf den Sims.

- Totet die Oger und verlafit den Raum. Geht rechts herum und zum
Ausgang.

Umkehrung Teil 03 (Inversion 03):

- Lauft iiber die Briicke, durch die Tiir und in den néchsten Raum, wo
Ihr vier Geheimtiiren findet. Offnet erst die zweite von rechts und
dann die erste auf der rechten Seite, um das Fallgitter zu 6ffnen.

- Mit dem Lift nach oben und an der T-Kreuzung nach links.

- Folgt dem Weg durch die Fallgitter und sammelt den goldenen
Schliissel ein.

- Totet die Schiitzen und benutzt den ndchsten Aufzug.

- Sammelt alle Pick-Ups im nun folgenden Raum ein.

- Durch die Doppeltiir, iber die Briicke und die Schiitzen téten.

Umkehrung Teil o4 (Inversion 04):

- An der T-Kreuzung links herum und die Gegenstande mitgenommen.
Nun zuriick und mit dem Aufzug nach unten.

- Durch den ndchsten Raum und iiber die Briicke.

- Durch den ersten Durchgang auf der linken Seite, um Gegenstinde
zu bekommen.

- Durch den zweiten Durchgang auf der rechten Seite, um eine ver-
steckte Tiir zu finden.

- Den Aufzug dort benutzen.

- Weiter durch das Fallgitter und den Hebel auf der rechten Seite be-
nutzen.

- Benutzt die beiden Hebel hinter den ersten beiden Tiiren und verlat :

diesen Bereich durch die dritte Tiir.

- Zum Teleporter und den goldenen Schliissel einsammeln.

- Verlat den Level durch die Tiir hinter den drei Wachen.

Umkehrung Teil o5 (Inversion os):

- Unterhalb der Briicke ist eine geheime Plattform.

- Nun iiber die Briicke und die vier Oger téten und den Hebel hinter
der rechten Saule benutzen. Geheimtiir im linken Bereich, aber vor-
her den goldenen Schliissel einsammeln.

- Folgt dem geheimen Gang. Das rechte Fallgitter 6ffnen und im Raum
dahinter das nachste Gatter aktivieren. Eine weitere Tiir 6ffnet sich
hinter Euch.

- Die Wachen téten und durch das néchste Fallgitter.

- Die Wachen téten und den Hebel benutzen.

- Nun zum goldenen Tor am Anfang des Levels gehen.

- Den Aufzug benutzen und die Schiitzen toten.

- In den Raum mit dem Hebel springen.

- Hebel benutzen und schnell zum Lift zuriickspringen. Nun zum zwei-
ten Hebel springen und diesen benutzen. Ein Fallgitter 6ffnet sich.

- Hinter diesem den Hebel benutzen. Dieser wirkt nur kurze Zeit, also
Beeilung.

- Zum Lift, nach unten fahren und Level beenden.

Umkehrung Teil 06 (Inversion 06):

- Springt auf die Schildkréte und totet die Schiitzen.

- Aktiviert das Fallgitter auf der linken Seite, springt zuriick und totet
die Wachen.

- Untersucht den Wandteppich und Ihr findet einen Geheimbereich.

- Verlafit den Raum und folgt dem Gang nach oben.

- - Totet die Wachen und geht durch das rechte Fallgitter.

- Benutzt einen Lichtzauber und aktiviert am Wandteppich einen wei-
teren Geheimbereich.

* - Lauft den Gang auf der linken Seite entlang bis zu den Ogern.

- Aktiviert das Banner und verlat den Level.

- Umkehrung Teil o7 (Inversion 07):

- Uber die Briicke und durch die Fallgitter.

- Benutzt die Hebel (Zeitbegrenzung).

- Folgt dem linken Gang und betretet den Teleporter. Nun weiter durch
das néchste Tor bis auf die Schildkréte und diese aktivieren.

- Durch das ndchste Tor und rechts herum.

- Gegenstdnde mitnehmen, den Hebel betétigen und in den Teleporter.

- Den Hebel benutzen und mit Granaten die beiden Roboter von oben
fertig machen.

- Springt nun hinunter, durch die Tiir und die Sérge getffnet.

- Den Teleporter benutzen und durch das Fallgitter. Auf der rechten
Seite ist ein Geheimgang.

© - Dem Gang folgen bis zur Kreuzung und dort links zum Ausgang.
- Umkehrung Teil 08 (Inversion 08):

- Unterhalb der Briicke ist eine Speicherposition.
- Lauft iiber die Briicke bis zur Tiir. Der kleine Roboter sollte kein Pro-
blem darstellen. Nun durch das Fallgitter.

- Nicht auf den Lift, sondern mit Fernwaffen die Schiitzen toten. Da-

nach nach unten, die Wachen téten und die Kisten pliindern.
- Bleibt vom Zentrum der Schatzkammer fern, da sie einstiirzen kann.

- -Totet den Riesenroboter und begebt Euch schnell zum Lift, bevor er

explodiert.

- - Nur noch auf die Schildkréte klettern und raus aus dem Level.

Umkehrung Teil og (Inversion 09):
- Auf der Schildkrote bleiben und die Rattenwesen und Roboter mit
Fernwaffen toten.

2 Wenn Ihr die Nachricht “Aufgepafit” bekommt, solltet Ihr auf die

ndchste Schildkrote springen.

- Im grofBen Raum angekommen, lauft lhr zum ersten Schacht, springt
runter und sammelt die Gegensténde ein. Den Teleporter benutzen
und das gleiche beim zweiten Schacht machen.




- Totet alles und verlaBSt den Raum durch die Tiir auf der rechten Seite.

Drache Teil o1 (Dragon 01):

- Totet alle Ritter in der Haupthalle. Auf der gegeniiberliegenden Seite
Eurer Startposition findet Ihr auf der rechten Seite eine Geheimtiir.

- Totet alle neuen Ritter und 6ffnet die Geheimtiir. Pait auf die Feuer-
fallen auf und benutzt den Hebel.

- Wieder zuriick in die Haupthalle und alle verbliebenen Ritter téten.
Benutzt den Lift in der Mitte der Halle.

- Ignoriert die beiden Hebel und lauft durch die Flammen - es ist eine
lllusion. Sammelt die Gegenstande ein und zuriick in die Haupthalle.

- Nun zum Ausgang der Halle, der sich auf der gegeniiberliegenden
Wand befindet, von wo aus Ihr den Level begonnen habt.

- Wenn |hr gegeniiber dem Ausgang steht, findet Ihr links davon eine
zusatzliche Geheimtiir. Geht hindurch und benutzt den Hebel. Weiter
durch den Ausgang.

- Totet die Wachen und sammelt den Schliissel ein. Offnet das Fallgit-
ter und benutzt den Aufzug.

- Totet die Blutbestie und sammelt die Gegensténde hinter den Fall-
gittern ein.

- VerlaBt den Raum, totet die Ritter und benutzt den nédchsten Aufzug,
um den Level zu beenden.

Drache Teil 02 (Dragon 02):

- Mit dem Aufzug nach unten. Geht zur hinteren linken Séule und be-
nutzt den Hebel. Betretet den geheimen Bereich auf der rechten Sei-
te des Raumes.

- Benutzt dort den Hebel und zuriick zum Hauptbereich, wo Ihr einen
Lift benutzt.

- Benutzt den Hebel und begebt Euch zuriick zum Hauptbereich.
Durch die Fallgitter und dem Gang folgen.

- Totet die Hohenpriester und betétigt alle vier Hebel. Den néchsten
Hebel benutzen.

- Nach unten und die sechs goldenen Hebel benutzen. Durch die Holz-
tiir und das rote Schwert nehmen. Ebenfalls findet Ihr dort einen Ge-
heimbereich.

- Totet die Hydra und zuriick, wo Ihr das Schwert gefunden habt. Den
Teleporter benutzen und den Level beenden.

Kapitel Ubersicht:

Drache Teil 03 (Dragon 03):

- Um den purpurnen Drachen Vilefor zu téten, gilt es, das schwarze
Schwert zu finden. Den Kfig kénnt Ihr nur durch die drei goldenen
Schalter nach oben bewegen.

- Ihr kommt aus dem Siiden in die zentrale Arena. Nun lauft lhr zum
Fallgitter im Westen.

- Fahrt mit dem Aufzug ganz nach oben und begebt Euch auf die hdch-
ste Ebene.

- Auf der rechten Seite ist ein Hebel. Begebt Euch in den Schacht, wo
Ihr einen neuen Raum betreten kénnt. Benutzt den neuen Hebel dort
und springt zur Seite. Nun konnt Ihr den ersten goldenen Schalter
hinter Euch benutzen.

- Nun zuriick auf die hochste Ebene und lauft zum Tor im Siiden (in der
Mitte nach links). Dahinter den Hebel benutzen und Ihr fallt via Bo-
denplatten nach unten.

- Lauft zum Tor im Norden. Mit dem Aufzug nach oben und den zwei-
ten goldenen Schalter betatigen.

- Zurlick auf der untersten Ebene in die Nord-Ost-Ecke, wo eine gehei-
me Tiir ist. Mit dem Aufzug nach oben. Benutzt den Schalter an der
Wand, um Zugang zum dritten goldenen Hebel zu bekommen.

- Zuriick auf die unterste Ebene und das Osttor benutzen. Mit dem
Aufzug nach oben und den dritten goldenen Schalter benutzen.

- Das schwarze Schwert einsammeln und den Drachen titen.

Drache Teil o4 (Dragon 04):

- In der Hauptarena gilt es, immer in Bewegung zu bleiben, da der
Drache Melkor Euch heftig beschieft. Die Arena ist in drei Teile auf-
gebaut. Drei Ebenen mit einem Rundgang und einer Plattform in der
Mitte.

- Benutzt den Schalter zu Eurer Linken, um in die Arena zu gelangen.

- Lauft auf dem Weg nach links. Achtung Steine! Benutzt den zweiten
Schalter.

- Nun auf die andere Seite dieser Ebene und den silbernen Schliissel
holen.

- Mit dem Lift nach unten. Springt tiber die Grube und geht in den
nachfolgenden Raum.

- Benutzt den Hebel unter dem Block und bleibt stehen.

- Benutzt den Hebel iiber dem Block, der nach unten gefallen ist.

- In der roten Kammer zuerst den kleinen, dann den groRen Hebel be-
nutzen. Als ndchstes den dritten Hebel benutzen.

- Klettert auf den hinteren der beiden neuen Blécke (an der Wand), so
konnt [hr den letzten Hebel benutzen und den goldenen Schliissel
einsammeln.

- Zuriick in der Arena (mittlere Ebene). Benutzt die Teleporter, um alle
Gegenstdnde einzusammeln.

- Auf der untersten Ebene findet Ihr den roten Schliissel, der Euch Zu-
gang zu weiteren Raumen mit Waffen und Fallen ermoglicht.

- Wenn lhr den Drachen angreift, benutzt einen Kéltespruch und einen
Antimagiespruch. Dann schief3t viele Explosivgeschosse auf den
Drachen. Wenn er landet, lauft zur Plattform, benutzt einen Stirke-
und Schutztrank und greift mit dem roten Schwert an.

-The End -

Level 15: Abgrund Teil 06 (Pit 06) #094 Level 30: Umkehrung Teil o5 (Inversion 05) #095
Level o1: Turmspitze Teil 01 (Spire 01) #092 Level 16: Glockenturm Teil o1 (Belfry o1) #094 Level 31: Umkehrung Teil 06 (Inversion 06)  #095
Level 02: Turmspitze Teil 02 (Spire 02) #092 Level 17: Glockenturm Teil 02 (Belfry 02) #094 Level 32: Umkehrung Teil o7 (Inversion 07)  #095
Level 03: Turmspitze Teil 03 (Spire 03) #092 Level 18: Glockenturm Teil 03 (Belfry 03) #094 Level 33: Umkehrung Teil 08 (Inversion 08) #095
Level o4: Turmspitze Teil o4 (Spire 04) #092 Level 19: Abwasserkanal Teil o1 (Sewer01)  #094 Level 34: Umkehrung Teil o9 (Inversion 0g) #095
Level o5: Labyrinth Teil 01 (Labyrinth 01) #092 Level 20: Abwasserkanal Teil 02 (Sewer 02) #094 Level 35: Drache Teil 01 (Dragon 01) #096
Level 06: Labyrinth Teil 02 (Labyrinth02) ~ #093 Level 21: Abwasserkanal Teil 03 (Sewer 03) #094 Level 36: Drache Teil 02 (Dragon 02) #096
Level 07: Zirkus Teil o1 (Circus 01) #093 Level 22: Abwasserkanal Teil o4 (Sewer 04) #094 Level 37: Drache Teil 03 (Dragon 03) #096
Level 08: Zirkus Teil 02 (Circus 02) #093 Level 23: Graben Teil o1 (Trench o1) #o94 Level 38: Drache Teil o4 (Dragon o4) #096
Level 09: Zirkus Teil 03 (Circus 03) #093 Level 24: Graben Teil 02 (Trench 02) #094
Level 10: Abgrund Teil o1 (Pit 01) #093 Level 25: Graben Teil 03 (Trench 03) #o95 (Fiir die Besitzer der US-Version, haben wir die ameri-
Level 11: Abgrund Teil 02 (Pit 02) #093 Level 26: Umkehrung Teil o1 (Inversion 01) ~ #095 kanischen Bezeichnungen, zu den Levelnamen, in
Level 12: Abgrund Teil 03 (Pit 03) #093 Level 27: Umkehrung Teil 02 (Inversion 02) #o95 Klamnmem hinzugefiigt.)
Level 13: Abgrund Teil o4 (Pit 04) #o94 Level 28: Umkehrung Teil 03 (Inversion 03) #095
Level 14: Abgrund Teil o5 (Pit 05) #094 Level 29: Umkehrung Teil o4 (Inversion 04) #095
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Denn wer so denkt, kann nur
verlieren! Fiir alle anderen
gibt es MEGA FUN - das
unentbehrliche VIDEOSPIELE-
MAGAZIN. Alles iiber die
neuesten Nintendo-, Sega-
und Sony - GAMES! Wir testen
kompetent und unbestechlich.
Auf iiber 100 Seiten - von

Spieleprofis fiir Spieleprofis!

COMPUTEC Verlag

NINTENDO, SEGA, SONY & MEHR - §/98 Mll.ulg

J
| DER TOTALE VIDEOSPIELSPASS FUR ALLE SYSTEME

Frankreich 98 0% 0
- R S

L
)
Gran Turismo:s" b o %

COMPULEC

Deutschlands groBer
Fachverlag firr Computer
und Videospielemagazine



=
3
S
a
g
B

Wo ist meine Beslzeil?!

Voller Erwartung erwarb ich die
letzte Ausgabe, um die Ergebnisse

des Highscore-Wettbewerbs zu se-

hen. Enttduscht stellte ich dann
fest, dafl meine Bestzeit bei Total
Drivin® nicht unter den ersten drei
Pldtzen gelandet ist. Ein Blick auf
die Rundenzeiten verwirrte mich
jedoch. Mit meiner per Videokas-
sette eingeschickten Zeit von

Demo-CD: Pro
MESE Conkra

1.04,56 Minuten hétte ich auf den
dritten Platz landen miissen. Ist
meine Videokassette nicht ange-
kommen?! Die Erwdhnung meines
Namen in Eurem Magazin hatte
mir viel bedeutet, schlieBlich han-
delte es sich um die ,inoffizielle
Meisterschaft“ der deutschspra-
chigen PlayStation-Zocker.
Christian Krohn, Dassendorf

Ich kann Deine Enttduschung gut
verstehen. Leider kénnen wir aber
diesen Fall nicht mehr nachvollzie-
hen, da wir angesichts des Berges
an Zuschriften logischerweise
nicht alle Zeiten im Kopf haben.
Da es aber bei uns garantiert mit
rechten Dingen zugeht und wir je-
de Bestzeit auswerten (es sei
denn, es wurde offensichtlich ge-
schummelt oder man konnte keine
Bestzeit ablesen), vermute ich ein-
mal, daB Deine Videokassette

LFiir einen Preis von 9.go DM kann man
doch noch mehr alsein (oder zwei) Demos

erwarten, oder?”
Holger Schenker, Niirnberg

tatsichlich den Weg bis in unser
Biiro nicht geschafft hat, was bei
der Vielzahl an téglicher Post lei-
der vorkommt. Der Abdruck Dei-
nes Briefes mit Namensnennung
diirfte den Schmerz aber sicherlich
lindern, gell?

Kurioses aus
Deutschland

In der Ausgabe 5/98 schreibt Ihr
in der Rubrik ,,Kurioses aus Japan*
etwas iiber kleine Aktivboxen, die
man sich um den Hals legen kann,
mit der Bemerkung ,vielleicht
kommt dieses witzige Teil sogar
nach Deutschland". Es ist da!!! Ich
habe es rein zufallig im aktuellen
Quelle-Hauptkatalog
(Friihjahr/Sommer ‘98) auf Seite
1374 gefunden. Vielleicht freut
Euch diese Nachricht?

Kovacs Gabor

Und ob! Allerdings stellst Du uns
damit auch ein bifchen blo8. Fakt
ist jedoch, daBl SCEE uns mit kei-
nem Wort (iber diese brandneuen

Schulterboxen informiert hat. Im-
merhin wissen wir nun aber, da
dieser tragbare Soundblaster mit
199,- DM einen recht stolzen Preis
hat. Vielen Dank fiir diese Informa-
tion!

GroBer Bruder?
Zuerst einmal muf ich Euer Maga-
zin wirklich loben. Ich lese auch
die PC Games und muf wirklich
sagen, daf} Ihr Eurem ,groflen
Bruder* in fast nichts nachsteht.
Es gibt aber leider auch noch et-
was zu bemangeln. Fiir einen Preis
von 9,90 DM kann man doch noch
mehr als ein (oder zwei) Demos
erwarten, oder? Auch wenn lhr nur
mit Third-Party-Herstellern in Ver-
bindung steht . Ich denke einmal,
daf diese Firmen Euch auch zwei
oder drei Demos zur Verfiigung
stellen kénnen. AuBerdem finde
ich Euer Magazin ziemlich schlank!
Ubrigens: Ein kleines Booklet zur
Demo-CD, in dem jedes Spiel aus-
fiihrlich beschrieben wird, ware
sehr hilfreich.

Holger Schenker, Niirnberg

PAD-MAN, DEINE COMiCS SiND

7 MiT BLUT UND LEICHEN GEFGLLT...
4

DU WARST ALSO NiCHT
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ENTSCHARFT WURDE ...7
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ABER NATGRLICH NiCHT..
NUR EiNE SARKASTiSCH UBERSPITZTE
.IN WiRKLICHKEIT BiN i(H DIR
T)’PlS(‘iE NETTE JUNGE VoN NEBENAN !
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Zunéchst einmal ist die PC Games
trotz der Namensgleichheit und

Idee mit dem Booklet ist sicherlich
etwas zu aufwendig, aber eine

der gleichen Verl horigkeit
sicherlich nicht unser ,gro3er Bru-
der*. Wir haben schon alleine we-
gen des véllig unterschiedlichen
Marktes redaktionell nichts mit-
einander zu tun. Eher trifft der Ver-
gleich zu, daf die Mega Fun unser
Schwestermagazin ist, obwohl es
in jlingster Zeit zwischen beiden
Redaktionen immer ofter zu Wer-
tungsstreitigkeiten kommt, die
natiirlich ganz ,friedlich“ gelost
werden. Nun aber zum wesentli-
chen: Du hast natiirlich recht, ein
einziges Demo mag zwar auf den
ersten Blick recht mager ausse-
hen, Du solltest aber zwei Dinge
dabei bedenken. Erstens kénnen
wir nicht wahllos Demos von meh-
reren Firmen auf eine Demo CD
pressen, und zweitens sollten die
Demo-Spiele moglichst von Titeln
stammen, die noch nicht auf dem
Markt erhiltlich sind. Letzteres er-
fordert leider einen sehr langen
Vorlauf, weshalb oftmals nur Zeit
fiir eine Demo-Version bleibt. Aber
sei doch einmal ehrlich: Das ex-
klusive Forsaken-Demo war doch
trotzdem sehr gut und sein Geld
allemal wert. Uns haben jedenfalls
spontan begeisterte Leser angeru-
fen, um sich fiir dieses Demo zu
bedanken. Natiirlich machen auch
wir uns wegen dieses Punktes
sehr viele Gedanken. Unser neue-
stes Bestreben ist es nunmehr,
moglichst jede PSG-Ausgabe mit
einer Demo-CD auszustatten, da-
mit das ewige Thema ,,Demo-CD -
Ja oder Nein?“ endlich verstummt.
Es gibt zudem viele Leser, die der
stdndige Wechsel des Preises nur
unnétig verwirrt. Um dieses Vor-
haben zu realisieren, kann es
natiirlich vorkommen, daf® man
beziiglich der Aktualitdt Abstriche
machen mus, nicht aber bei der
Qualitét. Du kannst Dir sicher
sein: Eine Demo-CD, vollgestopft
mit veralteten Titeln oder sogar
Wiederholungen, wird es bei uns
auch in Zukunft nicht geben. Die

kurze Spielbesct g, Zumin-
dest bei komplexeren Titeln ist
natlirlich sehr gut. Bei adidas Po-
wer Soccer ‘98 haben wir diesen
Punkt ja bereits realisiert (siehe
Preview). Zum AbschluB noch zu
Deiner Kritik, unser Heft sei zu
diinn. Du kannst Dir gewif sein,
zur Weihnachtszeit wird der Um-
fang der PSG gehorig zunehmen.
AuBerdem: Nicht die Anzahl der
Seiten, sondern der Inhalt ist ent-
scheidend.

BPjS & Tomb Raider Il
Zum Thema BPjS: Die Leute sind
absolut inkompetent, da mit zwei-
erlei MaB gemessen wird. Wo Blut
spritzt, schwarz oder weif} einfar-
ben. Wo Menschen direkt getotet
werden, sofort indizieren. Das ist
alles absoluter Bladsinn, weil
dann Spiele, wie Tomb Raider | +
I, Exhumed oder Diablo nie in der
BRD hétten auf den Markt kom-
men diirfen. In 99% der EU-Ldnder
gibt es so eine strenge Einrichtung
wie die BPjS nicht. Thema damit
erledigt (Sch....). Nun ein paar An-
merkungen zu Tomb Raider I11.
Laut Core/Eidos steht es zu 100%
fest, daR Tomb Raider Il kommen
wird, und zwar exklusiv fiir die Ka-
tana-Konsole (Saturn I1). Es wird
laut Eidos keine Umsetzung fiir
die PlayStation (vielleicht aber fiir
den Nachfolger) und den PC ge-
ben. Der dritte Teil konnte {ibri-
gens auf dem Tomb Raider-Kino-
film beruhen. Apropos Film, auch
eine Zeichentrickserie, die bereits
2u 60% fertig sein soll, wird ir-
gendwann einmal auf Pro 7 ausge-
strahlt. Zu guter Letzt: Die Kom-
plettlosung zu Bio Hazard 2 hattet
Ihr Euch sparen konnen, da Euer
Schwestermagazin Mega Fun sie
schon vorher abgedruckt hat.

A. Miiller, Berlin

Im Zusammenhang mit der BPjS
bringst Du einige Dinge durchein-
ander. Nicht die BPjS farbt das

Die originellen Schulterbo-
xen aus der letzten Ausgabe
(siehe ,,Kurioses aus Ja-
pan*) kann man bereits
jetzt schon im Quelle-Kata-
log bestellen

Fordern Sie

noch
heute ynsere

Mediadaten o

RoonstraBe 21, 90429 Nurnberg
Tel.: 0911/28 72-140 (Herr Klopfer)
Fax: 0911/28 72-240
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Blut schwarz oder weif3, sondern
die Hersteller selbst, um so einer
moglichen Indizierung vorzubeu-
gen. Eine Indizierung ist ndmlich
nicht das gleiche wie eine Zensur.
AuBerdem: die BPjS verbietet nie-
manden, ein Spiel auf den deut-
schen Markt zu bringen, mit Aus-
nahme von Fortsetzungen zu be-
reits indizierten Titeln, laut dem
erweiterten Paragraphen 18. Die
BPjS kann natiirlich sehr wohl
Spiele auf den Index setzen, vor-
ausgesetzt eine miindige Person
hat einen entsprechenden Antrag
gestellt, der dann durchgeht. Bei
den nebuldsen Kriterien fiir eine
Indizierung gebe ich Dir natiirlich
recht. Téten ist namlich nicht
gleich Téten, und Gewalt nicht
gleich Gewalt. Wieso, warum und
weshalb dieser oder jener Titel
nun indiziert wurde respektive
nicht, kann ich Dir auch nicht er-
kléren. Da muf3t Du schon die BPjS
und ihre Schar an Psychologen
und Pddagogen selbst fragen. Un-
ter dem Strich stellt die Indizie-
rung aber dennoch ein grofes Ar-
gernis fiir erwachsene Videospie-
ler dar. Eine Losung wie eine ver-
bindliche FSK-Einstufung bei
Spielfilmen wiére sicherlich die
weitaus bessere Losung. Zu Tomb
Raider: Der Tomb Raider-Film
diirfte sicherlich eine spannende
Sache werden, weil immer noch
nicht 100%ig entschieden ist, wer

die Hauptrolle mimen darf. Liz
Hurley scheint momentan die Fa-
voritin zu sein, obwohl viele Sand-
ra Bullock (Yes!) fiir die bessere
Wahl halten. Eidos-Chef lan Li-
vingstone findet hingegen, daf
dieser Film kein bekanntes Schau-
spielergesicht bendtigt. Ab-
schlieBend sei Dir noch mitgeteilt,
daf beileibe nicht jeder PSG-Kéu-
fer auch die Mega Fun liest. Inso-
fern ist die Bio Hazard 2-Komplett-
16sung sicherlich alles andere als
unndtig gewesen.

Preis-Verwirrung
Als ich gesehen habe, daf Eure
Zeitschrift 10 DM kostet, hatte ich
erst bedenken, sie zu kaufen. Ich
habe sie mir dann aber doch zuge-
legt, und der Inhalt war wieder
einmal sehr gut. Bei den Leser-
briefen wurde ich dann aber etwas
stutzig. Da stand namlich, daf3 die
Ausgabe 5/98 nur 6 DM kosten
wiirde. Konnt Ihr Euch nicht ent-
scheiden, wieviel die PSG mit De-
mo-CD nun kostet oder nicht? Im
{ibrigen finde ich 6 DM mehr zu
verlangen, nur wegen einer Demo-
CD, einfach zuviel.

Seyfettin Dogan, Wiesbaden

Wenn Du Dir die Textpassage ein-
mal genauer durchliest, wirst Du
feststellen, da8 wir nicht ge-
schrieben haben, daf3 die Ausga-
be 5/98 6 DM kostet, sondern

Tomb Raider Ill fiir die PlayStation? Cores Pline sehen gegebenenfalls
»nur* eine Fortsetzung auf dem PlayStation-Nachfolger vor, da sie fiir das
neueste Lara Croft-Abenteuer mehr technischen Spielraum benétigen

daf die PSG mit Demo-CD 6 DM
mehr kosten wird als eine PSG
ohne dem Silberling, eine preisli-
che Differenz, die Du in Deinem
Brief ja bereits erwéhnt hast. Die-
se Mehrkosten fiir eine Demo-CD

Lesercharls Top 10-

() 1.Indiziertes Spiel 2
()  2.Tomb Raider2

sind alles andere als Wucher, was
Du wissen wiirdest, wenn Du Dich
mit CD-Preisen ein bifichen aus-
kennen wiirdest. 250.000 CD-
ROMs pressen zulassen, das hat
halt seinen Preis.

()  5.Fin: Fanmyw'

()  6.Indiziertes Sple( D.C.

‘Neu mmedfdrs;ieedg

KURZ & BUNDIG

Was bringt das eigentlich, wenn man auf dem
Analog-Pad draufdriicken kann?

Gute Frage. Momentan kénnen wir uns darauf
auch keinen Reim machen, da diese ,,Funktion“
noch von keinem Spiel unterstiitz wird (was
aber noch kommen kann). Vielleicht hat diese
»Drilickmdglichkeit“ aber auch gar keine Be-
deutung.

Kommt Command & Conquer 3: Tiberium Sun
auch fiir die PlayStation?

Diese Frage ist noch zu frilh, da das Echtzeit-
Strategiespiel ja noch nicht einmal fiir den PC
erhdltlich ist. Wir vermuten aber einmal, daB es
eine PlayStation-Konvertierung geben wird, je-
doch nicht mehr in diesem Jahr.

Wist Ihr schon etwas Genaueres iiber Worms 2?7
Ja. Worms 2 wird definitiv nicht fiir die PlaySta-
tion umgesetzt, dafiir aber Worms 3, Anfang
néchsten Jahres.

Kann man eigentlich auch &ltere Ausgaben
nachbestellen?

Natiirlich: Im letzten Heftabschnitt bieten wir
immer eine Nachbestellméglichkeit der letzten
drei Ausgaben an.

Bei der Werbung zur allerersten PSG-Ausgabe
fiel mir auf, daf die Demo-CD mit Tomb Raider
ganz anders aussieht als die die ich habe.

Der Grund ist ganz einfach. Da wir bereits im
Vorfeld fiir die PSG Werbung gemacht haben
und somit logischerweise das Covermotiv noch
nicht 100%ig feststand, muBten die Layouter
das ungeféhre Covermotiv inklusive dem
Schriftsatz und der Demo-CD entwerfen. Die
abgebildete Demo-CD gibt es somit nicht.

Gibt es eigentlich Sim City fiir die PlayStation?
Nein, dafiir aber den verbesserten Nachfolger
Sim City 2000 von der Firma Maxis, der im
Spétsommer ‘96 erschienen ist. Es dilrfte aller-
dings nicht so ganz einfach sein, diesen Oldie
noch irgendwie aufzutreiben.

Kann man Euch eigentlich in Eurer Redaktion
einmal besuchen?

So unkompliziert geht das natiirlich nicht, da
wir bei einer Ja-Antwort sicherlich einige Besu-
cher bekdmen und somit unserer eigentlichen

Arbeit nicht mehr nachkommen ktnnten. Wenn
dieses Anliegen jedoch auf ein gréBeres Inter-

esse stofien wiirde, kdnnten wir ja eine Rubrik
in der Richtung ,Leser des Monats* einrichten.

Warum habt Ihr eigentlich keine weiblichen Re-
dakteure? Ihr kénnt mir doch nicht erzéhlen,
daf sich noch keine einzige Frau beworben hat.
Eine Einzige, wenn Du es genau wissen méch-
test, und die hat leider nicht zu uns gepa8t.
Frauen sind im Videospielbereich nun einmal
stark unterprésentiert. Du kannst Dir aber sicher
sein, daB wir liebend gerne eine weibliche Re-
dakteurin in unserem Kreis begriiBen wiirden.

Kann man eigentlich Spielstdnde zu einem be-
stimmten Spiel auch untereinander verwenden?
Ja, vorausgesetzt es handelt sich um das identi-
sche Spiel, inklusive d

(PAL oder NTSC).

Ist der Dual Shock Controller in etwa vergleich-
bar mit den Rumble Pak beim N64?

Ja, jedoch mit dem Unterschied, daR der Force-
feedback-Effekt (splirbar durch ein heftiges
Schiitteln) gleich im Joypad integriert wurde
und von zwei Vibratoren verursacht wird.
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0K, hiermit wird feierlich die zweite Highsco Rerunde erdffnet. Diesmal
haben wir drei absolute Toptitel im Programm, die sicherlich auf eine
grofie Resonanz stolen werden. Lest Euch bitte aufmerksam die Regeln
durch, damit wir bei der Auswertung weniger Arbeit haben. Schickt Eure
Bestzeit bzw. Euer bestes Ergebnis an folgende Adresse:

PlayStation Games

Stichwort: Highscore (Name des Spiels/erzielte Bestzeit)
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg

Gran Turismo Need for Speed Illl Tomb Raider Il

Wer erzielt die beste Rundenzeit beim Rund- Wer fahrt die beste Rundenzeit auf der Strecke Welcher Lara Croft-Dirigent bewaltigt den zwei-
kurs Trial Mountain? Wagen und Spielmodi sind  Atlantica im Trainingsmodus? ten Level ,Venedig“ am schnellsten? Es gilt nur
egal. Schickt ein Foto ein, das Euer Ergebnis Schickt ein Foto ein, das Euer Ergebnis auBer- das entsprechende AbschluB3bild mit deutschen
auBerhalb des Renngeschehens dokumentiert  halb des Renngeschehens dokumentiert (siehe Bildschirmtexten.

(siehe Foto). Deutsche Bildschirmtexte! Foto). Deutsche Bildschirmtexte!

Neuer Rekord!

Topes
TalAU WEENTam

Plazlerung

Gesamizell
25

Rundanzelt
Runde’l “~ 1 2
Runde2  1:24:849  Neuor 1l

Allgemeine Regeln:

1, Um Eure Bestzeit zu dokumentieren, miiit Ihr uns entweder ein aus-
sagefdhiges Foto (Raum abdunkeln, keinen Blitz verwenden) oder ein
Videoband (kann nicht zuriickgeschickt werden!) schicken.

2. VergeBt nicht, ein PaBbild von Euch beizulegen, denn die ersten drei
Platze werden stets mit Bild abgedruckt.

3. Vermerkt bitte auf dem Briefumschlag den Name des Spiels sowie die
erzielte Bestzeit.

4. Es werden nur PAL-Versionen gewertet, und Cheats sind natiirlich
nicht erlaubt.

5. Der Wettbewerb lduft bis zum 31. Juli. Bis zu diesem Datum muf Eure
Bestzeit bei uns eintrudeln, damit sie noch beriicksichtigt werden kann.
Wer zum Abschluf ganz oben auf dem Siegertreppchen steht, der erhilt
von uns ein cooles Oberraschungspaket.

MEDIGT

Sony PlayStation: Wir haben stﬁndié

il GRS LT iber 250 verschiedene
Dark Omen D neu 89,90 & .

Deathtrap Dungeon ~~ Dneu 89,90 PSX-Titel am Lager!
Diablo D neu 89,90

Gex 3D D neu 99,90

Indy 500 D neu 89,90

Jet Rider 2 D neu 79,90

Kart Duel 2 D neu 89,90

Lucky Luke D neu 99,90

NBA Pro ‘98 D neu 99,90

NBA Fastbreak ‘98 D neu 89,90

Need for Speed 111 D neu 89,90

Newman Haas Racing ~ Dneu 89,90

Perfect Assassin D neu 89.90

Pitfall 3D Dnen  89.90

Powerboat Racing Dneu  89.90

Rascal Dneu 89,90

Reboot D neu 89,90 (PAUNTSC)
| Eaam e d

Snow Racer Dneu 89,90 in 24 Stunden DM 39,90
Spawn - The Eternal Dneu 89,90

Theme Hospital Dneu 89,90 M 9

= Kompetente Tests aller aktuellen Spiele-Hits

m 48 Seiten Komplettlosungen, Tips & Cheats zu top-
aktuellen PC-Spielen, ein umfangreicher Hardware-
und Onlineteil sowie exklusive Specials.

= Auf CD-ROM: aktuelle Spieledemos, Updates, Patches‘
= Anleitungen zu allen Spielede:
‘mos-quf CD-ROM im prak-

‘tischen Booklet.

Ava A vacaral

eden Monat neu!
~y j .




Forsaken

One

Gran Turismo
Golden Goal 98

Wayne Gretzky 3D Hoc.

Poy Poy

Frankreich 98: Die WM
Men in Black

Premier Manager ‘98
Arcade Greatest Hits 2

World League Basketball

CyBall Zone
Treasures of the Deep
Total NBA’98

Mega Man Battle & Chase Laguna

Mega Man 8

Super Pang Collection
Mitte Mai
Mitte Mai
Mitte Mai
Mitte Mai
Ende Mai

Super Match Soccer
V-Ball

Xenocracy

Tommi Mékinen Rally
Supercross ‘98 feat.
Jeremy McGrath

Kick Off World

NHL Powerplay ‘98

Ende Mai
Ende Mai
Ende Mai
Ende Mai

Phat Air Extreme Snowb.

Acclaim
Take 2
SCEE
Take 2

90% (05/98)
85% (02/98)
94% (06/98)
70% (06/98)

‘98 GT Interactive

Konami 60% (06/98)
Electronic Arts 90% (06/98)
Funsoft

Funsoft

GT Interactive 76% (06/98)
Mindscape

GT Interactive 55% (06/98)
SCEE 83% (06/98)
SCEE 79% (05/98)
63% (03/98)
81% (03/98)
73% (05/98)
32% (06/98)
70% (05/98)

Laguna
Laguna
Acclaim
Funsoft
Ubi Soft
Ubi Soft

Acclaim
Funsoft
Virgin

Funsoft

85% (04/98)
81% (06/98)

Street Fighter Il Collection Virgin

World League Baskelball

ie Firma Mindscape
D beschreitet bei Bas-

ketballspielen einen
anderen Lizenzweg. Statt wie
{iblich Teams aus der NBA
gegeneinander antreten zu
lassen, stehen Euch bei die-
ser Korbwerferei insgesamt
64 Nationalmannschaften
zur Auswahl, natiirlich mit
der Option, auch seine eige-

nen Dreamteams zu entwer-
fen. Neben Deutschland oder
den USA wirken auch Bas-
ketballzwerge, wie Argentini-
en, mit. Bei der Grafik soll es
einen hohen Detailreichtum
geben (erkennbare Atmung).
Ob es sich auch gut spielt,
solltet Ihr bereits unserer
kommenden Ausgabe ent-
nehmen konnen.

Baby Universe

ieser Titel ist kein
D Spiel, sondern eher ei-
ne Spielerei. Es han-
delt sich dabei um ein 3D-Ka-
leidoskop, das sich dem Rhy-
thmus der Musik anpaft. Ihr
habt natiirlich auch die Még-

Circuit Breakers
Road Rash 3D

o1. Juni
05. Juni
05. Juni
06. Juni Klonoa
12. Juni San Francisco Rush
12. Juni Vs.

Everybody ‘s Golf
WarGames

WCW Nitro

12. Juni
19. Juni
19. Juni
19. Juni
19. Juni Spice World
Armored Core
Dead or Alive
Baby Universum
Batman & Robin
Hugo

19. Juni

28. Juni
28. Juni
Anfang Juni
Anfang Juni
Anfang Juni Formel 1 (Platinum)
Juni Azure Dreams
Mitte Juni Wrecking Crew
Ende Juni Dodgem Arena

Ende Juni Vigilante 8

Hugo

er virtuelle Kobold
D aus der gleichnami-

gen interaktiven
Gameshow auf Kabel 1 war
bereits auf dem Game Boy
ein Riesenerfolg. Leider war
die Vertriebsfirma trotz un-

ser Anfragen nicht in der La-
ge, Genaueres iiber den Ti-

adidas Power Soccer 98

Alundra (deutsche Vers.) Psygnosis

lichkeit, Eure eigene Musik-
CD einzulegen und per Joy-
pad das grafische Feuerwerk
auf dem Bildschirm zuséatz-
lich zu beeinflussen. Fiir Mu-
sik-Fans sicherlich interes-

Mindscape
Electronic Arts
Psygnosis
SCEE

GT Interactive

74% (06/98)
46% (06/98)
Konami

SCEE
Electronic Arts

87% (06/98)

Konami
86% (04/98)
SCEE
SCEE
SCEE
SCEE
Acclaim

68% (05/98)

85% (06/98)
Activision
Psygnosis
Konami

81%

Konami
Acclaim
Activision

tel zu sagen. Es diirfte sich
aber erneut um eine be-
wédhrte Kombination aus
Geschicklichkeits- und
Puzzle-Elementen handeln.
Wenn alles planmé&Big ver-
lduft, diirften wir in der
ndchsten Ausgabe bereits
einen Test prasentieren.




JuLl

Point Blank

er behauptet denn,
Wdaﬁ Lightgun-Shoo-
ter immer brutal sein

miissen? Bei Namcos witziger
Arcade-Ballerei zielt lhr auf al-
lerlei comicartige Schiefbu-
denfiguren anstatt auf Men-
schen. Nur mit guten Reaktio-
nen und viel Ubersicht kas-

10. Juli Colin McRae Rally
17. Juli Sentinel Returns
17. Juli Blast Radius

Juli CrimeKiller

Juli Viper

Juli Kula World

Juli Point Black (ohne G-Con 45)  SCEE

Juli Bomberman World

Juli Point Blank (mit G-Con 45) SCEE

Juli Blasto

Juli PetinTV

Juli Ghost in the Shell
Juli Tomba

Juli Shadow Gunner
Juli VR 3000

Ende Juli
Ende Juli

Constructor
WWF Warzone

siert lhr bei diesem Geschick-
lichkeitstest viele Punkte. Im
zwei-Spieler-Modus erhoht
sich der Ballerspaf noch ein-
mal merklich. Achtung! Im Juli
erscheinen gleich zwei Versio-
nen dieses Lightgun-Festivals,
einmal mit und einmal ohne
der G-Con 45-Lightgun.

" Driicke
den Knopf

Codemasters

Psygnosis

Psygnosis

Acclaim

Laguna

SCEE 84% (05/98)
74% (06/98)
SCEE 74% (05/98)
74% (06/98)
SCEE

SCEE

SCEE 78% (05/98)
SCEE

Ubi Soft

Ubi Soft

Acclaim

Acclaim

IEENINEREES CATKA

NACHSTE AUSGABE

Circuil Breaker

ei diesem Titel handelt
B es sich um den griind-

lich iberarbeiteten
Nachfolger des Funracers Su-
personic Racers. Ahnlich wie
bei Micro Machines diist thr
in der versetzten Vogelper-
spektive mit witzgen Comic-
Fahrzeugen durch insgesamt

32 Rundkurse. Dabei kommt
es nicht nur auf fahrerisches
Geschick an, sondern auch
auf den geschickten Einsatz
von Waffensystemen. Bis zu
vier Kraftfahrer kampfen bei
den abgedrehten Rennen
gleichzeitig um die Pole-posi-
tion.

Wrecking Crew

chon seit geraumer Zeit
S werkelt die englische

Softwarefirma Telstar
an diesem Comic-Racer, des-
sen Erscheinungstermin im-
mer wieder verschoben wur-
de. Nun scheint der Veréffent-
lichung dieses Racers aber

endgiiltig nichts mehr im We-
ge zu stehen. Bereits im Vor-
feld amiisierte das Rennspiel
durch seine unkomplizierte
Steuerung und die Moglich-
keit, gegnerische Comic-Boli-
den per Waffengewalt aus
dem Weg zu rdumen.

X

105

_,‘ ~ Ausgabe

- 7/98
erscheint
am 17.

Juni



Was wir schon immer wissen wollfen

" PlayStation Games

Leserbefragung

Die erfiillt eine wichtige
. Wir erhalten durch diesen kleinen
Fragebogen , wie man

das Heft noch besser gestalten kénnte. Unter allen
Einsendern verlosen wir monatlich ein
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Angaben zur Person: Thorsten Szameitat 0911 / 2872-141
i ) Walfgang Menne 0911/ 2872144
1. Welche Konsole besitzt Du neben der PlayStation? 0911/2872-140
2. Wie lautet Dein derzeitiges Lieblingsspiel (fiir Lesercharts)? Vi g
o g5 et s
3. Welche Genres i Dich am mei ? Telefax 0203 / 30 511-555

4. Welches Spiel beabsichtigst Du als néchstes zu kaufen?

305111

Thomas Kammer 0203 / 30 511-551

Oliver Diemers 0203 /30 511-554

Thomas Diel 0203 /30 511-552

Disposition: Gisela Borsch 0203 / 30 511-553

5. Wirden Dich auch Import-Spiele interessieren? O Ja O Nein
6. Wie wichtig ist Dir eine Demo CD, bei einem Preis von DM 9,90?

nicht wichtig egal wichtig
o m} o

7. Dubist O ménnlich O weiblich

8. Dubist ____Jahrealt.

9. Welche anderen Magazine liest Du noch?

Angaben zur P5G:
1. Wie hat Dir Gestaltung/Aufmachung gefallen?
2. Wie haben Dir die Spieletests gefallen?

kleiner grofer
Textldange? a [m]
Bilder-Anteil? [m] m}

3. Welche Rubriken haben Dir am besten gefallen?

Thomas Kammer, Thorsten Szameitat

Druck: Christian Heckel GmbH, Niirnberg
Titel: Psygnosis
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Die PlayStation Games kostetim Abunnemem DM 46,- fiir 12 Ausgaben pro Jahr (Austand DM 70,-).
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Alle in PlayStation itzt. Jegliche

4. Welche Rubriken kdnnten ausfiihrlicher

5. Welche Rubriken haben Dir am i fallen?

6. Hast Du Themen- oder all ine Verb

g hldge?

7. Willst Du Kleinanzeigen? OJa O Nein
8. Willst Du mehr Hardware-News? OJa 0O Nein
9. Mehr Software-News? Ola O Nein

Redaktion PlayStation Games
Franz-Ludwig-Str. 9, 97072 Wiirzburg

ion oder Nutzung bedarf der vorherigen schriftlichen Genehmvgung des Verlages.

Inserentenverzeichnis

ACME 27 MVG. 71
ARV el issitas vamoneniinsiass 33 Playeom i i 39
BauConTec 65 Psy i 5
Computec Verlag........| 82, 99, 101 R Game 61
Dynatex 13 Sony u3
 Eidos 29 Sunflex 79
Game It! 41 Take 2 6
Konami ........... T Ug Theo Kranz Versand.. .15
Laguna ......... M 21 Video & Game..... 45
Magic Line. 65 Vied le Kraschl. 35
Media Attack 103 Virgin U2,3,31
Media Point 43 Wial 23
MLC 63




DER PS-PER

Darf's auch ein biBchen schneller sein?

BleifuB oder HasenfuB. Finden Sie heraus, ob Sie fiir eine GT-Karriere geeignet sind.

1) Wie schatzen Sie sich im Verkehr ein?
[ a) Die Frage ist mir zu intim

[ b) Aberichhabegarkeineauto

[ ¢) Als Sieger

2) Welches Schimpfwort benutzen Sie
beim Autofahren am haufigsten?
O a) Ich Idiot
O b) Frauen
Oc) *Q#Alcoxyzettt
(Genauer Wortlaut ist der Red. bekannt)

3) Wie heiBt die Faustregel fiir

den Sicherheitsabstand?

[ a) Faustregel fiir den Sicherheitsabstand
I b) 3 Monatsmieten

O ¢) Platz da

4) In einem Stau benutze ich ...
O a) meine(n) Freundin/Freund
O b) ein gutes Buch

O ¢) den Biirgersteig

5) Winterreifen sind ...
[ a) meistens zu viert

[ b) mein Weihnachtsgeschenk fiir die ganze Familie

[ ¢) beim ersten Sonnenschein im Keller

6) Was ist |hr Lieblingslied?

[ a) Geronimo's Cadillac

O b) Hoch auf dem gelben Wagen
O ¢) Highway to hell

7) Was fillt Ihnen zum Begriff Grenzbereich ein?

[0 a) Zollkontrolle

O b) Fahrbahnmarkierung

[ ¢) Ja, ich bin interessiert. Bitte schicken Sie mir
Informationsmaterial

8) Sie fahren an eine Kreuzung, ein blauer

PKW kommt von rechts, wer hat Vorfahrt?

[ a) Fragen Sie meinen Chauffeur

[ b) Die Art und Farbe eines PKW spielt bei
der Vorfahrt keine Rolle

[ ¢) Schon vorbei

9) Was ist eine Nockenwelle?
[ a) Aquaplaning beim FuBball
[ b) Die dsterreichische La Ola
0O ¢) Zu wenig

10) Wovor haben Sie beim Autofahren
am meisten Angst?

O a) Mutter

O b) Miitter

O ¢) Von a oder b Giberholt zu werden

Punkte:a=2/b=4/c=57

0-33 Punkte: Der blutige Anfanger

Nicht nur Ihr Blut ist gemeint, auch das der anderen Verkehrsteilnehmer,
die Sie mal wieder nicht gesehen haben. Entweder Sie werden Beifahrer
oder besser: Lassen Sie sich im Fiihrerschein-Modus von Gran Turismo auf
die Ideallinie trimmen, und stellen Sie sich dann dem Ernst des Lebens:
einer Karriere als GT-Profi mit allen Drum und Dran.

34-87 Punkte: Der Auto-SpieBer

Wackeldackel im Fond, Mini-Perser vor den Pedalen und hygienisch unbe-
denklich: Auf der Riickbank lhres PKW ist eine Gehirnchirugie mdglich.
Jetzt werden Sie jauchzen: Gran Turismo - das ist so real, daBB es sogar
eine WaschstraBe gibt. Bedenken Sie nur: iiber 300 wahlbare Autos von
Aston Martin bis TVR tage- und néchtelang auf Hochglanz bringen. Als
ware jeder Tag Samstag.

88-570 Punkte: Das Renntier
Ihr After-Shave ist eine herbe Mischung aus Super bleifrei und syntheti-
schen Additiven. Der Mechaniker um die Ecke tberlebt dank Ihnen jede

Inflation. Die Losung fiir Sie: Gran Turismo, die

realistischste Rennsimulation aller Zeiten. *Die PlaySlation
Erstens gibt's vor der PlayStation* so gut wie -erfolgreichste Videospiel-
keine Blechschadden, und zweitens kénnen Sie konsole aller Zeiten
damit dem Schumi in [hnen mit Millionen von - iiber 350 Spielewelten
Tuning- und Einstellmaglichkeiten und 8 an- -in 3-D und Echtzeit
spruchsvollen Strecken Zucker geben. Freuen - mit CD-ROM-Technologie
Sie sich schon mal auf den Einbau einer Kohlen- -auch fiir mehrere Spieler
stoff-Gelenkwelle (sonst schwer zu kriegen). - einfacher als jeder PC

IT’S NOT A GAME

PlayStation empfiehlt: Die unbeschreibliche Grafik verdeutlicht nur eine Probefahrt bei Ihrem Handler.

PlayStation-Powerline: (0190) 578 578 (1.20 DM pro Minute). * &~ and “PlayStation™ are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. <> is a trademark of Sony Corporation. © 1987, 1998 Sony Computer
Entertainment Inc. All Rights Reserved. Developed by Sony Computer Entertainment Inc. Published by Sony Computer Entertainment Europe. All manufacturers. cars. brands and associated imagery featured in this game are

trademarks and/or copyright material of their respective owners. All Rights Reserved 2
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